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SlvidLfASM 

■ Z-80 エデ^ アセンブラ 

MSX，MSX2 〜で、 Z-80 の マシン 語 プログラム をァ セン ブ り 一 
言語 を 使って 作成で きる、 エディタ アセンブラ 「SimpieASM」。 
徳間 書店 「MSXFAN」 8 月 号から 連載 記事ち スター 卜！ 発売 
当時、 39,800 円の 所 を 何と 5,000 円。 
既に TAKERU でし か 手に入りません よ！ MSX ユーザ-は 注目！ 



ェ 



ティ タァ セン フラは ソース プログラム を 編集す る 
エティ タと 、ソース プログラム を マシン 語に 変換す る 
アセンブラ、 さらに マシン 語 プログラムの ための モ 

二 タ桷能 を 含みます。 エディタ は BASIC のス クリ一 
ン エティ タ 感覚で 取扱 ラ こと 力、' できます。 文字列 検索、 
文字列 変換 もで きます。 この エディタ アセンブラ は、 
オン メモリで 編集 力、 ら実^ = まででぎ ますので 効率よ 
く プログラムが 開発で きます。 



t U のみで 発売 ヅ 



価格 ¥5，000謹 

画 対応 機種 ： MSX MSX2/2+turbo R 
臞 企画/開発 ： コーラル 



フ ラサ 一 ェ藥株 it さ 社 



TAKERU 事務局 
(052)824-2493 



通 fgla 売 




迫り 来る" 魔 " の 波動 を 感じた 力， 



yramidrlorcerian 



ならば 旅立て 、暗黒の ギル バレス 島へ〃 

「戦国 ソ一 サリ アン」 に 続ぐ 移植 シナリオ 

第 2 弾 ./ 圧倒的な 手強 さ、 圧倒的な； 
最も 危険な 冒険に、 今、 出発せ よ • • / 



ピ 5 ミ 外 ソ ン 



1. 血 ぬられた ト: * の秘 卞 

2. 魔の ド僕 ガッシュの 陰^ 
4. 嘆きの 神殿 5. 魔王 ギ/ 



3. 心 を 失った 姫れ 
《レスの 迷 





* 「ビラ ミツ 卜 ソーサ リア ン」 を ブレイ 

する に はゾソ ーサリ アン」 （¥6,800 
TAKERU て 発売中） か 必要て す。 
■;- r fii 国ソ一 サリ アン」 （¥d.80O) も 5? 
評 発売中/ 

■3,5001 

國 対応^ S ： MSX2 »t 画/制作 ： ティ一 ルハ. 






FAN SCOOP 

€> ザ • タワー r?) ォブ • キャビン 

マイクロ キャビンの おもちゃ 箱 ソフト を スクープ/ 
FAN ATTACK 

© ブライ 下巻 完結編 

ァ レック s クー クの 章の 攻略 をし ちゃうの だ./ 

® キャンペーン 版 大戦 略 II 

マップ コンテ ス 卜の 発表と ュニッ 卜 • エディタの その後 



FAN NEWS 

ば 龍の 花園 



MS X オリジナルの 幻想 的 学園 AVG 



PROGRAM 

© ファン ダ厶 

第 s 回 プログラム コンテ ス卜 後期 候補 作品 10 本 発表 

© ファン ダム スクラム 
© 新 • マシン 語の 気持ち 
® スーパー ビギナー ズ 講座 
© アル 甲 4 
® あした は 晴れ だ./ 

® プログラム コンテ ス卜 審査 システム 発表 

© BASIC ピクニック 

キーボードの 達人に なれる 7 つの 秘術 

© FM 音楽 館 

オリジナル 3 本 本 + 新 コーナー 「FM 音楽 塾」 
© A V フォーラム 今月のお 題 は 「ダンス」 

• ゲーム 十字軍 

のぞき 穴 ： キャンペーン 版 大戦 略 II、 ^よ^よ/通り抜け ： 八 イド ライ ド、 
サーク II ほか ノ 歴史の 散歩道 ： 自作 SLG のス スメ. '読者 対抗 マルチ プレ 
ィ ： 8 時間 耐久 マルチ〜 大阪 の陣〜 レポ 一 卜 第 1 回/挑 色 図鑑 ： 桃色なら 
ぬ バラ 色 図鑑 だ 



©プ リメ 倶楽部 

ついにき ました 全 エンディング 達成 報告 ノ 



© 薦 もちや I FFB 

夏の ィ ベン 卜の 報告 © ほか 

© GMSV 最新 ゲーム 'ミュージックと ビデオ 情報 

© ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 

ムック も 発売され て ゥキゥ キぞょ 

© ゲーム ま ||ゅ 冑ぽゲ 一厶の よしあし を 握る デバッグ 

© パソ通 天国 

リ ンクス 杯 争奪 CG コ ン テス 卜 速報/ 

® internationalization 

DRAGON DISK は チューリップの 香り？ 



8 月 発売 ソフ卜 を 再 チェックと ユーザーの 声 



INFORMATION 

© ON SALE 
© COMING SOON 

シ ムシ ティー、 グラム キヤ ッッ 2 ほか 新作 ニュース 

© MSX 新作 発売 予定表 981阳?1在の1胃報 

像 今月の い 一し よ 一く 一 情報 

© FAN CLIP 霊峰 富士と ホルスタイン 渡 辺 

# &S^J^MWM (応募用紙 ノ 投稿 ありが とろ） 
© 読者 アン ケー卜 掲載 ソフト リ 本 プレゼント 

© MIDI 三度 笠 

MIDI の 拡張 BASIC と ベース • テクニック 

@ GT フォーラム g 丁の モニ 夕一 さんからの レポ一 卜 到着 
特別 付録 

スーパー 付録 ディスク #14 

くォ一 ルディ一 ズ〉 『ゥ才 一 ロイ ド』 

燃える 対戦 ロボ ッ卜 格闘 ゲーム/ 

く レギュラー >C0M1NG SOON.' ファン ダム ' GAMES/ ファン ダ 
厶 • サンプル プログラム/ FM 音楽 館， AV フォーラム/ MIDI 三度 笠../ ほ 
ほ 梅 麿の CG コンテ ス 卜/ パソ通 天国/ゲーム 十字軍 Z あて ましよ Q/M 

— d〇s 

© スーパー 付録 ディスクの 使い方 



> スペック 表の 見方 

M ファン ソフ卜 o 

は03 - 343 卜 1627 & 

1 月 23 日 発売 予定 a 



媒 体 


E)xe(71 


対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 


128K 


セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


B.BODR 


ター ポ R の 高速 モー ドに 対応 



0§5§r, あるいは 開発 ソフト ハウス。 購入な どに ついての 問い^せ のた 
めの、 ソフト ハウスの ユーザ 一サポート 用の^! 雜 号て す。 この 本 を 作つ 
ている 時点での 予定^ 体と 音源/ は ROMoD は ディスク、 £ 
は MSX2+ から オプションで 内蔵され るよう になった MSX-MUS に (通称 F 
"源） にタ 蛇 している 二と を » します。 また、 松 下 « から 親に なって 
いる r F M パック」 も繊 てす。 ディ ス ク iT^J^f? は讓 肋、 を » してい 
ます。 対応 機種 Z その ソフトの 仕様が MSX I で 動く タイプの もの は 
C23LS32/2 + 、MSX2 は C32/2+、 MSX2 + でし か 動かない もの は 

C232+ 専用、 タ一ポ R でし か 動かない もの は G3K と 表記され ています。 © 
RAM, VRAM(7) 容量 MSXlcmi^t7) とき 【あ RAM^ft によって 動いたり 勦 
かなかった りする ので、 自^) MSX を チ！: ック する 要が あります。 

ほとんどの 麵は VRAMI28K なので、 あまり 閱 係ありません。 ©セ 
-7mk, ゲーム を 途中で やめても、 そこから また 始める ための セーブの 方 
-; * ^どこに する ことができる 力、 を鲁 いています。 伊 i ^として、 シ ユー ティン 
グ ゲームな どで、 «^)] ら ないかぎ り つづけられる コンテ ィ ニュー («き 
が ある^ (ま そのこ と を哪 己して あり ます。 Of 鹏 / 消麵 リ のメ一 力 Hi 

の 希 てす。 omm, 



-ク 



V 



>p\mo 



參 ディ スク 収録 マ 

二の マークの ついた は、 ス一ハ '一ィ デ イス 

ク にす »7) プログラム や データな と' が されて 

います。 

き 記事 中の 価格表 記に ついて 

とくに ことわり のない もの すべて 樹友 きて 表記して います。 

• 本書に 関する お問い 合 

わせに ついて 

読者の みなさまのお 問い"^ せ は、 休日 
を のぞ く 月 B*W 、ら: &^ぉ 4 時から 6 
,私 HEC73# 号て 受 けつけ ています c 
なお、 ゲ一ム の PS^P ヒント はいつ さい 
お答えして おりません。 

a 03-3431-1627 



付 錄 

ディスク 




※バックナンバーの 通信販売のお 問い合わせ は、 话 為博店 販売 総郷 (Q03-3433-623I) まで. 
欲 「美少^: ゲーム」 「美' 少サ ソフト」 は徳間 書店 インタ一 メディア M 会社の 登録商標です- - 




^ク ヅフ雄 a で 二 ギ ヤ 力に^ お: p 

im^t マイクロ キヤ ビ その マイクロ キャビン も、 は 内 を 探検 （i?) すると ^ 



マイクロ キヤ ビ 

ン といえば、 MS 
X の ゲーム 史に 残る 数々 の 名作 
を 生み出し ている ソフ卜 八 ウス 
である 。ふるいと ころ だと 『ミス 
テリー 八 ウス j や 『は〜 りい ふお 
つくす』、 最近で は 『サ ーク』 シリ 
ーズに 『FRA 丫』、 それに 1 " プリ 
ンセス メーカー』 『キャンペーン 
版 大戦 略 II j の 移植なん かが 有 
名 だ。 

ゲームの 舞台 



その マイクロ キャビン も、 は 
やい もので 去年 10 周年 をむ かえ 
た。 そこで、 なに か 記念 ソフ卜 
をつ くろう./ という 話に なり、 
この 『ザ. タワー （？） ォブ. キ 

ャ ビン』 の 開発に かかった とい 
うわけ だ。 ザ 'タワー 'ォブ …… 
と 聞いて 思 い 出す のが 『サ 一 

ク' ガゼル の 塔 „!。 先月 号で も 書 
いたけ ど、 今回 は ガゼル の 塔な 
らぬ マイクロ キャビン 本社 ビル 



内 を 探検 （I?) するとい 
う 内容の ソフ 卜に なつ 
ている。 記念 ソフ 卜と 
ぃラ だけあって、 マイ 
クロ キャビンの ス夕ッ 

ノ fe 出で つ 、'つてい る 0; 令 房の 効いた 部屋での 取材) ！*» 三 曾 田さん (左） と 川 
とい ラ から 侮れない， 



5 さんか'、 

なかみに ついては、 実際に マイ 
クロ キャビンまで 足 を 運んで 聞 
いてさた ので、 次の ページ を 読 

んで ほしい。 「MSX 版 は 年末 発 



" について ィ 口 ィ 口答えて く れた 

売な ので、 先に 出す 98 版よりも 
充実した ものになる かも」 と は 
伊藤さん の 弁。 MSX ユーザー 
で ホン 卜よ かった./ 




纖:' 瑪 



※ゲームの 画面 写真 はすべ て PC — 98 版の ものです, 



拳 mi 



き： in^li! 



FAN SCOOP ザ • タワー C?) ォブ 'キャビン 




r l5S ョヤ J^IjC し^ほ 屈が ピック リカ ソリ 卜な の だ 



ユーザーなら 誰 
でも いちど は 「ソ 
フ卜八 ウス を 見学して みたい 」 
と 思った ことがある はず。 そん 
な 願い を ゲームの なかと はいえ 
体験で きて しま ラ のが、 この 1 "キ 
ャビパ 二』 なので ある。 
プレイヤ 一は マイクロ キヤ ビ 
ンを 見学に 来た、 いち ユーザー 
となり、 四日 市の 駅より スター 
卜。 手に した 地図と 通行人の 話 
を 参考に、 マイクロ キャビンの 
ビルへ 向か ラ ことから はじめる 
の だ。 無事に たどりつけば、 こ 

つちの モノ。 あと は 4 階 建て （と 
いう ことにして おくが、 じつは 
…… ） の ビル 内 を 自由に 歩き ま 
わる ことができ るの だ。 社内に 
は 当然、 みんなの 憧れの ス夕ッ 

*「~ ぶつち ぎり カーレ 
—ス j で 燃スる 



フ がいる わけで、 話 をしたり 置 
いて ある 物 をい じくり まわした 
りと 思いのまま。 バラ エティ ソ 
フ卜 では あるが、 キ チンと した 
ゲーム 仕立てに なって いるので、 
ただ 動 さま わって いる だけ じ や 
話 は 進展 しないの だ。 

ちなみに この ゲーム、 大 さく 
わける と 前半と 後半の 2 部 構成 
になって いるとの こと。 前半 部 
は、 各 スタッフとの 会話 や、 あ 
ち こちで 遊べる ミニ ゲーム を 楽 
しむ パー 卜で、 そのほか にも ュ 
一 ザ 一からの お便りな ども 収録 
される 予定 だそう だ。 前半 部で 
すべての 条件 を 満たせば、 いよ 
いよ 後半へ 突入/ なんと 後半 
部で は、 マイクロ キャビン を 占 
領 する ために やって きたと いう 

女 「キャビン • ゲーム ヒス 

トリー /cm む 



* r お UP ベり フ W ちゃ 
ん」 で ことば 遊び 





o I 人で も sis でも a ^る レース ゲ 

れは 「开 中の グラ フィック だ 



O r カーマイン j (MSX は綠 売) の 絵る 

。 こんなの ちょち よいの ちょ 



是 3 

o そうそう、 この ゲームの ために フレイ 人 
形 をつ くると いう 話 も あるんだ つて ！ 

謎の モンス 夕 一 軍団が 出現。 当 
然、 プレイヤ 一は コ イツら と 戦 
ラ ことになる わけ だ。 でも、 ど 
ういう 戦闘になる かはナ • ィ • 
ショ。 まだ、 くわしく 書く こと 
はでさない ので、 あと は 自分で 
想像して みて ほしい。 その かわ 
りと いって はなんだ が、 収録 予 
定の ミニ ゲーム を わかる 範囲で 
教えち やおう。 コーナー 名と 内 
容 はあくまで も 予定の もの。 変 
更 される 可能性 も あるが、 とり 
あえず 次のと おりだ。 
參 「おしゃべり フレイち やん」 ^ 
いまや、 マイクロ キャビンの マ 
スコ ッ卜旳 存在の フレイと 会話 
を 楽しむ ゲーム。 いわゆる 人工 
無能 モノって やつ だ。 
參 「燃えろ/ ふ' つちぎ り カー 




レース」 ゆ 対戦 もで きる カーレ 
—ス ゲーム。 コース も いくつか 
用意され るら しい。 どんな 感じ 
か は 写真 を 参照の こと。 
參 「サ ーク 番外 編 • くるせ いだ 
あ」 ゆ 一連の r サーク j シリーズ 

を モチーフ にした ミニ AVG。 
ス 卜ーリ 一は 書き下ろ しの 予定。 
肇 「真 GoGo ピ クシ 一」 ゆ 
『FRAY」 に ォマケ として 収録 
されて いた ゲームの リメ一 ク版。 
肇 「キャビン ゲーム 'ヒス 卜リ 
一」 ゲームの パッケージ 絵 を 
使った ジグソーパズル。 
參 「ラ卜 ク はわた しの モノよ 
つ./」 ヰ フレイと ピ クシ一 が、 ラ 
卜ク をめ ぐって 格闘 戦。 流行の 
『ス卜 II』 ち ど さか I？ 
參 「マイクロ キャビン 'ミ ユー ジ 
ック アルバム」 ^ ゲームに 使わ 
れた曲 を 聴く ことができる。 
參 「マイクロ キャビン • 力 ル卜ク 
ィズ」 難問 珍問の 数々 に 挑戦 
し、 キャビン 度 を チェック。 
參 「キャビン 夕ィ ムス 出張所」 
ユーザーの お便り コーナー。 

わかって いるもの だけで も 9 
つ ある。 期待のお もちや 箱ソフ 
卜が 最終 旳 にど 5 なる のか、 い 
まから 興味 津々 である。 




四日? m ここから ゲーム は スタート する ©ttrt にある ェ 
タ 一。 r _h へ まいり ま〜 す 」 と < 雨さん r プ リメ j の グラフ ィ 
ック祖 当だった 川口さん。 机の わきの 力べ に は、 横 山智 佐さん のサ 
ィ ンが 一. 。 いいな ァ o エレ ベータ— の ほかに も 階段て 移動す る こ 
と もで き る ぞ© カメラ を 向ける と、 わざとら しく フ アミ マガ を 机の 
上に 載せた « 口さん。 ゲーム 中で は どんな 情報 を くれる のだろう ？ 
o ま るで ダン ジ ョ ン のよ う な 開発 こ こ を 歩き まわって '^を 集 

める のた' O r FRAYj といえば あ k さん。 プレイヤーが ここへ くると、 
撤 lj な CG を 見せて もらえ るら しいが 定かで はない © 2 階から は、 二 
のらせん 階段での 移動 もで き る こ こ は:^。 ゲームで も ごはん を 
たべる シーンが あるの だろ う か？ © 音 旦 当の 瓜田 （う リ た） さ ん。 
机の まわり に は キー ポー ドを はじめと する »W がギッ シ リ。 ゲーム 
ミ ュ一 ジツク を ISA 、せて く れる のよ う だ やつ、 三曽 田さん 
だ。 はやく 1 " キヤ ビバ 二 j つくって く ださい ネ〃 



5 



半年 近く も 待た されて、 もラ 
待ちくたびれ ちゃった けど、 今 
度 こそ は 発売す る はず だから、 
お金 を 貯めても うし ぱら く 待つ 
ていて ほしい。 

さて、 ここまで 来る のに 長い 
道のりだった。 しかし、 あせる 
の はわ かるが その 前に 飯 島さん 



★5/ ナ！ J7T«g 択 

上卷 と同じようにまず は バラ バラ 

の 章をク リアして いく。 下の 5 章 
のうち どこから でも 始める ことが 
できる ようになって いるが、 1 度 
解いた もの は 「続き をす る」 から 
では やり直す ことができない。 最 
初から やり直す' i ^が ある。 キヤ 
ラの レべゾ レア ッ プは各 章 を 解 き お 
える までにして おかないと、 あと 
あと 苦労す る はめに。 



ァ レック S クー クの章 



ゴンザ S マイ マイの 章 



左 京 S ナイン テールの 章 



八ャテ S リリアンの 章 



口 マール 87X ジール の 章 



の 言葉 を 思い出して ほしい。 上 
巻の ス 卜 一 リー を 知っていない 
と 下巻で はわけ がわから なくな 
ると いう こと を。 少し 前からの 

M ファン を 読み返して、 お 勉強 
をして おくと いい。 

下巻の 流れ をい うと 上巻で 八 
ャテ たち 八 玉の 勇士に その 野望 



★ ^ベての シナ U7T 
をク ソア^る と 

全 5 章をク リアして しまったら そ 
れで 終わりで はなく、 上巻と 同様 

にス ト 一 リ 一は 2§m 成に なって 
いて、 すべて ク リアす ると 新たに 
「 いにしえの 章」 が 出現す る。 そ 二 
に は 各 章 ごと て is えた 能力 値が そ 

のま ま 弓 I きき、" れる <7)も± きと 同 

じ。 ここで は ほとんど レベル アツ 
プ する ことができない ぞ。 



いにしえの 章 



いにしえの 章、 ブライの 最後 を締 
めく く る クライマックスの す 
ベての 謎が これで 明らかにな る。 
ビ ドーの 野望 を ffljth す る ために 八 
玉の 勇士た ち は 再び 集ま る ことに 

なる. z 上卷で マイ マイが 「すぐ 

に 会え まち ゆよ J といった の はう 
そではなかった。 いったい どんな 
展開が 待ち受け ている のか？ 



を 打ち砕かれた ビドー は、 反撃 
する 機会 を をう かがって いたの 
だ。 安心して 自分た ちの 生活 を 
送って いる 八 玉の 勇士た ちに 忍 
び 寄る ビ ドーの 新たなる 野望の 
影。 ビドーの 部下で ある 七獣将 
が 各地に いる 勇士た ちの 前に 立 
ち はだかる、 とい ラ感 じだ。 そ 



★€ して ェ:/ チ す：/ ク 

が 待って O る！ 

どのよ う な 結末 をむ かえるの 力、、 
光と 閤の 戦い はどうな るの 力、、 リ 
リ アンと ハヤ テ はどうな るの だろ 
う、 左 京と バル バラの 争い は？ 
はたして ビ ドーの 野望 を 打ち砕 く 
ことができる のだろう か。 すべて 
において » 味 はっきない。 この ェ 
ン ディ ン グを 見た と き に 長い 時間 
を 費やして ゲーム をク リアした も 
のに しか わから ない 感動が こみ 上 
げて くるだろう。 さらに 『ブライ』 

に 対す る 思い入: 強ければ 強い 
ほ ど その 感動 もよりい つそう 強い 
ものと なる であろう。 しかし、 あ 
る 人 は 悲しむ かもしれ ない、 また 
あ る 人 は 疑問 に 思 うか もしれ ない、 
不満に 思う かもしれ ない。 それ は 
自分の 目で 確かめて ほしい。 ひと 
ついって おきたい。 この 『ブライ』 
は ストーリー を 味わうべき ゲーム 
であると いう こと を。 



ラぃラ 話が 全部で 5 章に 分かれ 
ていて、 どれから でも 始められ 
るよう になって いる。 それと、 
オープニングに は 注目すべき 人 
物が 登場す るぞ。 

そ 5 そう、 やっと ォマ ケのデ 
ザイン も 決定 し たので 紹介 し て 
おいた ぞ。 



★ 余談: 7T3 グの話 

いままで ベールに 包まれて いた ォ 
マケの デザィ ン がわかった （それ 
ほ ど大げ さなこと で も な いけど 
ね)。 ブラ ザ 一の^; II さんから 送つ 
て もらつ た 貴重な サ ン プル を 写し 
たのが 下の 写真た'。 パッケ 一ジを 
買えば これと同じ も のが 入 つ て く 
る はず。 こ: fl* 1 ' ほしい 人はハ 'ッケ 
一 ジ版を 買おう。 




o ブラ ザ一 の 1 1 さんに sag やり 頼み込 
んで 送つ て もらった ォ マケの 大型 し お り 






rp， 



発売 ョま 
着けた。 ^ と 



待つ ばかり。"^^ 

ど、 ァ レック S クー 



層 一 






き 
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ゲーム を 始める と、 最初に ァ 
レック 人形 を 相手に クー クを鍛 
える ことができる。 ここで 徹底 
的に 鍛えて おけば、 あとあと 展 
開が ラク になる だろう。 



一方、 クー クに 「冥府 転 道の 
術」 を 覚えさせたい 一心で、 修得 




O ァ レック 人形 を 相手に どんどん レベル ァ 
ップ しちやえ〜. z 



万 法 を 必死に 調べて いる ァ レツ 
ク。 自宅で 調べても らちが あか 
ず、 ィル イネの 町に ある 図書館 
にく わしく 調べに いくこと にし 
たの だ。 



そこに は クー クの ほかに、 ュ 
一 シス、 バルタン、 ァー ベルの 
3 人の 占い師 も 一緒に 連れてい 
くこと にした。 彼ら は 上巻で も 
登場した ので 知っている 人 もい 



る ことだろう。 

ィル イネの 町に 旅立つ 前に、 
5 人の 装備 を 確認して おく こと。 
とくに ァ レックの 特殊 能力 をド 
ドーンに してお くと いい。 



ァレ iy ク S クー クの章 



ァ レックと クー クはァ ラメ ン 
テ島 にある 占い師の 村に 戻って 
暮らして いる。 ァ レック は 自分 
が 殺して しまった クー クの 実の 
祖父、 八ッサ 厶.' ロータ 厶の最 
高の 術 「冥府 転 道の 術」 を クー ク 
に 教える ために、 その 習得 方法 
について 必死に 調べて いた。 ァ 
レック は、 自分の こと を 本当の 
おじい ちゃんと 思い込んで いる 
クー ク に対して、 この 術 を 教え 
て やる ことが せめても の 償いだ 
と 考えて いるの だ。 
ァラ メンテ 島 は 上巻で リリア 
ンち 活躍した ところ。 島 は 広い 
が 重要な 拠点 は 巳 か 所。 島の 左 
側に ある 占い師の 村と 右側に あ 
るィル イネの 町 だ。 スター 卜 は 
占い師の 村に ある ァ レックの 家 

から。 クー クの ほかに 3 人の 弟 
子 を 引き連れて ィル イネの 町に 
向か ラ ことになる。 かなりの 距 
離 を 歩く ことになるので 途中で 
何かと 邐 遇する ことが 多くなる。 
モンスター 以外の ものに 遭遇し 
た 場合、 「占い」 というの がで き 
るよう になって いて、 相手 を満 
足さ 甘れば 勝ちになる。 攻撃 だ 
けが 能 じ やない の だ。 




ち 

一 J, 

旅 



動 1 助の 術が 使える のが うれ 

しい。 ク I クが に でき 

なくても 大丈夫 だ。 




見る からに 体力に は AI? か あり 

そう。 彼の ザ ザ— ンは なかなか 

*v る。 




リリア ン の S3 い の もと. ift つ 

た ¥<r 体力 はない". S いは 

得意で ある。 
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ィル イネの 町に 入って まつす 
ぐ 進む と 図書館に 入口が 見えて 
くる。 なかに 入って 案内 を 聞い 
ていざ 本 を 探して みると、 冥府 
転 道の 術に 関係 し た 本に は それ 
それに 異なった 色彩が ほどこさ 
れ ており、 読む 順序が 決まって 
いて 順番が 合わない とすべ て を 
読む ことができな いの だ。 

では どラ すれ ぱいい かとい う 
と 各 巻に は 注意書 さがされ てい 
るから、 それ を 参考に して 適切 
な 順番 を 考えれば いいわけ だ。 
結構 時間 はか かるが、 何度でも 
やり直し はでき るので 根気よ く 
やって みょう。 

mmi^mmm 

| >.で M 




o 読む 順番が あってい るか どう かの 判断 は 二 ： 
の sw« がして くれる の だ 



タ 
15 


冥府 IS1 の 術に 関する 書物 は 全部で 15 冊 も ある。 
ここに; きを一 覽 にして あげる から、 じつく 
り と 考えて; tao ちなみに 最初 は 「黒の 卷 j だよ。 




この 本の 入って いた « にあるべき 本 は、 
どれ も 最初に 読むべき 本で はない。 また、 
こ の 本 を 読む 順番 は どれ も 力 吖禺 数で ある。 




この 本 は、 「赤の 卷 」 を 読む 直前に 読む 本で 
ある。 という こと は、 この 本 は 最初に 読 
むこと か' わって いるんだ から 




この 本 を 読んで いないな らば、 ま だ 「碧の 
卷 j の 本と 「白金の 卷」 の 本 は 読んで いない 
はず だ。 =* 「黄の 卷 j の あとて 読む。 


種 
類 




この 本 は、 ちょう ど 真ん中に 読むべき だ。 

^で 15 冊 あるんだ から、 当然 その 真ん 
中の 8 番目と いう 二と だ。 




この 本 は、 この « にあるべき 本のう ち最 
後に 読む ことに な るだろう。 つ ま リ は 「赤 
の卷 」 と 「銀の 卷 j の 後な わけ。 


の 




「白の 卷 j の 本と、 この 本の間に、 ちょうど 
三 冊の 本 を 読む ことになるだろう。 もちろ 
ん 「白の 卷」 の 本 を 先に 読むべき である。 




この 本と 「金の 卷 j と 「銀の 卷」 は 「白の 卷 j 
と 「虹の 巻」 の 間に 読 ま ねばな ら ない。 4 つ 
まり、 9 番目 か 11 番目た'：^ 


本 
の 
ヒ 




この 本 を 読む とき、 その 順番 は 偶数で ある。 
また、 この 本 は 「空の 卷」 よりも 先に 読む 必 
要が ある。 44 番目 か 6 番目 だよ。 




この； にある べきもう H» の 本 は、 この 
本 を 読む 前に 読んで はならない。 この 本 
と 同 じ にあ るの は f "茜の 卷 」 だ。 




この 本 は、 「緑の 巻」 よりも 後に 読め。 しか 
し、 「銀の 卷」 より は 先に 読んで おけ。 =*4 
番目〜 7 番目の どれ か だよ。 




この 本 を 読む とき、 すでに- Hil^ の 本 を 
読んで いるだろう。 さらに 「虹の 卷」 の 本 を 
先に 読んで いるだろう。 


ン 
卜 




この »に 入って いるべき 二 冊の 本 は、 続 
けて 読む 本で ある。 もちろん、 この 本 を 先 

に 読むべき である。 吋 「空の 卷 」 より 先 too 




この «に あるべき も う の 本と の 間に 

は、 ^ ~ 1 の 本 を 読む ことになる。 巧 つま 

り 「透明の 巻」 の 1 1 冊 前 は 3 番目た ' 




この 本 は、 「茜の 卷」 より 先に 読む 本で あ 
る。 しかし、 「赤の 卷 」 よりも 後に 読む 本で 

ある。 番目〜 14# 目の どれ か。 




この に 入って いるべき 本 は 二 冊と も一 
番 最初に 読むべき 本で はない。 叻 最初 は 「黒 
の卷」 で 最後が 1 " 透明の 卷」 であ る。 




見事に 図書館の 本 を 読む こと 
がで きたならば、 冥府 転 道の 術 
は モード 島の サラ セン 渓谷に い 
る 三 華 仙と 呼ばれる 仙人た ちに 
習え ぱいい ことが わかる。 そラ 
とわ かれば、 さっそく 船に 乗つ 
てこの 島へ 渡ろう。 

上巻で は 各 章 ごとの 話が、 あ 
る 島の 中 だけで 進んで いったの 
に対して、 下巻で はこの 章 だけ 
に 限らず ほかの 章で もキ プロス 
の 島々 を 移動しながら 話が 展開 
していく という 感じに スケール 
が 大きくな つてい る。 

この モード 島 はかって クー ク 
の 育った 島。 上巻で 両親と とも 
に 旅 をした 思い出の 島な の だ。 
気になる サラ セン 渓谷 は 島の ほ 
ほ' 中央の 下 あたりが そうだ。 こ 
の 島に 来る と 動物と 遣 遇する こ 
とが 多くなる ので、 クー クゃァ 
一 ベルの 動物 救助の 術が 役に立 
つ はず だ。 
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[g g ^ 1) ^ 



島に 着いた 一行 は 町で サ ラセ 
ン 渓谷の こと を 聞いて みる。 そ 
れ によると サラ セン 渓谷 は 動物 
しか 通れない、 もの スゴィ とこ 
ろ を 通らなければ 行けない とい 
ラ ではない か。 伝説の 三 華 仙に 
会いに いくの だから、 そうかん 
たんに 人が 入れる はずがない。 
まあ、 これく らい 歯 ごた えがな 



いとつ まんない な、 とか 思って 
いたら、 なんだか すんなり 入れ 
てし ま うんだ な、 これが。 何 や 
ら 動物た ちが クー クに 協力して 
くれて 道 を 教えて くれる の だ。 
さっそく その 獣道へ 行く と 
動物た ちとの 遭遇が 待って いた。 
ここで クー クかァ 一 ベルが 持つ 
ている 動物 救助の 術 をセッ 卜し 



サ ラセ ン 渓谷 は 動物た ちで いつ ばし 、だ。 ク一ク を 
覚えて いた 猪が 教えて くれたの が この だ。 ス 
タート は 右下で 出口 は 左上た'。 



獣道 を 抜けた ところで 筏に 乗 
る ことになるの だが、 これ は 障 
害 物 をよ けながら 川 をく だって 
いくのが 目的な ので、 川 を 渡ろ 
うとしても 厶ダに 終わる。 筏 を 
降りて 三垂 仙の し 、る 洞窟に たど 
り 着いたら、 いよいよ 三 華 仙と 
ご 対面 だ。 ひとりず つ 順番に 会 
うと 何も 労せ ずして 冥府 転 道の 
術 を 教えて くれち やった。 本当 
にこれ で クー クは術 を 使える よ 
ラ になる の だろ ラ か"？ 

不安 を 抱きながら も 2 人 は 次 
なる 目的地 ザ ィァス 大陸へ 向か 
うのであった。 



驪 




O 二の 章の^: の 難？ 筏で 川 を 下る。 力 
ン 違いで 川 を 渡ろうと する 人 も 多い ハス'。 気 
をつ ける ように 



oo 次な る 目 的 地の ザィ ァ ス大 陸に 
向かう ァ レックと ク一 ク。 コレ デモ 
仙人の 言葉に 不安 を 抱きながら:^ I 
つ クー ク であった。 この 先に、 何が ■ 
待ち受けて いるの だろう か。 
しても 二の 船、 誰の？ 



てお かないと 何もす る ことが で 
きない ぞ。 占いでも 動物の 救助 
でも ちゃんと レベルアップ につ 
ながる。 

ここまでに クー クは陣 強の 念、 
ァ レック は マン 夕一 ン、 ベンダ 
リーナ を 使える ようにな るまで 
レベルアップ をして おこう。 回 
復薬 がいらないで すむ ぞ。 




o こ こ ら へんから 胃 に 入れる はずなん だけど 
な あ、 どのへん なんだろう 



こ こ がま 仙の いる 洞窟 だ。 敵 か 汙 見れ ないから、 

安心して 進める。 扉の 奥に 目的の HUf 山が いる。 
だれ もい ない 扉 に は 要; 主意。 




,ハ 'へ 







お 次 は ふにゃふにゃ いって 

る 耳の 聞 一 】 えない ヒ トリ デ 

モ仙 先に 香り J 相 をみ つ 

けて おかないと 起きて くれ 

い V- 



最後の 3 人目 は 目の 見えな 

い n レ デモ 仙人。 洞窟の い 

ちばん 奥に 住んで いる。 す 

ん なりと 冥 道の 術 & 

えて くれる が ：.： -。 




※右の 13 点の み PC- ^版です 



たくさんの ご 応募 ありが とラ ございました 



秋の 夜長に は やっぱり 「大戦 
略』 です ねえ。 ヘリのと ぶ 音なん 
か、 なかなか 秋の 風物詩つ ぼく 
ていいよ ね。 さらに 風流 を 追求 
する 向き は、 コンピュータの 思 
考 時間に 投稿 イラ ス卜を 描いた 
り、 ごはん を 食べたり すれば、 
なんと 「大戦 略の 秋」 と 「芸術の 



秋 J と 「食欲の 秋」 が いっぺんに 
楽しめて しまろ。 だから 何なん 

だ。 

さてさて、 今回 はお またせの 
マップ コンテ ス 卜の 結果 発表が 
ある。 山の ような 応募 作品に 担 
当と マップ 入力 班 （おさ だ 他 

D 名） は うれしい 悲鳴 を あげた。 



いったい 豪華 賞品 はだれ の 手 
に 7 だいたい 豪華 賞品なん て 
あつたの か 7 それ は 12 ページ 
からのお たのしみ。 

そして、 ェ ライ 読者が なんと 
ホン 卜に マップ エディ 夕 をつ く 
つて くれて そのす ばらしい テキ 
に 編集部 も マイクロ キャビン も 



びっくり./ の マップ エディ 夕 
の 発表 も ある。 

大 好評の ュニッ 卜 エディ 夕の 
情報、 ごめんなさいの バグ 報告 
もあって、 これ を 読まない と、 
大戦 略 を 100% 楽しんだ ことに 
ならない ぞ。 では、 いってみ よ 
ーラ. / 



ナント 本当に マップ エディタ を 作って くれた 人が いた/ 



8 月 号で 「マップ エディタ を 
つくって」 との コーナーで、 マツ 
プデ 一夕 を 公開し 「本当に マツ 
プ エディ 夕 を 作った 人 は 編集部 
に 送って ね」 なんてい う 無責任 
な 文 を 書いた ところ、 本当に マ 
ップ エディ 夕が 編集部に 届いた 
の だ。 広島県 「ぐり ちゃん （1B)」 
の 作品 は 一番の りで、 どちら か 
というと グラフィック エディ 夕 
のよ ろな ノリ。 北海道 「MAG 
(16)」 の 作品 は、 アイコンの デザ 
ィ ン がち よ つと 変で、 『シ 厶シテ 
ィー j のよ ラな 雰囲気が ある。 こ 
の 2 作品 は、 かなり 表示 方式 や 
操作 系に 共通点が あってお もし 
ろい。 最後の 東京都 1 T 一 model 
09)」 の 作品 は、 同封され てい 




SYSTEMl t^flp) p^gKl 




OMAG の 作品。 ほら、 なんとなく シ厶 シティ 
—みたいで しょ 




OT— model の 作 rSfc 付属の マップ エディ タの 
ユーザーに は f 吏い に く いので は ？ 



た C の ソースファイルがず つし 
り 重い 力作。 しかし、 操作 系に 
独自の 部分が 多く、 これが 操作 
しづら い。 マウスの 反応が に ふ' 
いような 気がする の も 残念。 こ 



の 3 名に は、 マイクロ キャビン 
のお 好きな ソフ卜 1 本 を 贈り、 
と く に 優秀な ぐり ちゃ んの 作品 
は、 次号の 付録 ディスクに 収録 
の 予定。 



り ちゃんの^; Hi 

てし まった という f 



実は 大穆 



？に 作つ 



氳 



、，i 

ノレ：， ->J 



&1 霞 
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FAN ATTACK キャンペーン 版 大戦 略 H 



国軍！? 



ュニッ 卜 エディ 夕が 世に出て 
はや 2 か 月、 それまで 戦闘 モー 
ドは 高速 表示に していた 人 も、 
リアル フ アイ 卜で 戦闘 をす るよ 
うにな つたので はない かな。 
「『□□ 俱楽 部』 なんか もってな 
いよ 一」 とい ラ声 = & 多かった の 
だが、 『グラフ サ ウルス j 対応に 
なって 使える 人 も ふえた と 思ラ。 

千葉県の KSJSOF 丁から 
は、 ちょっと かわった 使い かた 
が 報告され た。 ュニッ 卜の 名前 
をより マニアックに かえるの だ 
そうで、 たとえば …… 
卜厶 キヤ ッ卜 ― 

F — 14A 卜ム キヤ ッ卜 
ル クレルク ― 

AMX ル クレルク 
SU-27 ― 

SU — H フランカー B 
A-10 - 

A — 10A サンダー ボル 卜 
など。 たしかに これ はけつ こう 
面白そう だ。 また、 西側の ュニ 
ッ 卜に くらべて 全体 的に おとる 




OOrcflf 「セ 〇ラ〇 厶 〇 ン」。 兵から 改造 
した もの s 攻撃力 を おもいつきり 高く して、 
戦闘の と き は 「月 に かわ つてお しおき 
よ./」 とさけ びましょう 



東側 ュニッ 卜の 性能 を あげて や 
るの もい い。 

ここに あるの は 編集部 員が 作 
つ たォ リ ジナ ルュニ ッ 卜 たちだ。 
それぞれ 作者の 趣味が ラ かがえ 
る 作品ば かりなので、 みて やつ 
て ほしい。 



ス 一 / 



9 月 号で 中国で プレイ していら い 
すっかり 中国 軍の 魅力のと り 二 に 
なった （？） おさ だが、 せっせと 中 

国の ュニッ ト を afeit し 、「スーパー 
中国 軍」 なる もの をつ く つてし ま 
つた。 といっても、 もともとの ュ 
ニッ トに脚 や 腕 をた したり した だ 
けだが 一 。 ついでに 名前 もむ り 
や り 中国 風に してし まい 、「ペキン 

ダック B」 （もと フィン バック B) 
や、 「ワン タン Aj (もと ファン タ 
ン A) などと いう ュニッ 卜が 部隊 
表に ズラッ とならんで いる。 強さ 
は、 一流の ユニットに すこしお と 
る く らい だ。 g 部内で はおお む 
ね 好評で、 「シ ユミ 悪い」、 「ふざけ 
るな」 （あ、 それ は 不評な のか） な 
どの 感想 を いただい ている ん だけ 
ど、 どんな もんで しょ ？ 




Id 

"igjH 二. . jfc 

： & ノ 

にヶ- - が〜— 「― — 



二れ はちよ つと 自信 IK 名前が そのまん ま 
£ ずい かも しれない ので 二の 名前 
き 員の 雄 力 は 当る 




なので 足 をつ 
けた だけ。 赤い ヒール 
と セクシー か 
S な？ 

G 戦 翻の アニメて ズま、 



こぅ總 

な ベン ギンの 口が ひら 
いて ミサイル がで るの 
がけつ こう 気に いって 



Q バチン コて傲 でい 
る 飛 をお とそうと 



ソ」 ム 
ュニッ ト エディタの 質問 や バグ 情 
報 をけ つこう いただいて しまい ま 
した。 ^^惑 をお かけして しまい 
まことにもう しわけありませんで 
した。 以下 は それらの 報告です。 
國 パラメ 一夕 エディ 夕で 画面に 移 
動 タイプが 「こ ラくラ き j か 「かん 
せん」 の ュニッ 卜 を 出した 状態で 
セーブす ると 画面に 出て いた ュニ 
ッ 卜の 移動 タイプが 変わ つてし ま 

★：： れは 9 月 号の バージョンの バ 
グで、 10 月 号の バージョン では 直 
つてい ます。 

國ュニ ッ卜数 は 140 より 増やせな 



十で 
J ひ 



ュニッ 卜 エディタの フォローです 



いのです か 7 

★ そうです。 ？ぁ 念ながら 増やせ ま 
せん。 

國 輸送機 や 艦船 ュニッ 卜の 耐久力 

は 変えられな いの 7 

★ それも^ ながら 変えられ ませ 

ん。 ごめんなさい。 

醒 コピーした システム ディスクに 

ュニッ 卜 エディタ を かけた が、 せ 

つかく つくった ュニッ 卜 を 使う 方 

法が わからない。 

★ つ ぎの 方法で 使え るよう にな り 

ます。 

1 . まず、 オリジナルの システム 
ディスクで たちあげます 



2. 初期 メニューに なったら ディ 
スクを ュニッ ト エディタ を かけた 
ものと いれかえて、 キャンペーン 
ゲームで 「新規」 を激尺 します 

3. キャンペーン ゲーム をす るな 
ら これで OKo 自分の フ ヱイ ズの 
ときに ゲーム を 中断し、 初期 メニ 
ユーに も どれば ス タ ンダー ドゲー 
ム でも オリジナル ュニッ トを 使え 
るよう になります 

画才' J ジナ ルュニ ッ 卜で ゲーム を 

すると 暴走して しまう 

★ つ ぎの ケースが 考えられ ま す。 
1 . ュニッ トの 移動 力が 大きす ぎ 
る— ュニッ トの 移動 力 を 16 以下 



にして ください 

2. ^の Mi*、' 長す ぎる — ##呈 
を 7 以下に してく ださい 

3. ュニッ トの グラフィックが 複 
雑す ぎる— 10 月 号の バー ジョ ン 
でグラ フィック を コンバート する 
と エラーになる もの は ダメ です。 
かきなおしましょう。 

國 ヘリ 空母に 艦載機 を 乗せたい 
★ それ は プロ グラム 内の データに 
あり、 ュニッ ト エディタ では 変更 
できません。 

といった ところです。 『DD 俱楽 
部』 も 『グラ フサ ウルス』 も ない 方 
は、 買って ください: feio 



おし 5せ 



- ニット コンテスト はしめ きりに なって しまった けれど、 ひきつづき r かすた ま キット」 用の ュニッ ト データ を うけつけて います。 「ュニ 
' トデ一 タ」 係まで。 ii 月末 日まで うけつけ てます。 採用 作品に は マイクロ キャビンから 蘇な 賞品が あります。 ■， 



O おなじく Y ADAY o 輿 成 作 

「サボ ィァ sl^」( 紅の 脬の戟 

墨 " ？ ん、 

@ ^して い る だけ ある 




OYADAYQ 奥 成 作 「森の 仲 

間」。 离 t き 別に キャラクタ がち 

が- 2€ たりが らしい 

アイデア だ 



マイクロ キャビンの ソフ卜 + 
パナソ ニック 特製 ソフ 卜ァ タッシ コ 



SMALL ISLANDS 

『キャンべ 一 ン t» 戦略 n 』 になつ 
て、 今までと 最も かわったと 二ろ 
といえば 「艦隊 戦が できる」 とい 
う 二と だ。 そんな わけて is 隊戦を 
意識した マ ッ プ がかな り 多かった 



神奈川県 えいき (10) 

なか、 この マップ は シンプル なつ く 
りながら、 » ^進撃して ゆ 〈様 

子が' 目に うか^: ようた ' t 欲に マ 

ップ: i# を 使いき ろうと していな 
いところ が' ポイント。 




ott ュニッ トは觀 力がない ので、 あるて いど 魏 ル一ト 力 s 寺定 されて いる ほく 
もしれ ない。 ただ コンピュータ 力 胃 戦に 弱す ぎる のか 



ノ I 
/ ノ— 



はじめは 全然 こない ので はな 
いかと 心配され た マップ コンテ 

ス卜 も、 g 月に はいって 一気に 
作品が 届き だし、 最終的に は、 

80 人、 400 枚 を こえる マツ プが集 

まった。 
となると、 1 人 あたり マップ 

5 枚と いう 計算になる の だが、 

その 平均 を 1 人で 上げて いるの 

が 愛知県の 植 田慈郎 （17) だ。 彼 
はじつ に 73 枚 もの マップ を 送り 
つけて さたの だ。 その すべてが 
ゲーム をす る ためとい ラ より、 
マップ エディ 夕と ぃラ 不便な グ 



ラフィック ツール を あえて 使て 
て 絵 を かいたと いう 感じの 作品 
だ。 その 一部 をつ ぎの ページに 
紹介す る。 

彼に は その 熱意に こたえて、 
特別 賞 を 贈る。 賞品 は、 編集長 
が 「なに か j を 贈る といって いる 
のでお たのしみに。 

送られて さた マップの 傾向と 
して は、 意外に 実在の マップが 
少なかった が、 日本 地図と 三国 
志の マ ッ プが なぜか 多かった。 
ちし かする と 光栄 ゲームの 影響 
からだろ ラ か"？ 




マイクロ キャビンの 
ソフ卜 

ナーク、 フレイ、 幻魏 15 市 

や、 人 mm プ リメ、 大輸 
など。 お好きな I つ をプレ 
ゼ ント。 



ノ、 'ナソ ニック おしや 
れなハ 'ッ グ。 ビジネスに、 
*s に、 縱亍 にと どこ ハ 
ももって いける。 



かっこいい マイクロ キヤ ビ 
ン オリジナル テレ 力。 幻影 

者 15 市、 サ一ク II、 エルム ナ 
ィ 卜の いずれ か。 




ペケ、 ペケ、 ペケ 

福岡県 奧崇貴 (？) 



y| 夕 パナソ ニック 特製 
ソ フ卜ァ タッシ ェ 

Crowded Area 

兵庫県 柳 田弘志 r?) 





O バッの 形の 島。 4 人 マルチ プレイに 最 逸 リアルな 地开 さ、 ま 敏少 の 国 配置で マイクロ 
I 人で あそぶ とき は 敵国に 同盟 を 組ませる キャビン イチ オシ マップ。 RED を攻擎 しつ 
と 良い つ YELLOWiji [^足が かり をき ずけ./ 

Battle wyvern 

福島県 赤 間 孝 (？） 



大阪府 加 藤 伸 一 (？) 



O 「かごのと リ 作戦」 の 3 国 同盟 対 YE し 
LOW の 戦い。^ ± を 守りつつ、 【国ず つた 
たきつ ぶせ, 



o ヮ イノく 一 ンか瀵 を ひろ げた 形の マ ッ フ:. 
3 方 を かこ ま れた BLUE の 血路 を きりひら 
け. Z 
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FAN ATTACK キャンペーン 版 大戦 略]! 





a m 



さすがに 4D0 以上の マップ は 
すべて を テス 卜 プレイす る わけ 
に はいかな いので、 まず パッと 
見と 解説 文 を 見る 1 次 選考に か 
けられた。 

1 次 選考で 選ばれた マップ は 
38 枚。 それ を、 編集部の おさ だ、 
ばおば お、 マイクロ キャビンの 
開発 スタッフの、 大戦 略 を 知り 
つく している 3 者が 審査員と な 



： 最終 選考 を 
おこなった。 

各 マ ッ プを 20 点 満点で 採点し、 
3 者の 点 を 合計して 上位から 大 
賞 1 名、 優秀 實 4 名、 入選^ 名 
を それぞれ 決定した。 ただし、 
例外と して、 同じ 感じの マップ 
がた く さん あるば あい は 得点が 
高くても 賞から はずした。 
審査員の 選評 を 下に 紹介す る。 



どれ も 力作 ぞ ろいて' 優劣 をつ けがたかった のです が、 主に 才 リ ジナ リ ティ、 
戦略の/ く リエ ーシ ヨンの 多 さ、 デザィ ンの 3 つの ポイントから 見て ffFffl し 
ました。 r CrowdedAreaj は、 きれいな 見た め、 各国 (7)*g 妙な 配置に ひか 
れ ました （マイクロ キャビン 開発 スタッフ） 



変形 マップ はよ つぼと 滅 られ たもので ない といい 点 は あげなかった。 個人 
的に 小さくて、 こじんまりと したの は 好きだ。 Battlewyvern は 美し さに 
みとれて しまった。 

(MSX - FAN ばお ばお） 



にあ ま リ テス ト プレイ を やり こんで ない よ う だ。 マツ プの 解説に し 
て も、 「こ こが ゥ リ ./」 みたい な 感じて 省かれて いるもの はす く なかった。 

という わけで、 辭 する 側 は イマ イチ はりあいがなかった。 m^o 

(MSX - FAN おさ だ） 
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世界の 国旗 シリーズ 他 

愛知県 植 田慈郎 (17) 



■ '：-. . ■ 



^^^^^^^^^^^ 実在の 地形の マ ッ プ では、 その リアリティ が や は リ 1 番 重要た'。 架空の マ 
マイクロ キャビン テレカ ップ であっても 実際に ありそうな 地形の ほうが、 自然 だし、 美しい (なかに 
^^^^^^^m^^J は 例外 も あるけ ど)。 同じ タイプの マップで Aii しなかった の は、 その あた 

りが 原因な のた'。 



'.. -,. 1 ， ■■■ 



みな みのしまの カメ 八メ八 

福岡県 奥崇貴 (？） 




WORLD WAR3 

高知県 大 省略 n(iE 



Air Port 

福島県 赤 間 孝 r?) 





「世界の 国旗 シリーズ」、 「黄道 12 
星座 シリーズ」、 さらに 「岩 崎恭 
子」 や 「織 田 信 長」 な どの 人物な ど、 
常人の 思考の 大気圏 外に あ るよう 
な マップ を 73 枚 も 作り出した 植 
田慈郎 に、 その 大戦 略と CG コン 
テスト をかん ちがいし ている 力、 の 
よ う な アイ テア と 異常な キ^ 量 を 
たたえて 特別 賞が 贈られる ことに 
なった。 



うん 座 O 

な で 1 ^ - 



感 も 
じ け 



. ま は 
< If 

ケに ほ 
そ 遊星 



だが、 当初 は 予定され ていな か 
つたこと なので、 賞品な ど は 未定。 
まあ、 「なに か」 なので、 たのしみ 
にして て: fee 




O 五.. KW, か モデル か？, i に 

. ずらっと AMXImRC をなら 



©t- つ つてし まった が、 % 

に 害き なおせば あと 4 年 あそ ベ 



ネタ *s の 三国志 マツ フ 

诿 (わ) の 国まで はいって い, < 

占 一 を^ S した 




謹 ■ 



形の マ 



プ だが、 川の デ 

つてい る。 なん 

ひたくなる マップ 



G 「日本 は 狭い」 - j と を 実感し 

てし 孝つ マップ。 キ レイ さに ひ 

かれて 1 




o シ ン フルな 

湖から §i 

う 力？ 



OM ファ ン ロゴ の もの は 何 作 か 

あつたが、 これが— 番ぉ もしろ 



§ ん たかの どが かわき そ-つな 

マップな モンゴルの fs のよ 



ノ； SS, かいい 



C5 正 M な 大作 秦のマ ップ 

腰 をす えて じ つ くりと いきまし 




5>5 にど- 』 かの 南の 島の よう 

な じがす る の ど かな llsjll? か 



8; 在の 地図 は 縮尺の 決 W か最 

もむ. すかしい。 二れ はきれ いに 

おさま つていて マル 



？ J つた— つの £ 暴 は どの 国 か 

らも 5 へ ックス の ttl にある" 

激戦 必至の マップ 



G キャンべ， I ン^ K 戦 

略 U の プログラム ディ 

スク。 デ ー タディ スク 

力 もし f な I. 力 
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埼玉県 ，N EGA 丁く a/? 歲 

待ちに 待った 全 エンデ ィ ング jfcg 

の 報告が 11* 部に 届いた の は 8 月 
23 日の ことだった。 彼より も 早く 
； M している A ^'いるか も しれな 
いが'、 ディスクと いっしょに 送つ 
てこなければ、 こちらで 確認の し 
ようがない。 という 二と て' 彼をト 
ップ にす る。 今回 は 直 に 電話 
をして インタビュー をした そ •； 
ささや： まず、 最後に なった ェン 
デ イング は 何でした か？ 
NECAT ： え〜 つ と、 やっぱり 
「XX の？」 です 

さ ： これにな つたと きの 感想な ど 

を 聞かせて 〈ださい。 

N ： こんな じゃあ、 娘が かわ 

いそうだ なあって 思い ま した。 

さ ： 二れ になる 秘訣 は？ 

N ： とに か 〈何度も やり直して 試 

す こと だと 思います。 



• 娘の 名前: シィル 'プライン 
鲁 娘の 未来: 全部です 

さ ： 難し 力、 つたの は？ 
N ： やっぱり、 オリジナル エンデ 
イングです。 ほかのと 違って、 複 
数の パラメータ 力 獨 わって く るん 



で なかなか でき ま せんで し た。 

さ ： 最後に まだな つてい ない 人に 

何 か メッセージ を どうぞ。 

N ： とに か 〈あきらめずに ガンバ 

ッテ 〈ださい。 

さ ： それだけで すか ？ 

N ： それだけです。 




★ つ, つし び ごきたき; t, やっとき; t/ 



子育て 自慢の 広場に 33 種類 



画 

いや あ、 本当に 待ち どお しか 
つた。 やっと 送って きて くれた 
ん だよ、 全 エンディングと 最後 
の オリ ジナル エンデ ィ ング 



「xx の 7」 の 報告 を。 でも、 こ 
の 原稿 を 書いて いる 時点で は、 
全 33 種類の エンデ ィ ングを 経験 
したと いう 報告 をして くれた 人 



はた だ ひとり。 そう、 この 下の 
力 コミで 紹介して いる 彼 だけ。 
キミに はプ リメ グッズ 3 点セッ 
卜をプ レゼ ン 卜する よ。 



國媒 —体 ― 0x7(3 



対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 




セーブ SI 能 


PAC/ ディスク 


価 格 


14.800 円 



ft. a?ROM マウス 

ターボ R の S3 モードに 对応 



【がで おやつ; t 

武考 1lf 行に 




'. せト '/t^F-»Vtt い 




G 二れ、 よく ある ある〃： 回り 込ん たと 思ったら、 逃 け るんだ よね (兵 is. シ ルビ— グ くん * ほ 歳 1 




厦一 15 




と I 歩と いうと 一 】 ろで^;: ると、 ちょ つとむ 

" J いものが あるよ ね acfiw . 北 fls くん) 

も 一 

1 



グ 

□ 





税 



系 



5麵 化 

マ和キ 



す へ 



03J わ どい ポ— ズの モンス タ I* ハ— ピ I。 確^ 

娘より グラマ— だ (長^ . ポゥ ボウ くん) 




や つ と 涼しくな つ てホッ としてい ると、 すぐに 寒くな つ て ブル ブル 

ふるえだす 季節に なつち やうし、 めん どくさい 国 だよ ねえ。 プ リメ 

は 発売から 5 か 月 もす ぎて しまった。 時の たつの は 早い …… 。 



极フぉ 

で 送に 

み で _ 

のま 9 

売 先 一 

反て 2 

E 宛 島 

通の 安 

は-下 肺 

舊！^ 

g 害 県 

ぬ 金 重 

^ 分 〒 



§it8s の イラスト C 隣の 席の シ ゲルが f 

しろと うるさい の だ (長 . SSI^ 男 くん) 



LUSY リ、 1 



ノ？ ゥ 



n" .ぉ -r^ 



大 盛況/ v ィ ラス 卜の 広場で〜 す， I giiiis 



▲ わ 〜い、 マイクロ キャビンの 樋 
口 さ んが' でき たての ホヤ ホヤ、 ゴ 

ール ド ディ ス クゲ; 7 スを く れたぞ 
よ。 上の 写真て 凝 口さん が 持って 
いるの がそ tlo これ は イラスト 採 

用 者に あげよう かな あ、 どう しょ 
うかな あ、 悩む のう。 
★ 先月 イラスト を 描く なんてい つ 
ちゃった けど、 やっぱり ひとりで 
も 多くの 人 を^させ てあげたい 
ので、 やめ ま した （ヒ マがなかった 

だけ〜)。 9 月 号で 力 ミー ュ つて 名 
前 を 「女の子に〜」 と 書いて しま 
つた 大バカ 野郎。 みなさん、 「男の 
子に は〜」 【二直 してお きましょう。 
それと 廣 まさきさん、 まちがえて 
しまって ごめんなさい。 とりあえ 
ず 来月 は 「最強の 娘 コンテ ス ト」 
の^をし ようかと 思って いる。 
はたして レベル 29 を 越え る 娘が 
送られて くる かな？ （すでにい る 
という ゥヮサ が' 一 ) 
♦ こ 〜ん なに レベルの 高い 作品が 
送られて きて、 盛り 、'ると は 思 
わなかった イラスト コーナ一。 プ 
リ パロ （プ リメの パロディの 略） 
を 新設した し、 これから もどん ど 
ん応慕 してく =Mo 気にな る 競争率 
は 今月で 約 3 倍。 徐々 に 高くな つ 
てきて いるけ ど、 まだ それほどで 
もないで しょ。 そ 二で この レベル 
の 高さ を 失わない うちに …… 、 
>ィ ラス 卜 コンテ ス卜 Z 

を 行う ことにした。 プ リメに 登場 

する キャラなら 何でも OKo とに 
かくう まければ 良い、 という こと 
にす る。 アイデア 勝負 だろうと、 

㈱する ような もので も、 驟 の 
対象になる ョ、 う • ま • け 'れ' 

ば。 大賞に は CD にテレ 力に ディ 
スク ケースの 3 点セッ ト、 優秀 者 
にも 黉品を 用意して いる。 みんな 
から ネ 5^ をしても らう ことになる 
んで、 1 月 号て 1 曷 載し、 3 月 号で 
^する 予定。 さあて、 どんな 力 
作が 来る 力、 楽しみで ちゆ。 ネ鎮し 
て く れた 人に も 何かプ レゼ ン ト す 
るよ。 M り は 11 月 2 日 必着。 子 
育て 自慢と ご 意見 • ご 感想 は ひき 
つづき 募集 中です。 宛て先 は 以下 

のと ころ まて '0 

〒105 お 都 港 区 新橋 4- 10- 7 
TIM MSX* FANII 集 部 
「プリ メ俱楽 部」 係 






こんな バカンス もい いよね， 
は …… GSIf 県 くん） 



^^しなくても、 ちゃんと 
あげる よ （岐阜県' 田 中将 司 

くん） 



： SPRING 




SUMMER 






O おは 二ん 常 » の 登場/ 





04 枚 <J+B せち や、 孓は 文句 は あるまい 



せて- 一 そ 靠， か あるし ね。 ちなみに |薦^ 

■ 描く の はムズ い？ (大 i ■ lis さん) 





o そう、 - 1 んな 一 】 として <eJIA+it,r けて たの 

な ゥソ /. (K^ . ちづかの 弟 くん) 



15 



St^nht^ ： ，'A れ hir tu -Al , m ，k - f.! 
It.- ミ ： . i 'Jitt 1> » JL'..O.fi.:__D E1L 


















r?4 1 g ま 1 


に u 

Cit 



N T S 





LiJ 

付 録 . 
ディスク 


r ス-パ — 做 ディスクの 使い方 j 蛾 



ム のぞま 



ーン版 大戦 略 n 



1 



に 生産 
ヮ ザ./ 

'ス クにォ 
f を 作り、 
-ン 





ふ よ ふ よ 




色の' 3; よぶ よが、 
バン クルになる〃 



ノ 画面のと きに （に） を 
押しながら スペース キー を 押せ 
ぱ、 ぷょぷ よが 人間の 形に なり 
ます。 また、 同じ 方法で (か〕 を 



押しながら スペース キー を 押す 
と、 黄土 色の ぷょぷ よが カーバ 
ン クルになります。 ちなみに 元 
に 戻す に は リセ ッ卜 しましょう 
(笑)。 

(京都府 ZHI — 已に • ？歳) 
☆ これ は 気持ち 悪い ぞ. / 




つつく と 一… 寺ち 悪 



■ 

C N T E 

★ 付録 ディスク では 右の ト 

ビラ CG が 見られる。 
參 ゲーム のぞき 穴— 『キヤ 
ンぺ ーン版 大戦 略 II』 のゥ 
ノレ 技 ほか。 (P16) 
參 通り抜け できます— 『ハ 
ィ ドライ ド』 ほか。 (P17) 
參 歴史の 散 SLG を 
作って みょう./ (P18) 
參 読者 対抗 マルチ プレイ— 
いよいよ プレイ 開始 8 耐マ 
ルチ〜 大阪 夏の KP20) 
色 図鑑— 桃色なら ぬバ 
ラ色 図鑑た'。 (P22) I 




まず、 システム ディ 
リジ ナルの 生産 タイ:； 
その 生産 夕 イブで キヤ 
ゲーム を はじめる。 

マップ をク リアす る まえに、 
その 生産 タイプの 内容 を 変更し 
てお く。 すると、 その マップで 
は 生産で さる 兵器の 種類 は 変わ 
らな いが、 つぎの マップから は 
変更した 生産 夕 ィ プの 兵器が 生 



る。 P 



れ ： 



厓 できるようになる。 
前から ある ュニッ 卜 も 再配置で 
きる。 空母な どが 必要に なった 
が、 生産 夕 イブに 入れ 忘れた と 
さな ど は 便利。 

(宮城県/美容 室ァ 卜べ. 7 歲） 
☆ これ は 一見、 便利な 技 だが、 

して B 

み 11 い 

し^ん 
み せ な 

き 二 

や ッ 
か ト 
■ が 

楽 つ 



変更 まえの 生産 タイプの とさに 
生産した ュニッ 卜の マップ キヤ 
ラが バグって 全部 別の ュニッ 卜 
になって しまい、 非常に 見づら 
いとい ラ 重大な 欠点が ある。 

mm 



な 
て 

う。 



も、 
グ 



今月の 

プレ ゼン卜 





千葉県 . 扇 山 真 也 



通り抜けで まま 



麵 



ゲーム を プレイし ていて、 どう しても わから なくなったら 質問の 内容 を わかりやすく 害いて Q 
<*^. 掲載され た 質問に 答えられる という 人 は ハガキ に 黒 ペンな ど (えんぴつ は 不可) ではつ き 
り 害いて A 係まで。 答え 用 者に は i 繊 売 日の 2 〜 3 か 月 後に 賞金が： »ムゎ れる。 



® ずい^ん 長い こと 困って い 
ます。 2 匹の 妖精と 黄色と 

© 北海道 • ォレは 赤さサ 
イク ロン 



水色の 宝石 は 見つか り まし たか、 

3 匹 目の 妖精と 3 つ 目の 宝石が 
どうに ち 見つからな いのです。 
不死の 薬 も 見つから ないし、 ド 

© 埼玉県 • 駒井宏 



ラゴン は 殺せない し …… 。 また、 
動 く 岩 は 何 か 意味が あるので し 
ようか 7 

☆ ちょうど 10 月 号で 八 イド ライ 
ドが 収録され たばかり なので、 
編集部の アドバイス 付き だ。 



サーク n 



り VI ドライ <r>mwr i^^s&T 
1. 3 人目の!! ここで：^ ん t すよ ね 

の >ィ で- k -ル 1 テ; フ ふト' の枳 格で 敉ぁ 

胃が わ TF? い ) く^てから # は 

t fr^xns こ ヒか' "("さ lo の 約お ) 

2. 3 つめのお "'翻 3 つめの •(IM* の 
^Jih3U«n8Pt ) の 粘 t 下 か； つ， フ 
い'" （下さい。 

3. 不冗の & ■ ' ' ルラ リスの WSio あろ！ ^ の の 
川い) の 中 にめ リ 3 す . （| しく はも ぺ- h'ii^y 

4. トウ 丁ン^ 1 纖し S ド 7IT ンの" F にも 
ぐ リ こ ん" t- {t^ztUrH しいか" ドぅ丁 ンか' お：： 
«17 にられ ) 下から/ \TTACK ゾ^^ら'"^ 

.V.lKfe' 'つ II の宁 に乂る ため のカキ で 
t^k. ^ん t マ 耳く らい 桕だ' かぬ あ） l^l 
JL- フぃ飞 'に バ' ラリ スの 刷し 3 "もの UV\3U^ 
J や ラリス は i: 下 5： おに ファィぐ- /K 1 — J し 
Ut が', 飞 . 包^の サャトラ t)V ラリス llhTT.TiT^ 
：ド の で タメ- ジ もき; U す。 7^- ジ T- 
ぬビ さに ATTACi; にさ 1 ) かん 7 わ さ' 匕默 で,: m 

の * で 生ち か attack ^m■ i>% -, 7~ 'です， 



^ 逸 '胸 ( '、仆 'ラ仆 尸 1'： 
%A^mv\ih^ 3测 赠— 

ヾラ コ-ン 仿' i し 方 —三つ 目の 
まるり 1 ^ になります- 

まず , ケ 5 永^へ ベ) ⑥へ 

_l psa n ミこに は MMB^i か' 2 も 
い 5 めて" 

^MK^M^'^- す 5 厶© へ 
っーゲ りめ て' ドラ コ "ン^^ (： のめ 

^rut^^t. ずん ん) 

き 、-4 に JO. : にいて'' * へ N". %Jk 
^(od のャ 1^1^§しバ. ^% 

れ 永^り' にが' 千 ^ t い S fi て ® 

りケ t'^^t^^T. 

iT^Tp! が ぁリ お' 

frt ゆ tfi へれ *') Mri<V)^t 



教えて ください 

Q 『太陽の 神殿』 で カスティ 
ーリ ョの 地下で 池の 水 を 抜いた 
あと、 いけにえの 池の 奥まて 行 
つ て大' 1 ゆつ ぼの あ る 部屋 か ら 
出られ なくなりました。 カス テ 
ィ一リ ョが あやしい と は 思う の 
です が' 。 持ち物 は、 銀の 玉、 
金の 台座 （おいて ある）、 片目の 
マスク、 赤' 青の 球、 方位 磁石、 
銀の 紘 ライター、 金の 鏡、 銀 



の 香炉 (香 をたい て 壁画 を 見 
た）、 石の ハン ドル、 石の 歯 止 
め、 青い ブロックです。 

(広島県/' 桝 闲淳. ？歳） 
Q 『アーク ス』 で 水の 精霊が. 
見つかりません。 た ふ' ん、 ユリ 
アン ドルの どこかに いると 思う 
のです が、 どこに もい ません （ダ 
ン ジョン も 調窗斉 み)。 ほかの 3 
人の !»! に は 会って います。 そ 
の あと どうす るので しょうか。 
(青 坂 • 16 歳） 




Q けっこう 古い ゲームで 最近 
やり はじめ たんです が 『ウィン 
グ マン スペシャル j の シーン 1 
の ナース を 倒して、 シーン 2 に 
行った のです が、 それから 何 を 
すれば いいの かわかり ません。 
持ち物 は、 ハンマー、 洗面器、 
スリ ッパ、 バケツ、 水、 魚、 ラ 
イタ 一、 タオル、 灰皿、 鏡、 写 
Ms ガムです。 どう したら いい 
のでし ようか？ 

(埼玉県/まる • H 歳) 




化に ^N^y^; 
I 

— ゆ'〃 一 

せ^ま T きも^^ して ヮ-フ ひ マに-入 3 
t モウ J* 所つ ヮ -7'厂 ァり^ g 力' なく 

A/02 ^H'4iAHS^-FMm/^m-> 



E ニョ 



® 結晶の 谷で つまって います。 
ワープ ドアから でられ ませ 

Q 兵庫県 • 沙輝 



ん。 本屋で 見つけた 攻略 本に よ 

ると、 地下 2 階の 宝箱に 魔 導 書 
下巻が 入って いて、 それ を 見つ 
ける と ワープ ドアが 抜けられる 
と 書いて ありまし たが、 宝箱 は 
はじめからから っぽでした。 




o 結晶の^) フ イナ 一レを 飾る の は ぼ 王 • 
氷の フィ 一ルだ 



—— サ-ク II ウ^ん 

衣 年, ^ ゆ j:tLT、 3 ftl^tJ} 

き》 は ァ の jfi リ rt. 

% ま a ギ 'か' あ^は" 昇陣拔 ntu^i- 
t c x 1 ntj も" 舞 4ま 船 ぼめ 
マ 77、 To) i^p% k ^c^^*)-?u?3^; 

■1 の ほ'， X tttl^ ^) つ - T にァに 人ミ 
% t は マ パ。 ；6 よ （O 印の 所 ハ-、 も 3 

1 具^ o なま r いけが/!^ ！下^ か- 

寺に 入リま 有. 

； r あ '/# 有. 

ィ Jt い $6 マ 7 フ' ゆ W。〕 

Not 



ワン ポ イン 卜 アドバイス 

『ハイ ドライ ド』 の 通り抜けで^ ま 
す A 係 あてに 送られて きた ハガキ 
で、 いちばん 多かった のが フ アミ 
コン版 ハイ ドライ ドの 答えだった 
んだ よね (あれ は ハイ ドライ ドス 
ぺ シャル だつ た つ け) 。ノ くソ コ ン版 
と ファミコン 版との 大きな ちがい 
は、 ノ り コ ン版は マジ ッ クが' 使え 
ない。 今回 は、 二の マジック を 使 
つた 答えが 多かった そ"。 みんな フ 
ァ ミコン ユーザー だつ たんだな あ。 
あと、 今回^^ している ハガキ も 
ちょっと ちがって いるの てつけた 
し。 動く 岩 はまった く 関係ない し、 
不死の 薬 は ドラゴン を 倒し、 水 を 
抜いて から 水路 を 歩いて いると 見 
つか るんだ よん。 




― 9 おゆ リ^け 、 

JL 




■ rw»6 



涙、 あふれ c 引 年 SByfT の 「FAN CLID -」 でも 取り. 4 けられて いた、 某 パソコン ショップに 久しぶりに 行って みた。 MSX の 棚に はけつ 二う ソフトが あつたが、 そのな かで ぼくの 目 を ひいた の は、 パッケ —ジカ 色 あせて 

いた 「禁の 嵐」 と 「フレイ-だった。 それだけ でも ，5 かわいそう だが、 それぞれのと なりに、 バッケ —ジの <Efe せて いない 同名 ソフトが あつたの が、 一 ®fi (ふびん) でなら なかつな p. S. がんばれ iisBir フレイ ..... .。 (宮！ S 



" つ とばせ/. 



. "歳) 



れ卞 





K さ. そ 



つぎは 自分で シミュレーション ゲーム を 作つ ちゃおう. yj 
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ひ お 
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自作 S L G 制作 プロ ジェク 卜 発動 



山 



が 



か 
げ 
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(？ 
ん 
だ 

た 
だ 
か 
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か 



ち 
と 
は 



当 コーナーの コラム 「ォレ に 
もい わせろ」 の 連載が はじまつ 
て はやく もまる， 年になる が、 
そのな かで 歴史 S L G に対する 
さまざまな 不満 • 要望 • 意見な 
ど を 取り上げて さた。 

毎月 毎月 送られて くる カン 力 
ンガク ガクの 八 ガキを チェック 
している 担当 ファジー 鈴 木 は、 
読者の みんなの SLG に対する 
熱意と いうか 愛情と いうか、 と 
にかく 並々 ならぬ パワー を 感じ 
るに つれ、 この エネルギー を厶 
ダ にしたくない、 このまま では 
終わらせたくない、 と 思うよう 
になった。 

そこで、 しばらく （5 分 くら 
しり 思案した あげく、 1 つの 答え 
を 導き だした。 自分た ちの 手で 
ォ リ ジナル の 歴史 S L G を 作つ 
てし まって はどう かと。 



し 力、 し、 コンピュータ ソフ卜 
の 開発と なると 各 ソフ卜 八 ウス 
の 例 を 見る まで もな く、 莫大な 
時間 • 費用 • 人的資源が かかり、 
そラ かんたんに はいかない。 編 
集 部と しても、 あくまでも 雑誌 
を 作る のが 仕事な ので、 畑ち が 
し、 の 作業に 本腰 を いれる の は 難 
しい。 では、 いったい どう すれ 
ばいい の だろ ラか 7 

そこで、 またまた ファジー は 
考えた （2 分く らい)。 ゥチは 出 
版 社 だから、 雑誌と か ムックと 
力、、 紙 メディアに は 強い。 紙で 
でさる ことと いえば …… そうだ、 
ボー ド S L G が あるじ やない か 
(思考 時間 計 10 分)。 

とい ラ わけで、 長い 前 フリだ 
つたが、 ここに ボード SLG 制 
作プ ロジェ ク卜 「自作 SLG の 
ス スメ」 が スター 卜する 運びと 




なった ので ある。 

さて、 ボード SLG といえば、 
ルールが 複雑で おぼえる ことが 
多く、 長時間に わたる プレイ は 
大変と 相場が 決まって いる。 こ 
れ では、 せっかく ゲーム を 作つ 
てち 限られた 人し か プレイで ぎ 
ない ので はッ マラ ナイ。 そこで 
今回 は、 比較的 ルールが かんた 
んで 親しみ やすく、 短時間で 勝 
負 がっさ、 かつ 持ち運びに すぐ 
れ ている、 ボード SLG の新ジ 
ヤン ル、 カード 型 SLG を 作る こ 
とに する。 とはいっても SLG 
の 魅力で ある 戦略 • 駆け 引ぎ の 
妙と いう エッセンス は 損なわな 
いように しなければ ならない。 
いつでも、 どこでも、 誰と でも 
プレイで さ、 それでいて 奥が 深 
し)、 いわば 卜 ランプ や ウノみ た 
いな SLG を 目指そう という わ 



光 * 力一 ド ゲーム シリ' 



ゲ-" も 骨 



けだ。 なお、 題材に ついて だが、 
読者に いちばん 人気の ある 三国 
志の 世界 を ゲーム 化する ことに 
しょう。 そして、 でき 上がった 
ゲーム システム • ルールお よび 
プレイ アイテム 一式 は 本誌 上で 
発表す る。 商品 化、 とい ラ こと 
も あるか もしれ ない。 参考まで 
に 光栄の カード SLG を 下に 紹 
介してお く。 興昧 ある 人 はプレ 
ィ して みてくれ。 

という わけで、 ゲーム シス テ 
厶 に関する アイデア であれば、 
どんなち いさな ことで もい いの 
で、 歴史の 散歩道 「自作 SLG の 
ススメ 'ゲーム デザイン」 係まで 
応募して きて ほしい。 協力して 
くれた 人に は 素敵な プ レゼ ン卜 
も 考えて いる ぞ。 

みんなで 力 を あわせて ォ モシ 
ロイ SLG を 作って いこう/ 



刀 一 ドケ一 ム第 15 軋 わかり O 三國志 III。 ゲーム システム は 武将 ロイヤル ブラッド。 原作と は 違に 
や t い システムながら も 戦国 斷弋の 胃| とほ isii じ。 みんなで これ を 宝石 を 集める のが 目的。 ちょっと 

魅力 を » 見して いる （2800 円） 超える もの を 作ろう •/ (3300 円） SLG と はちが うかな？ （2800 円） 




オリジナル カード ゲ 一ム。 鎖 土 OSW 乍、 TtmHA, まだ 見て ない 
内の 評判で はコ レ がいちばん おもし ので わからな いが、 う ま く ゲーム ィ匕 
ろい とか （2800 円） している ことだろう （2800 円） 



さ 月 のお はがき〜 ォレ にもい わせろ ~ 

國 能力 値に ついて 國 読者の 選んだ 勇将べ ス ト 1 

なんで 17 そこらの ガキで 30 な 
んて 値が つくの だろう。 また、 年 

とっても go なんて やつ もい る し。 

17 歳〜 75 歳ぐ らいまで 生きて て、 
ずっと バラ メータかず わらない の 
はどうして？ 例えば 20 歳で 100 
m10# 台で 走って いたと しても、 
6 歳 を こえて 走れる と は 思えない。 
能力 値に は、 年齢 も 考慮に 入れる 
べき だと 思う。 

(岡山県 • 歩 クン） ☆ 9 月 号 「勇将 は 誰 だ？」 で 募集 
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した、 読者からの ハガキ で 作成し 

たべ スト 10 ランキング。 さす か' に 

名 だた る 武将 ぞ ろい。 しかも、 猪 
突 猛進の 猛将で はなく、 , に 優 
れた 戦術家が 上位 を 占めて る な あ。 
ち なみ (こ武 田 信玄は 1 1 位 だつ た。 
イラスト は、 今月 は スペースの 都 

合 上ち よつ と 少なくて 7fto 注目 
はいきな り トップ を 飾った 大型 新 
人 ぼんて お' ビラと。 今後が 楽し 
み。 しかし 毎月 毎月、 これで も か 

というよう に 絵の 上手な gffiWK 出 
現して 〈るけ ど、 そんなに いった 
いど こに 潜んで いるんだ!？ 




アイデア 

いきなり ゲーム システム を 作れ 
といわれても、 いったい どうやつ 
て 手 をつ ければ いいかわ からない 
人 もい る 二と だろう。 そこで、 ゲ 
ーム システムの 核と なる 要素に つ 
いて 説明 を 加えて おく。 

まず、 もっとも 重要な の は 戦闘 

の システム。 SLG というの は 戦闘 
システムの できの 良し 悪しで ゲー 
ムのォ モシ 口 さ 力 < '決まって しまう 
ほど。 武将 カー ド + 兵力 ュニッ ト 
を 場に 出して、 カードな いし ダイ 
ス によって 勝負 をつ ける というの 
が' 的な ところだろう。 それ だ 
けで は 味気ない ので、 や 一騎 
討ちな どの ルール も 加えたい。 

そして 内政 だが'、 これ はあく ま 
でも 失われた 兵力 (^^^'主眼で、 
コンピュータ SLG のように 国力 



大藝集 

アップして どう 二う という わけに 

はいかない。 ボー ド SLG において 
は、 数値 (能力' 国力な ど) の 変化 
を 表現す るの は 限り な く むず か し 

いのた'。 もちろん amM 武将が い 
ると 有利になる ようにす る。 
また、 武将の 登用 '引き抜きの 
システム もき つちり 決めて おかな 

いと ファン は 納得し ない o 

ほかに も、 イベント カードで ゲ 
ーム にァク セン ト を 加える の も 忘 
れ てはいけ ない。 いかに 多彩な ィ 
ベント （史実 を 元にした も のき 
ま しい） を 用意す る 力、 が ポイント 
となる。 

という わけて' ゲームの アイ デァ 
を 募集す る そ'。 ゲームの 題材 は 三 
国 ま しめ 切り はと 〈にもう けな 
いので じつく り 考えて ほしい。 



ま 



め 



ファジー か-はじめて ボー ド S L 
G に 触れた の は 高^のと き。 当 
時 はま だ カー ド SLG はな く、 コン 
ピュー タ SLG もやつ と滅 • 三国 
志 力 < '発売され た 頃で、 現在の よう 
に 完全に 市民権 を 得て いたわけ で 
はな く 、 叫投に SLG といえば ボ一 
ド SLG の こと を ま 旨して いた。 確か 
に、 相手 を 探す の も 大変 だ し （ある 
琴链 実力の ある 相手 じ や な い と ッ 
マラ ナイ）、 1 プレイに えらく 時間 
がか かるし、 実際、 あまり 回数 は 
こなせなかった。 

でも、 ボ一 ド SLG つての は 人間 
か' 相手 だか ら コンピュータ の 画一 
的な 思考と は 違い、 、変に 対 
処 しなくて はならない。 智と智 の 
ぶっかり あいで、 » に 戦略' 戦 
術の 妙 を 味わう こ と 力ぐ でき る。 



それに 対して、 コンピュータ S 
LG は 結局のと ころ、 ァ ルゴ リズ 
ムの ァラを 見つけて し ま えば！^ 
負けない からな あ。 

だから、 SLG の プロ を 自称す る 

なら、 少な く て も 戦術 級 ボー ド 

SLG を 極めてから でも 遅く はな 
いと^! う h 

余談になる けど、 ファジー はも 
ともと、 ちいさい 頃から カード ゲ 
一 ム（ トランプ • 花札な ど) や ボー 
ド ゲーム (ノ& ゲームな どの 類） • 
テーブル ゲーム (将棋 • チェスな 
ど) が 好きで、 研究 を 重ねて オリ ジ 
ナルの ゲーム システム を デザィ ン 
する のに 熱中して た 時期 もあった 
〈らい。 そ ragit か' 今 二ん なと こ 
ろ て 1 殳に立 つんだ か ら 人生 は不思 

議な もの だよ too 



き 

化 W/ 



ん '' 識； 





大瞻' ^»o^ クン。 曹 
操 . 劉備の 会談の 際の 名驅 
よく でて いて^^ 



01 奇玉県 ^クン。 カツ 川 県 'RIE クン。 彰 色の 
コ イイ./ 境赚を ぼかす 彩 微妙 さ • 妖し さ （？） が 好き。 
色 法 は!^ 部内て^ ^ 論 害き 文字 も マル 



Ofe 賀県. 由紀龍 クン。 お、 

さっそく この ネタで 来たな。 
にぎやかな ところが いいね 



• 稲 鄉 ク ン。 纖 大赚 * 翻ク ン。 8 耐マ 
部 大ゥケ Z 8听 ていう の ルチ では どうも。 次 は"^ 討 
と 1 色の ヒゲ がいいな あ ちの シーンなん かいいな 
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ゲーム デザインの ポ イン 卜 は *? 



さて、 ゲームの 仕様に ついて。 

プレイ 人数 は 2~6 人 程度。 1 
プレイ は 1 ~2 時閭 ぐらいで 終 
了す るよう にしたい。 

使用す る アイテム として は、 
カード （武将 カード 'ィ ベン 卜 力 
ード ■ 計略 力一 ド など )60~100 
枚の ほかに、 全国 マップ 1 枚、 
6 面 ダイス ョ~4 個 • ュニッ 卜 
(マーカ一 や カウン 夕と して） 
3 [！〜 50 個と いったと ころ か。 も 
ち ろん、 もっと 別な もの を 使つ 
て も かまわな いが、 なるべくす 
くない ほうが 好ましい。 

そして、 デザインの ポイント 
だが、 1 にも 2 にも わかりやす 
い システムに する こと。 歴史 S 
L G に 対 して 特別な 知識の ない 
人で も 問題な く プレイで きる よ 
うにしたい。 あまり マニアック 
なち の は タメ。 



また、 運と 実力の バランス を 
とる こと も 大事。 基本的に は 戦 
略の 妙に よって 勝負が 決まる よ 
ラ にす るが、 それだけ では ツマ 
ラ ナイので、 初心者で も 勝てる 
ょラに 偶然 性 も加昧 したし、。 い 
わば、 麻雀 並の バランス （実力 ： 
運 =7 ： 3) が 望ましい。 

そして、 三国志と いう 題材 を 
生かす こと。 武将 カード はいく 
つかの 能力 パラメ 一夕で それ ぞ 
れの 個性 を 表現したり、 ィ ベン 
卜 カード は 史実 を もとにして 雰 
囲 気 を 盛り上げる など、 ファン 
への 心配り を 忘れて はいけ なし^ 

以上の 点に 注意して、 みんな 
の 自由な 発想で ゲーム デザィ ン 
にと りくんで みてくれ。 大まか 
な システム だけで 細部まで さつ 
ちり 決めて なくても かまわない 
し. ゲーム 全体でな く 部分的な 




o 三国志 カード ミし踪 成 予想 イメージ イラスト。 こうして みると. さはって しまつ かな 

なるべく ダウンサイジングで いきたいん だけど ちなみに ザ 団 3000 円 （？） 

自主性 を 尊重した いので 今月 は 



ルールで も かまわない。 とに か 
く、 思いついた ことなら 何でも 
送って きて ほしい。 

もちろん、 ファジー にも ゲー 
厶 システムの 腹案 は あるの だが、 



あえて 載せないで おく。 来月 号 
で 公表す るので、 次回から は 実 
際に システム について 考えて い 
くこと にしよ ラ。 



ォ レのボ イン 卜 教えろ <13naffi™ の 人の ポイント を トップ S; る SWISS は 人 

之 助. RIE -由8. か 3 ポイント。 そして I*. ぼんて お. ピラ とが —ポイント とな. 



つぎは 8 耐 マルチ〜 大阪 夏の陣 〜+ ig 



戦士 つどえり/ 〜開会式〜 



朝 9 時 30 分。 秋 葉 原と 並び 称 
される 曰 本 橋の 電気街 も 人影 は 
ほとんど 見えない。 

そんなな かにあって、 テク ノ 
ランド 前 だけ は、 大会 参加者お 
よ び 観覧 希望者に よつ て 埋めつ 
くされ、 不条理な 列 を 成して い 
た。 不思議に 思った 通行人が、 
いったい 何が あるの かたず ねて 
きたくら いで ある。 

出欠 確認の あと、 まず は パー 
卜ナー 決定。 各人 思い思い にこ 
れ からと もに 戦う 仲間 を 選んだ。 
そして、 運命の 大名 選択。 今回 
は ドラフ 卜 制で 行われた。 有力 
大名に は 指名が 集中す る ものと 
見られ、 競合 覚悟で 強力な 大名 
を 選, 3? か、 安全に 中堅 大名 を 選 



ふ' か。 各 チーム それぞれの 思惑 
を 胸に 投票用紙に 記入す る。 結 
果は斎 藤 こそ 4 チーム 競合した 
が、 有力 大名の 織 田 • 浅 井が 単 
独 指名。 各 チームと ち 意外に 深 
読みし すぎた というと ころ 力、。 

いよいよ ID 時。 開店と 同時に 
店内に なだれこみ、 大会 会場の 
5F 特別室へ。 15m 四方 ほどの 
部屋 は ギャラリー も 含める とほ 
ぼ いっぱい になって しまった。 
はやく も 熱気につつ まれる/ 

参加者 を 代表して、 塥 敬文ク 
ンが 力強く 選手 宣誓 を 行い、 10 
時 ほ 分、 光栄 '大 鹿さん の鬨の 
声 を 合図に、 8 時間 もの 長さに 
わたる 戦いの 幕が 開いた ので あ 
る。 




o ぞく ぞく と 集ま る 参加者た ち 游 の 都合 
上 開;^ 間 まて 堂に入れなかった）。 閼 
志 を 胸に 秘め、 戦士た ち は 何 を 思う のか 




は ギャラリー もいて^ はとても に 
ぎ やか (すぎて 店から 苦 ほが くる ほど)。 参 
加 者と 1 になって 盛り _bv' つたの だ 



o 運命 を 分ける 大名 職 ドラ 
から 競合が 相次ぎ、 3 巡 目に なって よう や 
く 全 チームが;^ した 

^黨 * 、 

お 《ぁ C 

六 甲 

穴 令 

ハ つ- た'" ザ 



の tfe^ST おなじみ 
翻 クンの 姿 も./ (ィ ラス 
ト • ちづかの 弟 クン） 



浅 雁 当 

西 野良 京 鍵 14 歳 (左） 
甜一 真 大贿 14 歳 (右） 



斎 謝旦当 

松 瘤 和 京賺 14 歲 
松 ffi 和 京猶 12^ 



朝 射 旦当 

池 田 姓 奈良県 

酒 井 醉 m.% 



16 歳 
17 歳 



測旦当 

西 村 健 介 奈良県 
川口 忠臣 大阪府 



f — f 



き， 



大时旦 当 

辦 政 和 大贿 15 歲 
藤 原 十三 男 大赚 15 歳 






踪麵旦 当 
坂 田善彦 大 TO 14 歳 
禾瞰山 県 22^ 



尼 子 担当 

^^治 大赚 2 據 
奥 IftMP 大瞻 16 歳 




調旦当 

iimm 大赚 18 歳 

大 大赚 17 歳 





第 S 回 大会、 いよいよ 


I 


幕 





西暦 1992 年 夏。 まだ 完全に 眠 
りから さめき つてい ない 大阪の 
街に、 ひときわ 鮮やかに 若き 男 
たちの 姿が 映る。 いずれも 瞳 は 
野心に 輝き、 顔立ちに は 強靱な 
意志の 強さが 現れて いる。 1 人、 
また， 人と 影 を 増し、 その 数が 
16 に 達した とき、 空気の 波が さ 
ざめ さ、 目に は 見えない 火花が 



飛び散った。 何者かが 口 を 開き 
かけた が、, . _ ビルの 谷間 を 吹き抜 
ける 獣の 咆哮の ょラな 風の 音に 
かさ 消され、 深遠なる 寂寥の 彼 
方に 滅 した。 まるで 彼らの 運命 
を 暗示して いるかの ょラ に。 

かって、 豊臣 秀吉が 天下 を 制 
した この 地で、 ふたたび 天下 を 
めぐる 熾烈な 戦いが 繰り広げら 



れ ようとし ていた …… 。 

という わけで、 去る 8 月 g 日、 

大阪曰 本 橋 JSP テク ノ ランド 
において、 「第 £ 回 S 時間 耐久 マ 

ルチ プレイ〜 大阪 夏の陣〜 (主 

催 MSX • FAN 編集部、 協賛 
光栄、 協力 JSP テク ノ ランド、 
パナソ ニック）」 が 開催され た。 
いよいよ 今回から 実際の 大会 



の 模様 を レポ 一 卜して いく。 ま 
ず は、 今回 参加して くれた 8 チ 
ーム 16 人 を 紹介しょう。 

なかで も 注目 は、 京都の 松 村 
智和 • 憲和 クン。 兄弟での 参加 
は 大会 史上 (といっても 2 回 だ 
けだが） はじめて。 血 は 水よりも 
濃い というが、 絶妙の チーム ヮ 
ークで どこまでがん ぱ るか。 



参加者 一 





"ひ 《ふ 




ィ- 



聽 





- ろ/. に たりす るので すが、 色ぬ りが ど I して のです。 だれか 絵の 得 人で 

$D II 殿 長 谷川 fiK p. ほ 歳)， W ふつふつ ふ、 二れ 4S れんだ BS 看の^ % 

い ぞ。 だった.. るな つて、 いや ごもっとも。 



イラ ス卜を 描く のが 得意な 人へ こんにちは。 わたし は します。 わた 

1 して $ に 色の ぬり 方な ど ゑえ て くれる 人 ださい つ/. よろしくお 

が ハガキ や 切 \His いに 走り だしてい く S ^目に 浮かぶ.^ つ； キミ は ひよ 
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ゲーム スター 卜 / 



プレイ 開始 後の 1551 年 3 月、 
いきなり 浅 井が 動いた。 山城- 
足 利 を 攻めて 国 を 奪う。 ；； れに 
よって 、はやく も 朝廷 掌握 大名 
となり、 3 か 月 ごとに 他 大名へ 
の 命令が 可能と なった。 

翌 4 月、 周囲 を プレイヤ 一国 
に 囲まれ 出口の ない 斎 藤 は 朝 倉 
と 共同して、 手薄に なった 浅 井 
領' 近 江に 攻め こむ。 はやく も 

ぼつば つ 

プレイヤー 同士の 戦いが 勃発./ 
浅 井 軍、 劣勢ながら もなん とか 
持ち こたえ、 長期戦と なる。 

また、 負け じと 長宗我 部が 阿 
波 を、 尼 子が 石 見 を 落とす。 「負 
け へんで〜」 

そして、 朝 倉 も 丹 後に 侵攻す 
るが、 作戦 ミスから 本陣 を 奪わ 
れて 無念の 退却。 会場から は 嘲 
笑が 沸 さ 起こる。 「間抜け や〜 j 
さすがに 各 チームと ち、 第 1 回 
大会の リ プレイで、 8 時間 あつ 
て も 思った よ り ゲームが 進まな 



いという こと を 熟知して いるか 
らか、 序盤より 積極的に 動き を 
見せる。 

5 月、 尼 子 はせ つかく とった 
石 見 を 捨てる。 入れ かわりに 大 
内が 国 をと つた。 

ところが ここで 八プ ニン グ。 
なんと、 MSX が 暴走して、 リ 
セ ッ 卜 をし なければ ならな くな 
つてし まった ので ある。 時に 11 
時 30 分、 ソフ卜 を 替えて 泣く 泣 
<ゃ 確し。 

さらに、 12 時 20 分、 今度 はソ 
フ 卜が 飛んで しまい、 まったく 
反応が な くな つて またもや リセ 
ッ卜。 このと き は セーブしょう 
として こんな 状態に なって しま 
つた。 念のため 機械 を替— えてみ 
たもの の、 結局、 2 時間 半が 無 
用に 過ぎ去って しまったの であ 
る。 「あ ~ あ、 これで 已耐 マルチ 
が 5 耐 マルチに なって しもた わ」 
(参加者の 1 人)。 以下 次号。 



光栄 


大 鹿さん、 お疲れ サ マです 


の 大会 <7)«** • 光栄から 
は 営業 • コ ンシ ユー マ 担当の *H 

さんか' やって きて くれた。 

会場の 一角で は pc — g 8 o 1 で 光 
栄の 新作 デモが 走って いて、 ギヤ 
ラリーに 一般 開放され た。 そのた 
め、 大会 そっちの けで ゲームに 熱 
中す る ギャラリー も。 

また、 11 時と 2 時の 2 回、 

の ステージ を 行い、 最新 Its 

や 気にな る 光栄 C7) ^後の 動向 を 語 

つて くれた。 


1ぉ 

G 錦の, Wt¥ なッッ コミ もさら り と 受け 

流し、 鋭い 質問に も 熟!:、 に 答えて く れま し 

た。 「^^は 二れ から もやり ます/」 



みんな 仲良く マルチ プレイ 



參島 if* 'つき 毛 利が こねし 天 

下 餅 座りし ままに 食う は武田 

禾 a* 、'友人た ち と 3 人て 武将 as 
録の マルチ プレイ をして、 武田祖 

当の 私 は 友人 2 人が 激戦 を 展開 し 

ているな か、 着々 と 兵力 を 蓄え、 
両者の ¥**'ボ ロボ 口に な つたと 二 
ろ を 見計らって 一気に 攻め 二ん 

天下 統一に 成功。 でも、 全部で 30 
時間 はかかった な あ。 

(鳥取県 • 山中 善 清 クン） 
參私も マルチ プレイ 愛好家と して 
友人な どと 楽し 〈遊んで います 力 ぐ、 

l 、かんせん lira つた 人 たちだと マ 
ン ネリで おもしろ 〈ありません。 
そこで、 この コーナーで プレイヤ 
一 寡 集 をお こなって ほしいの です。 



特に 見^ 寅 君と はぜ ひ 1 度 手 合 
わせした いと 思って ます。 

(千 US' 若梅剛 クン） 
☆ おっと、 第 1 回 « ^から ィべ 
ント への 纖状 Z 

それにしても、 ここで プレイヤ 
一 募集と は、 グッ ドア イデア。 
よし、 じゃあ この スペース を 貸す 
から、 広 〈全国から プレイヤー を 
募る ことにしよう。 

マルチ プレイ 自主 コンペ ンショ 
ンを 行って る 人 または 参加したい 
と 思って いる 人 は、 函' 氏名' 
連 自 也なる ベ く 詳 し い プロ フ ィ 
ールを 明記して、 読者 *)«t マルチ 

プレイ 1 " 求ム z プレイヤー」 係 

まで 送って くれ o 



が、 しかし は 



ゲーム スター 卜 時 （1551 年 3 月） の 状況 




1551 年 4 月 



1551 年 5 月 







^ \ 一 




浅 井 装 みごとな スタートダッシュ Z …… でも ゲ一厶 力 滞ん じ やって すべて 才ジ ヤン 




お世話になりました 



J &P テク ノ ランドに は 大変お 
世話になって しまい ま した。 

およ び 機材 を jitt していた 
だいた 上、 セッ ティン グゃ後 かた 
づけまで 手伝って いただき、 瞧 

部 スタッフ 一同 感謝' 感激の So 

Sill さん を はじめ スタッフの 皆 さ 
ん どうもありがとう ございます。 
という わけなので、 大斷郊 のみ 
んな、 パソコン 関連商品 を 買うな 
ら ぜひ、 J &P テク ノ ランドで 買 
つて あげて 〈ださい ませ./ 




O^ll となった 撤 リ ショ —ル— ム。 ふだん 
はノ 、'ソ コ ン ss: などの ィ ベン ト に 使われて 
いるとの こと 



業耮 連絡 



とりあえず は 第 2 回 大会 も 終了 
し、 大会 スタッフの F、 ちえ 熱お 
よび ファジー も ほっと一 息。 地元 
での 開催と は 違い、 強行 日程の な 
かでの 遠征だった ので (それだけ 
じ やない という ゥヮサ も あるが)、 

ちょっと 大変だった けど: tao 

なかで も イチ バン 困った のが プ 

レイ 中 2 回 も ゲームが 飛んで、 や 
り 直しと なり、 8 耐 マルチが 結果 
的に 5 耐マ ルチ になって しまった 
こと。 いたし 方ない とはいえ、 参 
力 Pt<7)^ んなに は 申 し 訳ない と 思う 。 
それにしても 関西の みんな は 元 
気 (すぎる という ゥヮサ も） で、 ノ 
リが' よかった な あ。 ファジー も 司 
会 をして て パワーに 圧倒され る 思 



いだった そ '。 

さて、 ギャラリー として 大会に 
きて く れた奈 良の 三冠王 クンから 
大会 ドキュメント レポートが' 送ら 
れ てきた。 ほめて つかわす ので、 
今後 も 鶴に 励んでく^ 

なお、 また 例によって、 第 2 回 
参加者 お よび ギャラリーから の大 
会お よ ひ 1 己 事に ついての 意見 • 感 
想 を 待って いる。 今後に^: てた 
いので、 ぜひとも 協力して ほしい。 

また 当然の 二と ながら、 第 2 回 
が 終わ つたと いう こと は 第 3 回の 
プ ロジェ ク 卜が スター ト したと い 
うこと である。 第 3 回に 対する、 
意見. 要望が あれば、 どんどん 送 
つても らいたい。 



終 
7 



を 
1 



< 

れ。 



I 



8 

耐 
ク 



8 耐 クイズ パ— 卜 2 At© も 例によって、 Jis に クイズ るぞ。 Q1 §チ 1/ o 

係まで、 どんどん 送って ほしい。 正 81 に は Is な プレゼント を ている ぞ /. H 月 9 日 必着，」 



つぎは 桃色なら ぬ バラ 色 図鑑 今 21 



銀河 英雄 伝！ ^ n 



幻影 都市 




鐘 



この 世界 は 美少年 
だらけ。 中性 的な、 
女 か 男 か 区別が つ 
かない ほど 美しく 
て 細身な キャラが 

iltl るの も 大きな 
■ だ。 男な のに 
さらさら ^ロン 
グ ヘアーで もまつ 
たく iS^ffiS がない 

から 不思 feSo 



幻想 （ファン タジ 
一) 的 世界の キヤ 
ラ との 大きな 違い 
は、 いちおう 男 は 
男に 見える という、 
胄 に 近い タイプ。 

シミュ レ 一ショ ン 

ゲームで 男心 を く 
すぐるの は、 この 
タイプと 歴史的 英 

雄ら しい o 



いちばん 身近な 世 
界の 美少年 はお ぼ 
つち やん か、 それ 
とも ヤンキー 力、、 
はたまた スポーツ 
少年に なって しま 
う。 少女 マン ガで 
も 喜ばれる 人た ち 

だけど、 にモ 
デル か 11 在して い 
るか どうか は 不明。 



二 am の 入た ち は 
美少年と はいい か' 
たい タイプな の だ 
が、 胄 として、 
いろいろと *<t さ 
れて もい る 世界で 
あり、 重要 ポ イン 
ト である。 潔 さ、 
男らし さ を it* す 
る 意味で は、 いち 

ばん 軍 BSWi* 1 ' る。 




匚コ 



wjia てつな ャ' ノな鉱 女心 をく O キッ そうな 目が たまらん、 と t 
すぐる 顔 だち のよ い 例 う 人に おすすめの キャラが この ノ 



さ ら 何の 説明 も' JZ 要ない か 

しれない く らい 有名な^ 少年 



o ちょっと 弱々 しそうに 見える と 

ころ 力 母 I， きをく すぐるら しい 



デッド 'ね' ザ 'ブレイン 



龍の 花園 




o もっとも ヤンキーな 顔 だち なの 

だが、 まじめな 好 青年ら しい 



O よ く ある;^ マン 力' から 抜き出 

たような 麵 嶋 少年 



信 長の 野望 



三國志 II 




最後まで ffi 丸と く らべ ていて 悩 O I 人 を 選ぶ に は 難しい ほと ず 名 

んだ。 腿 的な 敵ち に マル 人が 多い が、 マニア ならこの 人 



複雑さ わ まりない 現代 社会 
での 愛の カタ チの 1 つ!？ 

• 赚な 愛の 1 コマ。 下の 写真の 乱 馬 (左) のよ うに、 実' 

： 際 は 男で も、 あ る 条件 にな る と こんなに も 愛され ！ 
てし まう。 女に なった 乱 馬に 迫る 九 能 帯刀 (右） もなか 1 
なかの 美少年。 




禁断の 小 部屋 



醮少 き麵譜 



ゲームの 世界の キャラクタ は 
美少女 だけで はない/ キミた 
ち は 今までに 数々 の 美少年に 出 
会って いた はず だ。 ついつ い 美 
少女 キャラの 可愛 さに 目が く ら 
んで、 気がつかなかった だけで 
ある。 今回 は、 何 か 1 つ 忘れち 
やい ません か 7 の 裏 街道 まつ 



しぐ らゥ 美少年 特集な の だ。 
美少年 ファンよ、 目を覚ませ/ 
MSX の ゲームに はこん なに 美 
形が そろって いるんだ ぞ 一./ 
とい ラ わけで、 今回 は 美少年 特 
集 第 1 弾で も あるので、 おお ま 
か だけど、 ゲームの 世界 別に キ 
ャラを 分析して みた。 



今月 はガラ つと 変えて 美少年 特集。 Msx の 
ゲームに は 数多 く の 美少年が 登場 している の 
に、 取り上げない 手 はない。 本邦 初 公開/ 



八 i のお 題 は 「に」 でし. ^拳 ニコニコと 明るい. f ため 一家に 一台 ェム エス エック ス SEHTX えび ちん. 歳) 王立ち ささやの i 返り討ち ショックの ささや もうだめ でち ゆう (丘、 

§/, 松 下 i- ほ 歳) 亡さ さやって …： 人 5^ な あ。 參 にわとりの 声で es る テストの 曰 1に§ どうし ましよ …… i 県. \YIK ^幾) * ちなみに 最後の 句の 「どうし ましよ」 は ムラ ャ マの 

a ぐせ だったり もす る。 大き. ではい えない が、 彼 は 女の IJ=,8R の 子の ほうが 好きら しい。 という わけで Isylp は 「え」 で はじまる st^ 送って きて くれ。 イラスト. ね. 





o 現代的 美少年 代 一 

の si^rf srn に ほれぼれ： 
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ニメに 見られる 驪 ラ 美少年 録 




START 




歴史的 英雄に 




ス卜 ii の 春 麓の 
太 モモより 


キミ は 男 だ 




心 ひかれる 




本 田の 太鼓腹の 方 
が 魅力的 




u 1 # 

1 1 抜 
' ^ け 
で 



I 



ん 



さ I 

a 爭 




兄貴と 呼んで ね 的 

マツ チヨ タイ ノ 

強さに 憧れる キミ。 悲しくな 
つたら いつでも 会える ように 

定 IflA れに はこの 人の ¥K だ。 



ゆるせ一 ん /的 一 
熱血 ヒーロー タイプ 

キミ は 健全な^ 1^ まがつ 
たこと はキ ライな タイプた '力、 
ら、 だれから も 頼られる そ'。 



クイ ゾ 



超 オヤ ジ的 
バーコード 頭 タイプ 



ク一ル なせい か、 いつも 冷め 才ャジ 的な キミ。 もうち よつ 
た 目て 世 のなか を ながめて い と^^に » に 向かう 姿勢 
る キミ。 やさしく なりなさい。 力、' ない とモテ ない ぞぉ。 



滅びの 美学的 ノ „ 
悲劇的 悪役 タイプ 

周り を 気にせず、 ひたすら 自 
，世界に 入って いる キミ。 
でも 歸^ o 目 は 肥えて いる。 



超 美形 的 一 
細腰 貧血 タイプ 

キミが 男なら ナルシスト。 女 
なら ちょっと アヤ シィ 美少年 
マニア。 アブ ナイ 度 は 1紘 



来月 は ミステリー 図鑑 



会 知 

：{\1 

^ デ令 
§ ィ 人 
x ス は 

F f- A， 
N A 係 

騖 H 
t $ ^ 



ぞ 

れ ： 



ひ 2 
て 
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『ブラ ィ 』 の 幻 左 京 こ そ が 究棰の 美少年 
(美 青年 ？ ) なのた'。 s« 部の ムラ ャ マに 
よると 「すごく キ レイ だけど 冷た そ う だ 
力、 ら 押し倒そうと は 思わない けど、 好き 
z> (なん じ やそり や？）」 だそう だ。 彼の 
燃える 下心 を かい 間 見た m ^'する。 この 
キャラ を 描いた 人 は アニメ 「聖 關士星 
矢」 で 有名な 荒木 伸 吾&姫 u*§ さ ん。 



美少年 アン ケー 卜に 答えて ブ レゼ ン h ^もらお ラ Z 

Ql . MSX の ゲームに 登場した 美少年 を 3 人選んで 順位 をつ けて ください。 ゲ 
ーム 名と キャラクタの 名前 も 忘れずに。 

Q£. Q1 で 答えた 3 人の キャラクタ を 選んだ 理由 を 教えて ください。 3 人 それ 
それの 理由と、 全体の 傾向 を 分析して みて ください。 

Q3. マン ガ のなかで 美少年 だと 思う キャラクタ はだれ です か。 タイ 卜ルと 作者、 
選んだ 理由 も 含めて、 3 位まで 教えて ください。 



Q4. ビデオ （アニメ も 含む) のなかで はどうで すか。 Q3 と 同じ 要領で、 3 位 ま 
で 教えて ください。 

美 少:^ # ^第 2 弾 を 予定 中な ので、 ハガキ に アン ケー 卜の 答え を 書いて、 ゲーム 十字軍 「美 
少年」 係まで。 アンケートに 答えて くれた 人の なかから 3 名 様に、 鞭 ビデオの ご 厚意で 
いただいた 聖 H± 星 5W> ポスター をプ レゼ ン 卜する。 しめき リは 1 1 月 9 日 必着。 



男 は 頭脳よりも 
パワー だ 



Ji. _ 「 

一力 一 を 



鏡の ^ にくる と 
つい ボ一ズ を 
とってし まラ 

I 



ブル ヮ 
持って いる 

± 

兄キ とい ラ 
ひび さが 好 さ 



丄 



よく 見る 

TV 番組 は 

スポーツ 関係 



生まれ 
変わるなら 
絶対 おんな 



好きな 先辈 (同性） 
がいる けど あやし K」 
い 気持ちで はない 



愛の 告白 を 
した ことがない 



けっこう 
家庭的な ほラ 



お 



とさ ど さ 周りが 
バ 力に 見える 
ことがある 



一 



幕末と いえば 
新撰 組 だ 



熱帯魚 を 
飼って いる 



モテ るほラ 



r 



[j 



2 次元 キャラの 

心の 恋人が いる 



ヽ' 



サザェ さん 
一家で は 
波 平が 好 さ 



、' 



自分に は 

10 人の 敵が いる 



何で あろうと 
最後に 勝った 者が 
正義 だ 



V 



もし 「プリンス メーカ 
J ―」 という ゲームが 
^ あったら りっぱな 男 
に 育てる 自信が ある 



キミの 潜在意識の 奥に ひそむ 理想の 兄さん 像と は/, YES— NO— ^^^^i^ 




Ki 

下卷の 発売で 話題 再燃の 『ブラ 
ィ』。 あの ゲームの 魅力 はなん とい 
つても、 登場 キャラクタの 美し さ 

に 限る よ fee その デザイン を 担当 

した 人 こそ^: 伸 吾&姫 の 
名 コンビ だ。 彼ら はもと もと ァニ 
メ 界て古 < か ら 活躍 していた 人た 
ちで、 代 «fP はもち ろん TI 闘士 星 
矢』 に 間違いない。 女神 ァ テナに つ 
かえる 5 人の 少年の 闘い を 描いた、 

車 田 正 iui 作の この アニメ は 驚異 

的大 ヒット を 飛ばした。 二 乍 品 

が II 期 的だった の は、 主人公 を 含 
め た 登場人物が « も 味方 もみん な 
美少年 だとい うこと。 そのため 女 
性 ファンの 反響 はものす ごく、 關 
いのな かで 血 まみれに な り ながら 
友情 を はぐ く む 美少年た ち を 誰も 
か' 愛した。 原作より アニメの ほう 
が' 美形 だつ たの もよ 力、 つたの かも。 
今回 紹介す るの は、 その 劇場 用 長 

StSo 原作に はない オリジナル ス 
トー リー …… というと、 いい加減 



な 内 groff 品が 多し 、が こ れは 別。 
すべての 魅力 をお さめた こ の 世界 
の 集大成 的な 作品て"、 完成 度 も 高 
い。 公開 時の 映画館に は 女子高生 
の、 スクリーン に 投げ か けられる 
黄色い 声援が 場内に こだまして、 
小学生 を おびえさせた。 



* ゲ ー, 3 の 答えが s=- たい 人 は 「o-」ffi*» で、 を 

esffl の イラスト もよ ろしく。 © ディスク 8S-W 

1。 あて 先 は、 〒匿 82s™4 ん -7 T 



©S®B±I_*K のなかで. isi のでき だった のか- 1 れ" 

、真紅の 少年 伝説 X 発売-東 映 . I 万 28n-o 円) 



^ 「 A V フ ォ ーラ厶 j への 投稿 募集 中 / 応募 要項 は 81 ページ （ 規定 部門のお 題 は 右 ぺ-ジ 欄外) 



2A AV フカ ーラひ 蓽務屬 AV フォーラム 初の ターボ R 作品が ついに；！ 場 _ 実は^! クンの ほかに も 声の アイデア を 使った 作者 か ！ 名いた- 彼の 作^ は ゲコゲ コ^く 力 エル 

に、 「うるさい」 とど なれ は 鳴き 止む という 作品ら しかった の だが ノ、' グ があって 正常に 動かなかった 。もし、 この R 0mi の 作品 力 (正常に 動いて いたら 
どちら 力 洗に 初の タ一ポ R 作品 (7)fF^ として 名 を 残して したの だろう。 ちなみに Romi は 初の MSX2+ 作品 を 作って きた 人物で も ある （ち） 




■*P11B© 
『ス-パ- f=I» ディスクの まいん % 



モダンダンスの 本 を 見つけて、 ちょ 
つと 真似 をして みょうと 思ったら、 
自分の 体が 厶 チヤ クチャ 固い ことに 
気がついた。 柔軟体操 しなく ちゃ。 



規定 部門 



醒 



ラジオ 体操 第 2 ■ 静岡県' もとき U7 歳） 



小学生の 頃に よくやった （やらされた 7) も 
のです。 夏休み 早朝、 近所の 公園に 集まって 
体操した あとで 八 ンコを もらったり したな あ。 
もとき クン (M) の 作品 は ラジオ 体操 第 2 の最 
初の 部分 だと 思 うんだ けど、 はい、 足 も 腕 も 
ちゃんと 関節が 回って ます。 よく 見る と、 頭 
がた だの 正 8 角 形な のが 笑える。 




O グ ルリと 腕 を 回し、 ビ ヨーンと 足 を 広げる。 110 がいちばん 

1 CQLOR15.0,0:SCREEN5 

2 SETPAGE. 1 :CLS:FORI=0TO19:GOSUB7:IFI>1 
THEN4 

3 CIRCLE (25 +M, 12+N) » 5 ： PA I NT ( 25 +M . 12+N) ： 



INEC18+M,20+N)-(32+ 
:LINE(25+M»12+N)-CA 
INE(41+M,52+N)-(A.B 
- 1 )+18+M:8=20-20«SI 
E(18+M.20+N)-(A,E 
51 -A-B) :NEXT 

t CIRCLE(25+M»2+N+I).5:PAINT(25+M.2+N+I) 
:LINE-(25 + M.22 + N + I ) : L INE- (28 + M-I > 41 +N ) : L 
INE-(9+M»52+N) : L INE ( 25+M . 2+N+ I ) - ( 25+M > 22 
) :LINE-(22+M+I.41+N) : L IN E - ( 4H-M . 52 +N 



1'20+N) :A=25+H:B=32+N 
<WB) :LINE-(9 + M.52 + N) : L 
B) : A = 18*CQS ( ( 14-1) /8**3 
IN ( ( 14 — 1 ) ダ 8«3. 1 ) +N = し IN 
:LINE(32+M,20+N)-(M*2+ 



N( C 1-1 ) /18*3. T)+N:LINE(18+M.10+N+I)-(A.B 
):DRAW'*U11'*:LINE(18 + M.l0 + N + I)-(32 + M I T0 + N 
+ 1" し INE - （Mw2 + 5 ト A，B): DRAWU1 1 " :NEXT 

6 B$="LMNOPQRSTTSRaPONML" : AS= " AAABCDEF G H 
IJKK" + BS + B$ + "KJIHGFEDCBA'* :F0RK=1T061 ： I=A 
SCCMID$(A$,K.l ) )-65:G0SUB7:C0PY(M,N)-(M+ 
50-N+52) - 1TO(102.80) . : FOR J = 0TO9 ： N EXT J . K 
:G0TQ6 

7 M = 51*f ( IM0D5) :N = 53*(I¥5) : RETURN 



DANCE OF DANCE 



麗 広島県 • 紀尾 井戸 越 

かんた ろラ （18 歳） 



おお、 かんたろう クン (新 称号 は紀尾 井戸 

越) はさす がに うまい。 「口 ANCEj という 5 
つの アルファべ ッ 卜が ダンス を 踊って いる。 
リズム もい いし、 ユーモア もあって、 ァ メリ 
力の アニメーション 風 だ。 



今月の 1 本 



+ 『曰の 出』 釅 東京都. T.Y.S Notos(15 歲) 



1 SCREEN5:COLOR15. 1.1: FOR I = TD3 ： SETPAG E 
,I:CLS:NEXT:DEFFNA(A) = (ASC(MIDSC#S?SUN' 
1「#3リ10づ#5)80六106-#5)801^)'*1)6###51?5^2'7(~#5) 
UOQSf#S)BPAO0J-#S)B/7 . ) ， A， 1 ) ) -35)#(X/ 

U0 ド 2: 1 =1 

20 FORJ=0TO3:SETPAGEJ . J :Y=1/500m(X/5) a 3 

30 A = FNAC I ) =IFATHEH(A + X，FMA(I + 1)+Y) 

に = I+2 = GOTO30E し SEI = I + 1 : A = FNA( IJ ： IFATHENP 

SET(A+X,FNA(I+1) +Y) : I = It2 ： GOT03 

40 B=WU0) A 2 = CIRCLE(29t(B + X，20t*B + Y) ,8»B 

:X = X+1 + (X/120)h2: I = I»*( JMCD2)+1 : NEXT: I FX く 

176THEN20 

50 卩し/\丫っ130"160":1 = 

60 PLAYMID$("E8R32C16R64CBR32C16R64" , ( IM 
0D2)h1 1 +1 ,11) : SETPAGE I : FOR J = 0TO0 : J = PL AY ( 
0) :NEXT : I = ( 1 +1 )MOD4:GOTO60 



自由 部 


門 




ターボ R 




そろばん 


隨新漏 県 iNakOB 歳) 



フ フフ、 これ はうまい しきれい。 いかにも 
学生 っぽい 作品。 そろばんの 表示 もなかな か 
リ アル だけど、 勝因 はなん といっても 玉が 1 

ずつ ではなく、 1+2+3+ …… という 形で 
そろばんが 動いて いく こと。 Nak クン 
(MSXt)、 受験がん ばって ちょ 一 だい。 

TTTTTTTT T:f T ム i T f 1 
I j" j f j j j j j ；— ~~ ^— — -— — — ~ ： — r 

^S^^^S^^^>^P^W ) I 一，. ] ， 

I や^^ 

--^ 、一 - ふ-、；、 プ 二 '"一 一- ダ - . 

o 玉に^^ 当たって いるせ いか、 そろばんが リアルに 見える 

1 COL0R1 .15,1 5 ： SCREENS :0EFINTA-J ： OPEN "GR 
P: HM : SETPAGE, 1 : CLS : FCR I =2T04 : COLOR= ( I 
,8-1,6-1,5-1) :NEXT:F0RI = 1T016:READD$:F0R 
J = 1T05 :DC J ) =ASC(MID$(D$. J . 1 ) )-48:NEXT:LI 
NE(D(1)>D(2))-(D(3).D(4)),D(5) » BF :NEXT 

2 FORI=0TO9:FORJ = 0TO6:A=- ( J = 1 - I ¥5 ) - ( J = I M 
□ D5+23 :COPY ( 160 -A»9) - ( 1 75 . 8 + A«9 ) TO ( I *• 1 6 . 
J*9 + 10-( J >1 )«3) :NEXTJ , I : FORI = 1TO0STEP-1 ： 
FORJ=0TO1 5:COPY(I«88.0)- (1*80+15-81 ) TO ( J 
+06，65) , :NEXTJ ， I :SETPA (； E ，0 

3 N=N+K: K=K+1 : FORI=13TO0STEP-1 :L=INT(K/1 
A I)*T0 A I:M = N + L ： F0RJ = 16-IT016-LEN CSTR$(M 
) JSTEP-1 : A=VAL(MIDS(RIGHT$(STRING$C13. W 
")+STR$(M) » 14) . J . 1 ) ) :C0PY(A*16, 10)-(A*16 
+15>75) . 1T0( J«16,75) : NEXTJ . I ： PLAY^SBMSBO 
8G64" ： PRESETt 128. 160) =PRINT#1 , I K 

'ャ GOTO3:DATA00?91 . 0L7NT - 0M7M? . ：7»1 .30')0 
2，ャ1レ12,モ2022,ム3：>32，=4"*42，ム5ン53,モ6ロ63,ャ7 
レ 73 ,38 リ 83 ， レ 4D4? ,39 ラ A4， リ 9 リ A; 



T.Y.S NJotos クン （MSXti は もっぱら 
ビジュアル もの を 送って くれる。 今回 は、 空 
から 電気が 放電され ている みたい な 『神の 雷』 
と、 動き はない が SCREENS を 使った 美 
しい 絵 を 見せて くれる 1 "曰の 出 」 を 合わせて 
「今月の 1 本 j としました。 アニメと いうより 
國 神の 雷 

1 COLOR，0，0:SCREEN5:C し S:LINE(0,0)- (255,2 
1 1 ) . - BF:X = RNDC-TIME) ： FOR I = 1 T0 1 2 ： COLORS ( 
I >4.4>4) :NEXT 

2 CIRC^E(20,20) » 13-C,C:X=20:Y=20:A=RNO( 1 
) ： B = RND( 1 ) :C = C + 1 ： IF012THEN5 

3 PSET(X, Y) ,C:A = RND(1)w3-1 :B = RND( 1 ) ふ 1 
^ X=X+A:Y-Y+B: IFX>2550RY>2T 1THEN2ELSE3 

5 A=l :B=2:C=3:D=4:E=5:F=6 

6 A = A+1 :B = B+1 :C = C+1 :0=D+1 :E = E+1 :F = F + 1 :C0 
LDR=CAM0D13+1 ， 0，0 , 0) : COLOR= ( BMOD 1 3+ 1 .1.1 
,2) :COL0R= CCMQD1 3 +1 .2,2.3) ： COLOR= ( DMOD 1 3 
+ 1.3.3-5) :COLOR=(EMO013+1 ,4,4,6) :COLOR= ( 
FM0D13+1 ,7.7-7) 

7 SOUNDS. 16: S0UNDT3. 10 :S0UND12. 100 :SOUND 
7 ， 1 :S0UND6. 1 00:GOTO6 



は、 「クォーク」 という 科学雑誌 を 見て いる 雰 
囲 気があるな。 作者 自身 もァノ ザック • ァシ 
モフ とか 好きな のか しら 7 




画 曰の 出 



1 SCREEN12:COLOR255.0.0:CL3:FORI=0TO20 0: 
L = INT(RND(1 )*32) ： PSET(RND( 1 ) »1 50 . RND( 1 
211). L*8:NEXT:FORI=0TO31 ： C I RCL E ( 80 . 80 ) ，5 
0-1 . 1*8： PAINT (80 .80} . 1*8： NEXT: FORI =31 TO0 
STEP - 1 : CIRCLE (255， 21 1 ) . 170 + 1*2- 1«8 : PAINT 
(255, 21 1 ) - Ih8:NEXT ： FORI =0TO1 STEP0 : NEXT 



D 1=1 NC E 



O まるっこ L 、デ ザィ ンの アル フ ァ ベット 7^1^ 夬に踊 り 回る 

1 SCREEN5.0:COLaR15 ) f 0:CLS:DEFINTA-Z:FO * 
RI=0TO5 ： SPRITES ( I J =MID$( ゎキ輦 VVV キ 7 

わく B 輦 *»»»»»チ， あう ， 1*8 + 1 の 

，8) :NEXT:FORI=1T05 チ 

2 FORJ = -10TO10:PUTSPRITEI. (Jw(I+3)+I**10+ c 
30 - J*J ) :NEXT:NEXT ^ 

3 FORI = 1T0-1STEP-2: FORJ = 0TO46-Im6:K = K+I ： I 
PUTSPRITE1 ， (80-KM2. 100) ： PUTSPRITE2. ( 1 00- フ 
K.100):PUTSPRITE4.(T40+K.100): PUTSPRITE5 Z 
. (160+K»2.100):NEXT:NEXT は 
" F0RI=-1 0TO10 : PUTSPRITE3, ( 1 20 . I * I ) : N EXT C 
:FORI=0TQ10 J 

5 F0RJ = 1T03:PUTSPRITE4-J. ( 1 28- J * ( I + 8 ) . 1 ::' 
0) :NEXT:NEXT:DATA3.1 10. 1 , 5 , 1 36 , 1 , 3 . 1 20 . - -- 

1 5 

6 FORI=0TO2:READA.8 t C:FORJ=0TO10:PUTSPRI 4 
TEA.(B + J*C99):NEXTJ.I: FOR I =0TO3 ： A = I * 1 8+ t 
92： F0RJ=-9T09:PUTSPRITE1 ，（A - 9+J ，お J+11): す 
NEXT:PUTSPRITE0. (A ， 1 08) , 1 

7 F0RJ=1T08:PUTSPRITE1 - (A, J+92) : PUTSPRIT 
EI+2- (A. J+100) = NEXT : PUTS PR I T£ I +2， (0,212) 
:NEXT 

8 FORI=0TO7:COLOR=(15»7-I .7-1 .7-1 ) :FQRJ= 
0TO9:NEXT:NEXT:RUN 



ええ じ やない か 國 福岡県 • 青 魚 (18 歲) 




ええ じ やない か、 ええ じ やない か、 と 踊り 
ながら 長い 行列が 遠くから やってくる。 メロ 
ディ は 「迷子の 迷子の …… 」 という 感じ だけど、 
この 躍動 感は青 魚 クン （M) が 博 多つ 子 だから 
でしよう か 7 博 多に は 何回 か 行った ことが 
あるけ ど、 なかなか いい 街だった な あ。 博 多 
と札幌 はおち しろかったです。 



O はるか § の 上^ T 人工 I あたり 

から 日の出 i ると こ、 T. なる の rar グ 

ラデ— シ ヨンの <Br かなんと もき れい 



o ええ じ やない か、 ええ じ やない か。 ポ 

—ズは 2 つで ぐいぐい 踊り まくる 人々 



，ゥ 



掲載 プロ グフム は r ええ じ やない か」 は EE32/2+VRAMI 2 8K。 r 日の出 ふ 「地 露計丄 「雪」 は C^3j?+ 以上 r 音の 形」 は 夕一 ポ [陰で動きます。 これ 以外の 作品 は、 

この MSX で 動きます CS32/2+VRAM64K の 観で 動きます。 



採用 者 全員に 掲 《 ^を 発売日 前後に 送ります。 【称号】 I 回 採用され ると 「M」 の 称号 を 授与。 その後、 採用され るた びに、 MSX. MSXt MSXtR と 1 OR 
拗 皆で 昇; t= 「MSX」 誠 者に は M フ アンネ 機テレ 力、 rMSXtRjitf* 者に は、 希望の ソフト （ただし 定価で I 万円 以内) を 授与。 【その後】 あと は 塾長の 思いのまま。 « 
い 称号 を 持つ 塾生 ほど. どんな： とになる か、 予; M もつ きません。 





mo)l\i 画 兵庫県 ■ 長 尾隆司 は 1 歳' 



地震計 



■ 神奈川県 *吉 川忠彦 (18 歲) 



吉川 クン （M) の 作品 も、 科学 モノと いえる。 
こちら は、 マウスの 動きが 地震計の よ ラに表 
示される わけで、 実際に 地震が 起されば 確か 
に 地震計と して 機能し ます。 

そラ いえば、 近頃 東京で は 震度 3< らいの 
地震が 多くて、 夜中に 目が 覚めたり する。 大 
さいの が こなけ り やい いけど。 

1« COLOR15.B.a:SCREEN5 

2B A=48:B=144 

30 FORI=0TO255 

40 SETSCROLLI . 8 , 1 

5B Z=PAD( 12) :X=PAD(13):Y=PAD(14) 

6B LINE (1+2 .0)- ( Itl .21 1 ) .0 

7B LINE(I.A)-(H-1 .Y + 48) :A = Y+48 

80 し INE(I , B) - （ 1 +1 ,X+144) : B = X + "4 

90 NEXT 

100 G0T03B 



さかな 



隱 青森県 • ブッカー ドナ ルド 
清志郎 (21 歲) 



非常に シンプルながら 味わいが あります。 
魚 ごとに 泳ぐ テンポが ちがう のと、 尾 ヒレの 
動きに 明暗が ついていて、 手前に 動いて くる 
と 明るく、 奥に いくと 暗くなる ので、 立体感 
が 出て いる。 アクア リウ 厶の 水槽 全体 を 黒に 
したので、 魚の ブルーが 効いて います。 誰 だ 
ろうと 思ったら ブッカー ドナ ルド 清志郎 か。 




o メタリック. ブル一 の 魚が 泳ぎ 回る 落ち着いた 



隠 千葉県 ■ Syou Syun(17 歲) 



長 尾 クン （M) の 作品 は、 ターボ R の 内蔵 マ 
イクに 向かって 声 (音) を 出す と、 その 音 を 形 
にして 画面で 見せて くれる、 とい ラ もの。 実 
験 ぼくて、 ナイスな 作品で ある。 また、 0〜3 
の 数字 キーで 音の 形 (サンプリング レー 卜） を 
変える こと もで さるの だ。 



o マイクからの 音に sis して、 

10 SCREEN 
2B FOR 
5 ) :NEXT 



こんな 具合になる 
e TO 255:SPRITE$(I)=STRING$(4, 



1=0 TO 31 :COL0RSPRITE(I)=I/3+2:N 
XT I 

40 _PCMREC(S&H76BB>&H767F.L.0.a.S) 
50 T$=INKEY$ : IF I$<"4"AND I$>="B" THEN 
=VAL( 1$) 
6B GOTO 40 



ドラ アクション 國 宮城県 • 山 本哲也 (is 歳) 



この 作品が 優れてい るの は、 大胆な 省略が 
なされて いるから だ。 ドラと、 それ を 打つ ぱ 
ちの 動き は リアル だけど、 ドラ を 鳴らす 人 は 
まったく 描かれ 
ていない のが 素 
晴らしい。 山 本 
クン （m)、 今後 
の 作品に 期待し .ズ 
ています。 




が 
ナ 



わ、 



ヒ 当 
ド た 



CO し OR > 1 :SCREEN5 - 
01 :CIRCLEC32+I*64 
0,0) .12:CIRCLESTEPC0.0 
=8T0127STEP2:LINE 
:SETPAGE0.0 

し INE ( 1 4^0 ，86> — （24 



I FORI=0TO100 ： PUTSPRITE0 . C 160 
5:NEXT:PI=4.3:F0RI 
+SIN(PI)*64.80+COS 



4 SOUND7.60:SOUNO0 
0:SOUND3. 14:S0UND8 
200 :S0UND13, :L = ： 

5 FORI=0TO60:R=INT 
3-1 )#R:Y=(RND£1)^3 
P(63.63) . 1T0( 128+X 
OUND0. 200-1 *2:S0UND3.14-S:S 
XT:G0T03 



' '， 揺 瞬 

:SETPAGE . 1 :CLS:FORI=0 
32) ,27+I-12:PAINTSTEP 
I ， 1 :NEXT:F0R 
_STEP(0 ,63) ， 1 :NEX 



,92) .6. BF :COPY(0 . ) 
SPRITE$(0)=— * みみ、" 



0TQ11 : PUTSPRITE0 . (122 
64) :PI=PI+I«. 05 :N 



S0UND1 .9:S0UND2. 13 
S0UND9, 16:S0UND12, 



(60-1 ) /15) :X= ( RND( 1 )* 
1 )wR : C0PY (し 《*6"0) - STE 
96+Y) .0:L=(L+1 )M0D2 :S 
) M0D6 : NE 



中国 風 ペンネームの Syou Syun クン 
(M) の 作品 は、 竹林に 雪が 障 り ながら 画面が 
横に スクロール していく もの。 プログラムが 
ちょっと 長いし、 実行に ち 時間が かか るんだ 
けど、 技法が おもしろ いので 紹介し ましょう。 
ちょっと 研究し 




COLOR,0，0:SCREEN7,0:D£FINTA-Z:DIMX( 
Y(31 ) ： FOR2=0TO2 ： F ORX=0TO9 ： C =Z*8+X ： X ( C ) = 
NT(RND( 1 い 256) :Y(C)=INT(RND(1)*192):NEX 
:C = 5 + Z:C0L0R= C10-Z.C.C.C) : COLOR = ( 1 1 +Z ， Z 
3 + Z*2. Z) : READAS:I$ = " " : FORX = 0TO7: IS=IS + C 
R$(VAL に &H"+MID$( A$，X*2+1 ，2) ) ) :NEXT:SPR 
TE$(Z) =1$ 

2 NEXT:SETPAGE1 ,1 : CLS ： FORX=0TO2 ： FORZ=0TO 
7-X*2: LINE (Z + 287 + X#64»Z/2)-( Z + 280 + X*64 + >: 

. Z/2+1 59-Z) . Z/2+1 1 :NEXTZ»X:SETPAGE ， 

3 FORY=2TO0STEP-1 : FORZ =0TO9+Y ： COPY ( 280 +Y 
*64.8) -STEP(63. 143-Y*6) ， 1T0 (隱 （1 ) *500-5 
0,0) .0,TPSET:NEXTZ» Y:FORZ=77T0143: IFINTt 
RND ( 1 ) »*3) >0THENCOPY( T 6 . 2 ) - (495 - Z ) . 0TO( 16 
+ RND( 1 )*( 143-Z ) /4.288-Z) «_0 : NEXTE し SEL INE ( 
0.288-Z)-(5l1 -288-Z) , 1 0+ZMOD3 ： NEXT 

4 fORZ=0TQ2:FORX=0TQ9:C=Z*10+X:X(C)=(X(C 
) + C2-ZH2) )M0D256:Y(C) = (Y(C)+2M3 - Z) JM0D2 
12: PUTS PR I TEC, (X(C) .YCC) ) . Z + 8 , Z ： NE XTX . Z : 
卩08丫 = 331"0ん4:\/0?(丫）=ソ八し（"&1^'+1110$("0 00 0ド八 
000000B001FF000100" . [ Y-33 ) *2+1 ,2) ) :NEXT ： 
VDPC39)=A:VDP(46)=0:VDPC47)=208:A=A+1 

5 IFVDP(-2)MOD2=1THEN5ELSEIFA< 160THEN4 

6 SETPAGE0 . : DATA0 1 83C3C1 80000.000000 

7 A = A+ 1 ： SETSCR0LLAM0D256 ,0,1,0: FORY = 33TO 
44 : VDP ( Y ) =VAL に ShT+MIDW 00000001 0000FA0 
0FF0001 00" . (Y-33)t»2+l .2) ) : NEXT : VDP ( 35 ) =A 
MOO160:VDP(4-6)=0:VOP(47)=208:GQTO7 



1 DEFINTA-Z: COLOR. 1.1:SCREEN5:SETP AGE. 1: 
CLS:FORK=0TO7:A-K*32:B=19-ABS【K-3)+A:COL 
0R6 : DRAU"bm = a ； ， 9s24ef 9 h" : CIRCLE ( A + 5 . 8 ) ，2 
:PAINT(A+8-9) :A=A+13:C0L0RK+2:C0L0R=(K+2 
,K¥2,K¥2,K¥2 + 3) : DRAW" s4bm = a ； .9m = b ； . T d T 6m 
=a; .9" :PAINT(A+1 .9) :NEXT:X(0)=40 

2 FORL = 0TO24:FORJ = 0TCn ： X ( J ) = X ( J ) - 1 - J ： A= ( 
し + J«4)M0[>24: K = - CA<8J »A-(A>7ANDA< 13) *7- (A 
>12ANDA<20)w(19-A) ： I FX ( J X 1 THENX ( J ) =255 ： 
COPY£0,79)-C30,99) ，1TO(0，Y(J))，0:Y(J) =RN 
D( 1 )«200 

3 COP 丫 （"32， 0) - STEP (30 - 18) . 1TQ(X ( J ) , Y( J ) 
) ， :NEXTJ ， L : G0T02 

噴火 ■ 大分県 • 、下. に S(l3 歳） 

② F.I.S クン （MSXt) は 2 周 目 も 快調に 飛 
ばして いる。 なんとい つても 火山と 飛んで く 
る 岩の 色 や、 デザインが かわいらしい。 激し 
く 飛び散る 岩の 動き も、 ナイス。 この 作品 は 
マシン 語が 使って あって、 行 3、 4 のデ一 夕 
に 打ち こみ ミスが あると ビープ 音が 鳴る。 



ば^ 



喷 ぷ 



CLEAR99-&HCFFF: COLOR. 0»0:SCREEN2.2:DEF 
JTA - Z = A = &議 00:DEFUSR = A:SPRITE$(0)="< ■ 
'*V<" :F0RI=1T015:C=C-(C<7) :C0L0R= (I.C.I 



/3. 1/3) :NEXT: FORI =8T072: CIRCLE ( 128. 136+1 
).I.I/5....2:NEXT:FORI=0TO161: READA$:C=V 
AL に &H"+A$) : POKEA+I .C:S=S+C 
2 NEXT: IFS< >1 561 1 THENBEE PELSEFQRA=0TO9 : A 
=USR(0) :SETA0JUST( RND( 1 ) *5 - RND ( 1 ) *5 ) :NEX 




CM o - m 


二し ， O 1 ) O 1 ， 乙 o > 

1 ，04，00，CD，5 
, 09, CI . 10 .C3 
AF . 12. 13 
4 DATA78- 12. 
9，38，02，C6，F 
，8A，D0，87，5F 
CD.93. 00 >3E . 
0. CD. 93. 00.1 
.86 - D0 -CB-3F 
00 ， 00 ， 00 


- » ki - co is - to m 

BO- OO - IS CO - 


孤独な 馬 


画 東京都 • JORSON (化 歳） 



JORSON クン （MS) は、 ほかに もなか 
なか 良い 作品が あつたので すが、 編集部 内で 
はこの 作品に 人気が 集中した。 弧を描く 地面 
を 馬が 走って い 
く 様子 は、 有名 
な エッシャーの 
だま し 絵で 見た 
ことがあ るよ ラ 
な イメージ。 

10 SCREEN5.3:C0L0R 
20 FORJ=0TO95 ： VPOKE30720 





:NEXT 

30 FORX=10TO130STEP2:C=(C+1 ) M0D6 ： L INE C X . 

X+20J-(120+X.160-X).C+2:NEXT 

40 F0RI=2T07:S=IM0D3: J=I-1 -6*( 1=2) ： PUTSP 

RITE0 . C 1 15 .60) ,U,S:COLOR=( I ， 1 ' 1 ,7) :COLO 

R= ( J > , . 0) : NEXT:GOTO40 



r 113*1 84 の 主む マン ン ヨン は 古いが まれ はされ ている し、 ま fea い。 しかし だね、 二 こにやれ やれと いう ほどの 囊と コンビ ュ —タ があって、 しかも の SM までが 送られて きた もの だから 靈の レイアウト I えな 

BW いといけ な、 -。 だブ、 H 丄ギ， みで どうに も 収^. か 付かない のが s$ なの じ^ あ—、 二う いう 個人的 事情の 下に、 2nair のお 題 は 「私の 靈」 とする， - 今の 募の 靈を ぐるりと Eft して、 目につい たもの を ササッ と^: a 

v^, BMW にすべし。 二う したいな あ という 理想の 璧も可 ま 心に て 駅から 5 分 ZST ぞ に 公園の あ 產 くて 安い 一軒家」 という わたしの 垂 はま 理 として、 締め切り は = 月 7 日と する。 



なる 一 〗 とはないです けれと 



©ffl^s のり i けて い 

<EO ェ ドガ—， ァ ラン - 

ポ〜 の 小説の よう 
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「MSX • FAN」 では 読者の みなさ 
んに、 より 充実した 誌面 を 提供す るた 
めに、 以下の アン ケー卜 を 実施して い 
ます。 回答 は 必ず 右のと じこみ 八ガキ 
を ご 利用く ださい。 

回答して いただいた 方の なかから 抽 
選で 21 名 様 (各 ソフト 3 名 様) に 今月 号 
で 紹介した ソフ卜 （プ レゼ ン卜 リス 卜 
参照） を 差し あげてい ます 。しめ 切り は 
1D 月 3D 曰 必着。 当選者の 発表 は 12 月 8 
曰 発売 予定の 本誌 1 月 情報 号の 攔 外で 
行います。 
画 アン ケー卜 

m あなたの 持って いる msx は 次の 
どれです か。 いずれ かの 番号 を 〇 でか 

こんで ください。 2 台 以上 持って いる 
場合 は 数字の 大きい ほう を 答えて くだ 
さい。 

① MSX ©MSX2 ©MSX2 十 
@MSXturboR(AlST) 
©MSXturboRCAl GT) 
© どれ も 持って いない 

m 今後、 tu 「り cdr(aigt) を 買う 

予定 はあります か (田で © 以外の 人の 

み 答えて ください)。 

® もラ すぐ 買ろ 予定 

© いずれ 買いたい と 思う 

o 買う つもり はない 

^ 次の 周辺機器で 持って いるものに 

全部 〇 をつ けて ください。 

① ジョイスティック （ジョイ 力一 ド） 

© ディ スク ドライブ (内蔵 も 含む） 

O 増設 RAM(MEM— 768) 
fg) プリンタ 

©デ 一夕 レコーダ (オーディオ 用 を 兼 

用して いる 場合 も 含む） 

© アナログ RG 已 ディスプレイ 

@ モデム ® マウス ©MIDI 楽器 

(音源 モジュール も 含む） 

® どれ も 持って いない 

® その他 (具体的に 記入） 

@] 近々、 何 か 周辺機器 を 買ろ 予定が 

あります か。 八ィ、 ィ イエで 答えて く 

ださい。 あると すれば それ は 何です か。 

面の 番号で 答えて ください。 

も MSX で やりたい こと を 次の なか 

から 選んで、 興味の ある 順に 4 つまで 

番号で 答えて ください。 

① ゲーム © プログラミング 

パソコン通信 @ ワープロ 

©CG © ビデオ 編集 

⑦ コンピュータ ミュージック 

® ビジネス © 学習 ® その他 

m 表〗 のソフ 卜の なかで 次に 買お ラ 
と 思って いるもの を 1 つ だけ 番号で 答 
えてぐ ださい。 

m 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌に 特集 
して ほしい ソフ卜 を 3 つまで 番号で 答 
えてく ださい。 

m 表 1 のソフ 卜の なかで、 あなたが 
実際に 遊んで おもしろかった もの を 順 

に 3 つまで 番号で 答えて ください。 
囹 今月 号の 記事 (表 2) のうち、 おも 
しろく 読めた （または 役に たった） 記事 
を 順に 3 つまで 番号で 答えて ください。 
BS 今月 号の 記事 (表 2) のラ ち、 読ん 
でつ まらなかった もの を 3 つまで 順に 
答えて ください。 



m 今月の スーパー 付錄 ディスク （表 
3) のうち、 おもしろかった （または 役 

にたった） もの を 順に 3 つまで 答えて 

< ださい。 

31 今月の スーパー 付録 ディスク （表 
3) のうち、 遊んで (見て) つまらな かつ 
たもの を 順に 3 つまで 答えて ください。 
m あなたの 持って いる MSX2 , 

2+/tLj「boFl 以外の パソコン、 ゲー 
ム機は どれです か。 番号に 〇 を つけて 
ください。 

CD ファミコン （スーパー ファ ミコン も 
含む） 

© メガ ドライブ (マーク in も 含む） 
OPC エンジン @PC8B 系 

系 (PC — 286 系 も 含む） 
@FM TOWNS ©X6B00D 
@ ゲーム ボーイ （0 ゲ一厶 ギア 
® その他 (具体的に 記入） 
® どれ も 持って いない 

Si あなたが ふだんよ く 読む 雑誌 を 表 

4 のうちから 3 つまで 番号で 書いて く 
ださい。 

m 今月 号に 掲載され た ファン ダムの 

プログラム のなかで 気に入った 順に 3 
つ 番号 を 書いて ください。 
① オラ オラ 落ちん かい/ (0 ピンから 
キリまで © クイック ナイ ト @ 
Emp6「e「 ©Colosseum ii 神 
の 試 棟 ©Fighting Cock ©A 
NXIOUS BOMBER ©DELVIN 
□US EASY SYSTEM © 桑 
藤 幹 夫 ©The かくとう PART3 
〜帰って きた 8 人〜 ® どれ も 興味が 
ない 

m 今月 号に 掲載され た fm 音楽 館の 

曲で 気に入った 順に 3 つ 番号 を 書いて 
ぐ ださい。 

① サブマリン 707 © スペースマン 
ボウ （3) ス卜リ 一卜 ファイター n~R 
YU- @ まだ ま 玉 ©In the storm 

©fe 漠の サファイア @ どれ も 興味が 

ない 

[H 業務 用、 ファミコン、 PC 昍 /9B 

などの 他 機種から、 今後 移植して ほし 
いと 思 ラソフ 卜が あったら、 その 名前 
を 1 つ だけ 書いて ください。 シリーズ 
もの は その 何 作 目 かも 明記して くださ 
し \ 

ai 今月 号 を 買った 理由 を あえて 1 つ 
だけ 答えて ください。 
① 本誌の 特集記事 
© 本誌の 連載 記事 

o ディスクの オールディーズ 
@ ディスクの レギュラー 内容 

©MSX の 本 はこの 本し かないから 

® 人に すすめられて 

⑦ その他 (具体 旳に 書いて ください） 



プ レゼ ン卜 1 j ス卜 



ほしい ソフ 卜の 番号 を アン ケ一 ト 回答 
ハガキ に 記入して く ださい (それぞれ 

のソフ 卜の 詳細 は^ 4 易 載 ページで)。 

NQ プ レゼ ン卜ソ フ卜名 掲ぉ ページ 

I ザ • タワー （？） 才ブ' キャビン 4 

：, ： 2 ブライ 下 巷 完結編 6 

3 Simple ASM 40 

4 龍の 花園 102 



表 2 今, 月の 記事 



記事 さ 



<FAN ミ(；00?>ザ' タワー （ 
く FAN ATTACK> ブライ 下巻 完結編 
く FAN ATTACK> キャンペーン 版 大戦 略 II 
プリ メ俱楽 部 



，ン ダム > ゲーム プログラム 
'ン ダム > ファン ダム スクラム 
，ン ダム >新' マシン 語の 気持ち 
'ン ダム > スーパ一 ビギナー ズ 講座 
，ン ダム > アル 甲 4 
。ン ダム > あし たは B 青れ だ/ 



ゲーム 制作！)! 座 

internationalization 

BAS に ピクニック 

FFB 

GM&V 

ほほ 梅 S の C G コンテ ス f 
く FAN NEWS > 龍の 花園 



COMING SOON 



表 3 今月の スーパー 付録 ディスク 



ーナ 一名 

—ルディ 一ズ 「ゥ ；! 



ゥ ダム GAMES 

'ン ダム ■ サンプル プロ グラ 



ほほ 梅麼の CG コンテ ス f 

パソ通 天国 

ゲーム 十字軍 

MSXView 

あて ましよ Q 

MSX — DOS への 入口 



m 雑誌 名 

I MSX マガジンの ムック 
2 コンブ ティーク 



Na ソフ卜 名 

I R — TYPE (ァ一 ル タイプ） 

2 蒼き 狼と 白き 牝鹿' 元朝 秘史 

3 蒼き 狼と 白き ネ 匕 鹿 • ジンギスカン 



その他の パソ コ ン 
ヒ ッ ポンス一 パー 



@ スーパー' 

その他の フ 7 



© P C エンジン 
メガ ドライブ ファン 
どれ も 読んで いない 



AD&D (ヒ一 口一 ■ 才ブ - ランス） 

MSXView 
' F — I スピリット 

エメラルド ■ ドラゴン 
！ SD スナッチ ャ一 

SD ガン ダム ガチャ ポン «士2 

王家の さ • エル ギ一 ザ o 封印 

キャル シ リー ズ 

キャンペーン 版 大戦 略 II 
ぎ ゆわん ぷらぁ 自己中心 派 
銀河 英雄 伝説 シリーズ 
グラディウス シリーズ 
グラフ サ ウルス 
ク リム ゾン シリーズ 

f 激突べ ナン ト レース 2 
幻 彩 都市 



■ ガゼル の 塔 
フ— （？） ォ ブ' 



THE プロ野球 激突 ペナント レー 

シム シティ一 

シュ ヴァル ッシル ト II 

Simple ASM (シンプル ア スム） 

水淤伝 

スナッチ ヤー 

スーパ 一上海 ドラゴン ズ アイ 
スーパ 一大^ 略 
ス ベース • マンポ ゥ 



増設 R AM(MEM-768) 
ソ リ ッ ドス ネ一ク 
大 航海 時代 

ディスク ステーション 各 号 
提铋の 決断 



闞神 都市 
ドラゴン ク 
ドラゴン ■ 



57 信 長の 野望 • 武将 風耍 ま-; 

58 ハイ ドラ イド 3 

59 パロディ ウス 

60 ビ一 チア'；/ プ各号 

61 ViewCALC 

62 秘密の 花園 

63 ビラ ミ ッ ドソー サ リア 'ン 

64 ピンク ソックス 各 号 

65 ファイナル ファンタジー 

66 ファン ダム ライブラリ一 

67 ぶよぶよ 

68 ブライ 上巻 

69 ブライ 下卷 完結編 

70 フリート コマ ンダー II 

プリンセス メーカー 



75 MIDI サ ウルス 

76 fi • SI0S (ミ ュ一 ■ シ ォス） 
77 夢 二 ■ 浅 草綺譯 

78 ヨーロッパ 戦線 

79 ラスト 'ノリ レマゲ ドン 



1- ドス 島 戦記 

] ィャル ブラ ッ ド 
ミゥ せえ るすまん 



き 9 月 情報 号の 当選者の 発表 は 51 ページからの 攔 外で ま 
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東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 
徳間 書店 インター メディア 

MSXfAN 編集部 
読者 アン ケー卜 係 行 



★ 編集部への メッセージ を ご 自由にお 書きく ださい。 



持って いる MSX の 機種 名 を 書いて ください （ 



(キリ トリ 線） 
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その他 [ 



11 月 号の プ レゼ ン 卜で ほしい ソフ卜 




fern 

氏名 JB( ) - 

年令 歳— 性別 —男 • 女 

職業 趣味 

(学校 名 学年 ） 




o ゲーム スタート， 左上す みが プレイヤ- 

(P I ) 右下す みが プレイヤ一 2 (P 2 ) 




を 押し出した 




二の マーク は 左から、 | 画面 部門、 一般 部門、 D 部門 を 表します。 一般 部門の マークの 数字 は、 その フロ グラム 

が n 画面 m 行の 長さ を 持つ 二と を 意味して います。 また、 D 部門の D の 下に ある 数字 は、 その 作品の ファイル サ 27 

ィズの 大きさで、 バイト 単位。 複数 ファイルの 場合 は、 それら を あわせた 場合の 数値です。 



録 | は 
デ ^ I 
ィ 公準 

ス 艺 モ 
ク せ I 

で g ド 

は 8 で 
自 $ 遊 
動 1 ん 
切まで' 
換 と、 く 
しお だ 

て a さ 
い ， い 

李 t 口。 

^ K O 




威力と スピードが 反比例す る 体当たり 戦 
オラ オラ 落ちん かい/ 



第 6 回 MSX • FAN プログラム コンテスト 第 1 次 候補 作品 (後期) 



B オラ オラ 落ちん かい./ 

B ピンから キリまで 

圄 クイック ナイ 卜 

BANXIOUS BOMBER …一' 

圍桑藤 幹 夫 

BDELVINDUS EASY SYSTEM 

EColloseumn 神の 試練 

BEmporer 

BFighting Cock 



•E7, 49 EThe かくとう PART3 34/62 

•B8/50 ® ファン ダム スクラム = 選考 会 レポ 一 卜 + 第 1 回 

•88/51 TIM 賞 発表 ほか 36 

■29/52 ⑩新' マシン 語の 気持ち 40 

■29/56 ® スーパー ビギナー ズ 講座 42 

•30/53 ® アル 甲 4 (戦闘 アルゴリズム 募集) 46 

■31/58 ® あした は 晴れ だ./ 63 

•32/62 ® 第 6 回 プロ コン 審査 システム 64 

■33/60 ※圜 は プログラムです。 
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nr 



ディスク 



'ス -'(— fisf イス クの 8 いん m 



フ 。し" T ャ一 I 




r^l CS32/2+ RAM8K ※ターボ r は 標準 モードで 
by KPC ► 解説 は 49 ページ 



2 人 専用の 体当たり 式 肉弾戦 
ゲーム。 とにかく 体当たりして 
相手 を フィールドの 外に 押し出 
せぱ 勝ち。 基本的に プレイヤー 
キャラ は カーソル キー （ジョイ 
ス ティ ック） を 押した 方向に 動 
くが、 手 を 放しても ずっと その 
方向に すべって いく。 いわゆる 



慣性が きいて いると いう やつ だ, 
つまり、 氷の ようにす ベり や 
すい 四角い 土俵で、 円盤 型の 力 
士が手 を 使わない, 3; ちかまし だ 
けの 相撲 を やって いると 思えば 
いい。 かなり 奇妙 だが。 

この 単純な、 つまらな そラな 
ゲーム 設定 を クンと ス卜 ラテジ 



ックな 遊びに 変えて しまう 仕掛 
けが ある。 プレイヤー キャラ は 
試合 中に 8 段階に わたって 大さ 
さ を 変化させる ことが でさる の 
だ。 スター 卜 時 は 4 段階 目の 大 
きさで、 スペース キー （A ボタ 
ン） を 押す たびにい つたん 停止 
して (慣性 もなくなる) 大きくな 



り、 頂点に 達する と 次 は 点の よ 
ラに 小さくなる。 

大きければ 威力 も 大きい がス 
ピー ドが おそくなる。 小さくて 
も 速い スピードで 体当たり すれ 
ば 威力 は 大きい。 このへんの バ 
ランス を 取りながら 戦う のが、 
なんとなく 新しし^ (コ） 



KJJ ノ乂 | 
なれ 



る 

ゲ か 
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R 
は 

は 字 孕 
g キモ 
问 1 
牵のド 

T ， ，？ 
ド し と 

ちンぃ 
遊キて 
ベ | あ 
ま はる 
す不ゲ 

ィ T+ ^ に 




なにもな いまつ さらな メモ U に、 ほんの 数 KAY 

卜の プログラム を 口 I ド する だけで、 こんなに バ 

ラエ ティに 富んだ、 豊かな ゲ —厶 世界が 広がる。 

おそるべし は、 作者た ちの-. 生み出す 力」 だ。 



0RA0RA.FDY 



一夕 I ボ R ュ —ザ I の 方へ】 「※夕 

S1 フォ— マツ 卜の ディスク を r 

に 切り 換わります。 とくに 注記 ( 



ライフ ちち ミん t) -J".": L-1 め- 1_1 ゥ t ft 
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龍お^ ii ぼお 能お^ ぉ認 おお g お SSS 




へビ もお だてり や 跳ね まわる 7 

ピンから キ U まで 



CE32/2+VRAM64K » タ一ボ r は 標準 モ一ド で 
by KPC ► 解説 は 50 ページ 




とがで きずに、 あと は 殺される 
の を 待つ ばかり、 という 悲しい 
状況に 陥って しまう。 

そんな ことになら ないた めに 
も、 できるだけ 上の ほうの エサ 




-- -- 








敵 



ピ ヨン ビヨン 跳ねる へ ビをぁ 
やっつて、 エサ を 食べさせ てい 

く アクション ゲーム だ。 RUN 
すると 画面の 上からへ ビが 落ち 
てく るので、 丸い エサの 上 を 飛 
び はねて、 下に 落ちない ように 
うまく 移動 させよう。 カーソル 
キーの 左右で 横 移動、 つねに ジ 
ヤン プし ながら 移動す る。 
へビが エサの 中 を 移動して い 



ると きに、 スペース キー を 押せ 
ぱ エサ を 食べる ことが でさ、 20 
個 食べたら 1 面ク リア。 

ィ ヤーな 敵が へビを 追つ かけ 
てく るのに は 気をつけ なく て は 
いけない。 とくに、 下に 落ちて 
しまった とき、 うっかり ジ ヤン 
プで届 く 範囲の エサ を ぜん ,3? 食 
ベて しまったら、 もう 一巻のお 
わり。 もう 二度と 上に あがる こ 




から 食べて いこう。 とはいえ、 
かんたん そうで これが なかなか 
難しい。 カーソル キーの 上 を 押 
して 何度でも リ プレイすべし。 



に 
落 
ち 

上 
に 

き 

る 
の 
は、 

f 



♦7 イ^ i-m^ きん 1Q つよさ —— 2"5""W2V 



顯, 翳顯 鼴鼷 





ェ セン シャル RPG 英和 小 辞典 
镑 イツ ク ナイト 



E£J CE32/2+RAM8K ※ターボ r は 標準 モードで 
by KEySiDE ► 解説 は 51 ページ 



プレイヤーが あやつる ク イツ 
ク ナイ 卜 は 画面の 上の ほうに い 
る。 ランダムに 並 ふ' アルファべ 
ッ卜は クイック ナイ 卜の 行く手 
を はばむ 敵。 これらと 戦い、 勝 
つ ことによって、 一定の もち 金 




いざ 敵地へ ガ 



と 強さ を 手に入れ、 最終的に、 

下にい る ボス を 倒す のが キ 5 の 
使命 だ。 武器 は 体 あたりの み。 
敵 は アルファべ ッ卜 順に 強く 
なって いき、 強くなる にした が 
つて 緑、 青、 赤、 黄色に 色分け 

まだまだ 弱い， ： 



されて いる。 ゲームの 序盤で は、 
あるて いど 強くなる まで、 すな 
おに 弱い 敵 を 順番に 倒して いつ 
たほうが 賢明。 また、 剣に は 寿 
命が あり、 敵との 戦闘 や ライフ 
の 回復で 1 ずつ 減って いき、 



になったら ゲームオーバー だ。 
ライフが 減ったら、 画面 上の 
ダイヤ マークが 並 ふ' 「回復の 結 
晶」 に 触れれば、 もち 金 ふ' ん だけ 
ライフ を 回復させる ことができ 
る。 （が） 



強くな つてき ちぞガ よし./ 決戦お// 




=ぉぶ ス あ、 ほ ちに f だけ-強 ジ' ランク アップし てき o よ 一つし./ とうとう ポスの 近くまで きた OZ にも fl 々勝てる ほど 強くな っナ 
ん とつ ^ ス まてた とりつける のかな …… た， しかし、 あせらず' 力 をた 〈わえ よう ぞ. / でも、 まだまだ 勝てな いんだよ ね …一 倍 強いと いう ボスと、 いさ w 負 尸 



♦ ACBGA6EF 

^令 BAEEHHFE 

i A ； n も I も 

♦ AAHC さ ARJ 1SMMS; 

よ ♦ A SUE CLO 

-. S ぬ： FLITJa-SSBCCBJ: 

ん參 'ftsl FMCISARWEUDH 





主人公のへ ビを 

しっこく 

追つ かける 




跳ねる へビ 



エサ を 食べつつ、 逃げろ や 逃げろ^" 



しょつ に ffli- に ；… 行 1 ケ つと 思って たら：^ か 来た あ〃： 
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まわ 3、 まわれ、 まわ 3 とき、 まわれば 



見えない 自分と 見えない 爆弾との 心理戦 

アン クシ ヤス ，ボ マー 



7m 




ノ 




17^1 CE32/2+RAM8K * ターボ r は 標準 モードで 
by 村林恒 ► 解説 はお ページ 



""ANXIOUS 已 CDMBER』 
を 和訳す ると 「ビ クビク 爆弾 野 
郎 」 となる のかな。 その 名の 通 
り、 どこに 仕掛けられ たの かわ 
からない 爆弾に ビ クビク おびえ、 
透明に なれ ぱいつ 穴に 落ちる か 
とビ クビク おびえて しまう、 そ 



んな 対戦 ゲームな の だ。 

プレイヤー 1 は 緑、 プレイヤ 
一 2 は 紫の ボール を 操作す る。 
爆弾 はセッ 卜しても 目に 見えな 
いうえ、 すぐに 爆発す るので 急 
いで 逃げ出そう。 爆発す ると 床 
に 穴が あさ、 穴に 落ちる と 負け 



もちろん 床の 外に 落ちても タメ。 
また A ボタンで プレイヤ 一は 透 
明になる （もう 一度 押す と 元に 

ほんろう 

戻る)。 相手 を 翻弄す るのに 便利 



だが 自分の 位置 を 把握 しづら く 
なる ので 注意。 通常 プレイに 飽 
きたらお 互い 透明な まま プレイ 
すると 楽しい かも。 （にい） 




ッへ 一、 ここら ヘンて-消 えてみ るか。 プレイヤ' 

2 (2 P) を 》 してやる ぞ 一 



O 二ん な 感じで 動いた はず。 2 P は そ う だけ ど、 こ 
ちら もやば そうだ。 そろそろ 元に 戻ろう かな •• 



ああ、 誰が ために タイル は 回る くるくる 



( 勺 ィ 1 レ回 fe、 h 



ES32/2+VRAMB4K ※タ— ボ r は 標準 モードで 
by 津国真 司 ► 解説 は 56 ページ 




sp/\ce 





選考 会に おいて、 群 を 抜いた 
夕 ィ卜ル の 奇妙さで、 ヮ レワ レ 
に 強烈な イン パク 卜 を 与えた ァ 
クシ ヨン ゲーム 『桑 藤 幹 夫 わ 夕 
ィ 卜ル 画面で スペース キー を 押 



すと ゲーム スター 卜。 

タイルが 8 x 8 に 並べられた 
ところへ、 ドッ 卜が 落下して く 
る。 白 タイルに 当たれば バウ ン 
ド して セーフ。 青 タイルに 当た 



るか、 下に 落ちて しまう とゲー 
厶 オーバー。 黄色、 赤の 順に 夕 
ィルを とれば 1 ラウンド ク リア 



だ。 カーソル キーの 左右で 夕ィ 
ルを 回転 させて ドッ卜 をう まく 
誘導しょう。 （が） 




まず は 黄色の タイル を 取りに いく。 よ— し, 
まま、 そのまま 



osa の タイル を 取ったら、 次 は 赤い タイルた'。 よ 
一し/ ぐるつ と 回して …… よし、 そこ だ〃 




o どぎ や I, i 〃： +<iKSW: ちなみに ラウンド か 進む 

と 白 タイルが 減って 難しくな るの だ 



KUWAFU 儿 FDY (実行 プログラム） SINCOS.BIN(SINCOS.BAS によって 生成され たもの。 実行 プログラムが データファイル として 使 ™ f る) 




「たてもの を こわす j 

で^ 中。 バラ パラ 逄 

け' 出す 村 Ac ®7 して 
すばやし « か 能 だ 



風 を 目 在に あやつり、 竜卷を g こして 麵を郷 

する m 人々 は 吹き飛び、 tte® に 落ちる。 imsi 




o 二の 村 はすで にまでい 
る。 どうやら^ 村人 は 病 
によって 倒れたら しい …… 

綱し 3/ 

O なんて 美しい！^: だろう。 - 
逃げ まどう 人々 に 対し、 额 
(ようしゃ） ない 柳 をす るの 
カ« だ 



O 「たてものに ひ を はなつ 」 で:^ 中 
了 可)。 あ 一、 あつたかい 



10 月 号に 掲載した 『DELV 
I NDUS』 を ヒー ヒーい いな 
がら 解い fc 人に とって、 夢の よ 
うな ゲームの 登場 だ。 なにしろ、 
かんたん。 鬱憤 晴らしに おすす 
め ゲーム。 

ゲーム スター 卜。 あちこち 点 
在す る 村 をす ベて 滅ぼす ことが 
目的 だ。 まず は 攻め こむ 村 を さ 
がす。 マップ 上の カーソル を 操 
作す ると、 白く 点滅す ると ころ 



が ある。 そこに 村が ある。 

村に 入って、 いよいよ 非人 道 
的 行為 を 始める。 村の 絵の 下に 
表示して ある 好きな 攻撃 方法 
(コマンド） を 選んで 実行。 1 回 
攻撃す ると コマンド は 消費され、 
なくなる とその コマンド は 使用 
できなくなる。 コマンド 名の 横 
の 人形が 残 り の 使用 回数 を あら 
わして る (緑が 1 、 灰色が 5)。 
また、 村 を 攻略 中に 村長が 和 




平 を 求めて さたと さは、 村人が 
ビビる 条件 をつ きつけて 交渉 決 
裂に もちこ もろ （和平 条件 はプ 
レイ 中に 偶然 手に入る）。 いずれ 
にしろ、 すべての 建物 を 破壊し、 
すべての 村人 を、 虐殺 すれば そ 
の 村は滅 ふ。 

マップ 上 を あちこち 動き回つ 
ている キャラクタが 勇者で、 こ 
いつが 足り なくなった コマンド 



の 補給 源と なって いる （なんた 
る あっかい）。 カーソル を あわ 
せ、 勇者と 対決。 必ず 勝つ 勝負 
をし、 そのと き 勇者が 持つ 「N 
◦. =」 の コマンドが 10、 手に入 
る。 「NO. =」 は 勇者の 移動 回数 
に応じて あがって いく。 そう そ 
ラ、 わたし はこの ゲームで ゲー 
厶 オーバー になった ことがない 
な あ。 （ち） 



【テ— プで 遊ぶ 場合の プログラ^ 変更 点】 テープに 入力して 遊ぶ 方 は、 リ ス 
on スト 1 を セーブした テープの すぐ あとに リスト 2 を 入力して セーブして 〈ださに 
JU n してく ださい。 



I (54 ページ） の &l60 r RUN"D L V — E S Y 5. 8"」を「(： LOA D 」 に して 入力して ください。 また、 リ 
遊ぶ とき は、 リスト I を 実行 後， しばらく すると リスト 2 を 読み こみ はじめる ので、 それ 力! わったら、 RU 



悪魔の 通った あと は ペン ペン 草 も はえない 

デル ビン. ダス 'イージー • システム 

DELVINDUS I^em 



C23 CS32/2+RAM3EK ※タ -ボ r は 標準 モ-ド で 
by TPM.C0 SOFT WORKS ► 解説 は 53 ページ 







O レ〜 WiBKffl は 飾りみ たいな もの。 二の 勇者 だと 
コマンド I の 1 " むら ひと をお そう j が 手に入る 



ともゆき 

L 4 
E ：=； 
： N . 



LV-ESY5.B(^ii7。nI々.^MMJ^T，t/ffi??^) ※今，— 卜咔 |^3.1217,ぉ，.3.|5吲，1-^^;,5^叶<^;^嘛# い^^. s^^nLT おい 4-JT</.〔*? つ 



KMHJ 



DLV-ESY.FDY(^i!I7。nI:/5/0 D 



...3 




に 勝つ と 手に入る。 中に アイテム 
が 入って いれば、 さらに パヮ一 アップ Z 



レゃに てく た— ;n、 
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O**, 5 度の M に 耐えぬ いた 勇者 は 

名前 を销 までき る。 - 下段に 留ます ると、 
ドラゴンと 戦えな く なる ので^ M 



• たいせん 

「たいせん」 を ilvK と、 登録した キヤ 

ラを ドラゴン や ほかに 登録した キヤ 
ラと 戦わせる ことができる。 ドラゴ 
ンは グリーン ドラゴン— ブルー ドラ 
ゴン 4 レツ ド ドラゴンの 順に 強いが 
神の |« を 耐えぬ いた 勇者なら レツ 
ド ドラゴン もさ ほ ど 苦に は な ら ない 
だろう。 ちなみに この モードで は 戦 

闢に »*リ しても アイ テム 入手 は おろ 
か、 キャラの 成長 もありません。 念 
のた め。 




勇者と レツ ド ドラゴンの 息づ まる 戦い 「, 

imn/ はもう すぐ だ/ 



• セーブ' ロード も 
でき まっせ 



T> (±99 97^ 28 > 




o ^拳した キャラ は、 ディスクに セ一ブ 
および、 ロードか^ ！肓氐 ； ^したいの は 
ロードの 際、 ロードす る キャラの 名前 を 
入力す る 必要が あるので セーブ 時に キ ャ 
ラ の 名前 を メモす るな どし て 忘 4x な し 、 よ 
うにしょう 



〇 

m 



二 ヨロが 口癖に なりそう で 恐し、 二 ヨロ 
^ま? 咖 神の 試練 



IT^tI CS32/2+RAM32K ※夕 ーポ r は 標準 モードで 
by HIDEYUKI ► 解説 は 58 ページ 




Qh- 、nw 

t^-TTrX^n H 游ぺま 寺 



ブレイ ヤー は 神と なって 勇者 
を 育て あげ、 ドラゴン を 倒す こ 
とが 目的 だ。 

神 (プレイヤー) は 最初に 勇者 
を 選び出さねば ならない。 勇者 
は 神の 選んだ モンス 夕 一 を 倒す 
こと （これ を 「神の 試練」 という） 
によって 成長す るが、 戦う モン 
ス夕 一によ つて それぞれの 能力 
値の 伸び は 異なる。 いろいろ 試 
してみ よう。 また 強い 敵と戦う 
と 早く 成長す るが、 途中で 死ん 
でし まう と、 ゲームオーバーな 

• そだてる 
とにかく これから 始めない と 話に 
な ら ない。 能力 値の 表示 は (攻擎 力 
/ぽ御 力/すばや さ） となって お 

り、 これら はまた HP(7)ft わり を 
果たして いる。 戦闘で はこの 能力 
値の けずり 合いと なり、 すべての 
能力 値が ゼロ になる とその キャラ 
は 死んで しまう。 強い キャラ を 育 
てる 秘訣 は、 つねに ギリ ギリで 勝 
てる 相手と 戦う ことに ある。 



ので 無理 は 禁物 だ。 

無事、 神の 試練 を 耐えぬ いた 
勇者 は 「たいせん」 で、 ドラゴン 
と戦ラ ことができる。 最強の レ 
ッド ドラゴン を 倒す と 晴れて ェ 
ンデ イング だが、 これで 終わつ 
たわけで はない。 この ゲーム は 
自分の キャラと 他人の 作った キ 
ャラ との 対戦が でさる の だ。 

現在 編集部で はさ さやが 作つ 
た ライエル (760,385. 414) が最 
強。 キミ も 負けずに 最強 キャラ 
を 作って くれ./ (にしり 




O ^び 出した 人間の 数 だけ、 神の 力 を 消費す 
る。 強い キャラが 出る まておば るの もテだ 





o モンスター を 呼び出す のに '£要 な 消費 

量 は 人間と 同じ。 • は t«M に 



は 完全 オート バトル。 戦關 中の メッセ 
ージが なかなか 才 モシ ロイの だ 



てめ 一ら まとめて あの世い きお あ〜 ガ 



魔法使い 

二の ゲームの 紅一 点 （ ？ ）、 能力 値 
では 攻犛 力が 高い。 a; 去 使いの ク 
セ にサ ン ダ 一の be 去 し カタ 口 ら なか 
つたり、 r いや〜 ん」、 「いつ,:〜 い」 
などい ま どき はやらない プリ ツ子 
言葉な ど、 ァ タマ は 悪い に 違いな 
い。 アイテム は 剣 (攻擊 力 アップ） 
を 持って いる。 




I ーレ ZA 




「西 郷^ s」 を 尊敬して やまない 九 
州 男児 （ゴ一 レムた' か ")。 体型 を 見 
れは *m 力 力 ほ いのは 一 目 瞭 で 

あろう。 いさぎよ さが 魅力 c% 皮 は、 

頼 り が' いの あ る 兄貴 (危ない./ ) と 
して みんなから 慕われて いる ？ ァ 
ィ テム はよ ろい (防御 力 アップ） 
を 持って いるで ごんす。 



スネーク 

—時期、 編集部で 空前の ブーム 
(？) を卷き 起こした 「二 ヨロ 言葉 J 
の 張本人。 性格が li いせいか すば 
やさが 高い。 また 上に 弱く、 下に 
強いと いう ィャ なサラ リ 一 マンタ 

ィ プべス ト 5 に 入りそう なおき 
モ ノ だが'、 「 し ぬの は I 、や 二 ヨロ〜」 
の ひとこと です ベて 許せて しまう。 
蛇 なの に 靴 ( す ば や さ アップ) を 持 
つてい る 変な ャッ。 




しぬ の はい や 1 1 ョ o 
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大宇宙 を 舞台に した オリジナル S L G 

Empdrer 1 — 



EE32/2+VRAM12BK ※タ-ボ r は 標準 モ-ドで 
by TANAKA ► 解説 は 62 ページ 



戦争での コマンド 



メインの 戦 «®。 反 舌 u: は 青、 帝国 
軍 は 赤て^: される。 A、 B、 C は 戦 
艦の タイプ 

| 





\Emorer 

1 2315 « ym 




^„ゃ 一 ム1 • w A 







反き L¥ の それぞれ の^^の タイプと 被 

m*m 100% になった^ g は 礎 表され 
てし まう。 



コマンドき エリア。 lj^C7) とき は そ 

れぞれ の 帝国！^ t への 命中率 力 表示 

される 

いど ラ 

移動で き るェ リ ァの 色が かわる ので、 
^監 をう ごかし スぺ一 スキーて—;^: す 
る 

こうげき 

それぞれの 帝国！^ への 命中率 カ雙 

示される ので、 目標と なる 帝国 
を 選び^す る 

てったい 

「PUSH SPACEj と^される 
ので、 そこで スペース キ 一を 押す と撤 
il. リターン キーで キャンセル 



國ス卜 一 リー 

宇宙 暦 2310 年、 フェラ ッ卜帝 
国 はっし、 に 大型 宇宙船の 航行が 
可能な 巨大な ワーム ホールの 開 
発に 成功し、 次々 と 近隣 星 系 を 
占領して いった。 だが、 帝国の 
恐怖政治に 反発す る 星 系 も あら 
われ、 辺境の 星々 から 反逆者 (ェ 
ンぺ ーラ） たちの 反撃の のろし 
が あがった ので ある。 
國 ゲームの 目的 

プレイヤ 一は 反乱軍の 首領と 
なり、 帝国 軍 を 全滅させる ため 



に 戦います。 マップで は、 反乱 
軍 は 青、 帝国 軍 は 赤、 中立の 星 
は 緑に されて います。 スペース 
オペラと いえば 『宇宙船 サジ夕 
リウス』 しか 知らない 人 も、 『銀 
英伝 j 全巻 を 読破した 人 も、 『デ 
ィ ーヴァ 』 や 『シュ ヴァル ッシル 
卜』 を やった ことの ある 人 も (僕 
はやった こと はない が)、 はた ま 
たまった く 興味の なか つた 人で 
も 楽しめる ラ クラ ク 操作と わか 
り やすい ビジュアルで、 初心者 
から マニアの 方にまで ォス スメ。 









p^t 。ス h 

teL— 廳 




こ 5 せい： れス ス 

はんらんく" ん 
し w んこラ ： 40 
ふ " んか ： 
GNP ： 8 
せ、、 いりつ： 
しきん ：17 

せんかん ： ほ gieiis 




せんかん 

こラろ ^< 

r 、いりつ こケ せい 
きん しゅ ラり ょ5 

、と" 5 さろ < 









星の データ はこう 見る 



じんこう 

その 星の 人口。 GNP に^^する。 _^艮 は 
50000 で、 内政の コマンド により アップ 

する 

ふんか 

人口と 同じく GNP に 影響す る。 上限 は 
100% 文化の コマンドで アップす る 



せいりつ 

0% から 100% まで、 G N P x こ COfil^S 
月の その 星から えられる となる。 高 
すぎる と 人口、 文ィ 下 する 

ん 

その 星に ある 資金の 量、 ± ^は 50000o ほ 
力 星からの ±^ を 二え る！^ はでき な 



GNP 

その 星の^ 力、 人口と 文ィ 匕に より^ a 

する。 诚 は 1 0000= マ ッ プ上^ グラ フ 

であら わされる 



せんかん 

その 星に ある^^の タイプ。 ひとつの 星 

に 4 隻 までおけ る。 I 隻も 雖 のい ない 
星 は 中立の 星になる 




ないせい 



[^をして 人口 を 増やす、 星の GNP を 
増やす 重要な コマンド。 ネ亍 うとき はすべ 
ての 資金 をつ ぎ 二む ほうがいい 



ふんか 



文 ィ匕を 上げて GNP を！^ す。 資金 対 G 
N 口 量の 比 は 内政 コ マン ドょ り 
らが 高い 



ぜいりつ 



しさん 



資金 を!^ する。 ただし!^ できる の は 
m がつな がって いる 反 舌 運 の 星に 対し 
ての み 



いどう 



せんかん 



^の 売買が できる。 A、 B、 C の タイ 
プが あり、 A がいちばん 強力。 移動 力と 
#tliS 離が ちがう の だ 



こうろ かいたく 

脇が つな 力、' つてい ない 星との 舰 をつ 

な ぐ。 さ え あれば どの 星と も m を 
つなげる が、 ェ ルツ ファイン ト だけ はキ 
ュス夕 一からし カ«§ をつな ぐ 二と はで 

きない 



禾 m を 決定す る。 この コマンド では、 た 
だ リタ一 ンキ一 を 押しても コマンドが キ 

ヤン セルされ ず、 0% になって しまう。 

キャン セゾレ するとき は、 I 0%l^Lb7>f 直 を 

入力す る 




C な： ん 



さ で 

あ fi/l 



難 を m がつな がって いる 星に 移動 さ 
せる。 移 驗 が 中立の 星なら そこ を 占領 
し自 軍の ものと し、 帝国 軍の 星なら 戦争 
になる 



ころせい 

m がつな がって いる 星の データ を 見る。 
帝国 軍の 星のば あい、 種の ネ震頁 はわ か 
ら ない 

しゅ ラ りよ ラ 

いわゆる パス。 なにもせ ずに コマンド 入 
力 を 終了す る 

きろく 

データの セーブと ロード をお こなう。 I 
枚の ディスクに I ；:、 所の み 有効 



10040 

010 7 



OSC か あれば 一 J ん 

な 坯 くの 星に も 航路 

力つな がる 
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3 度の 飯より ケンカ だ、 ケンカ だ/ 

フ アイ ティング • クック 

Fighting Cock 



これで あなた も 銀河の 覇者 z 



はじめは、 まず c 型 戦艦 を 1 
隻 買い、 すぐに ヤス ビス を 占領 

しょう。 ここ は GNP が 高い の 
で、 重要な 資金源になる。 中立 
の 星 は 税率が [] なので、 まず は 
じめ に 税率 を 設定しょう。 税率 
は 40% がべ ス卜。 それ 以上で は 
文化 や 人口が だんだん さがって 
しまう。 内政の ポ イン 卜 はまず 
文化 を 100 にして、 つぎに 人口 を 
あげる こと。 GNP が 6D00 を 超 
える くらいまで がんばろ ラ。 

隣接して いる 帝国 軍の 星ファ 
ング は、 あわてて 攻める 必要 は 
ない。 どラせ 生産力が 低くて 足 



手 まといになる だけ だから だ。 
あるて いど 生産力が 安定したら、 
前線の 星 に どんどん 資金 をお く 
り、 強力な 戦艦 を そろえて 航路 
を ひらき、 どんどん 戦争 をし よ 
う。 強力な 敵に は 4 隻で 攻め こ 
み、 あいた 星に 後方の 星から 別 
の 戦艦 をお くりこむ ようにした 
ほうがいい。 

ある 時期に なると、 帝国 軍が 
新兵 器 を 開発して しまう。 惑星 
破壊 砲 は已型 戦艦 2 隻 ぐらいの 
戦力で 撃退で きる が …… .。 とに 
かくは やく 帝国 を ほろぼそう/ 



an. 



i^S ぎ 



^藤 ザれ 

t i ああ どつ | 
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コ と文ィ 匕をボ n ポ がんばって 冑中 



；ぅ： おそる^- 



戦争で は 残念ながら あまり 戦 
術 レベルの テクニック は 反映 さ 
れ ない。 射程の 短い c 型 はと も 

かく、 A 型で は 戦場の ほほ' 半分 
が 射程 内 になって しまう からだ。 
では、 どう すれば いい か。 
基本的な 戦略と して は、 
① 敵より 多くの 戦力で 戦う 
© 敵の 分散、 各個 撃破 を はかる 
と、 この 2 点 を 心がけよう。 敵 



こちらで 敵 を 射程 内に さそいこ 
み、 4 隻で 先手 をと つて 集中 攻 
撃 すれば 1 隻は 破壊で きる。 ま 
た、 破壊で さなくても 大 さなダ 
メージ を あたえる と 敵 は 後退す 
るので、 敵の 攻撃力 を 減らせる t 
一度 戦争 を 終える と ダメージ 
は 0% になる ので、 ピンチに な 
つたら 退却して しま ラのも 有効 
な 作戦 だ。 ただし それ は 敵 も 同 
I 



P1 



r^l C532/2+RAM32K ※タ一 ボ r は 標準 モードで 
by SILVER SNAIL ► 解説 は 60 ページ 



《' 7。 レ マヤ ーュ I ま t°~ ト①。 
5^1" ス汗ィ ？ヮ さ"^ い まさ. 




隆 tin; 謎 

を乂 A 



O 今日 も ある 酒場で 男た ちが 腕 を i 
s」 を錄 させて *t« モード 



クックと 呼 
ばれる ケンカ 好きな 男た ちの 格 
闘 ゲーム。 足が 動かない、 タメ 
—ジ メータ一 がない、 ジャンプ 
できない、 必殺 技がない など、 
およそ 現在 「格闘 もの」 と 呼ばれ 
る ゲームの 常識 を 徹底的に 無視 
して くれた 作者に 拍手 を 送りた 
いね。 

夕 ィ卜ル 画面で プレイモード 
(1 人で も 2 人で も 遊べる) を 選 
んで ゲーム 開始。 場所 は 酒場の 
中央。 重心の 移動に よって 3 種 
類の パンチが 出せる (右の 写真 参 
照)。 防御 も 重心の 移動 だけで お 
こな ラ。 

ところで、 この 格闘 ゲームに 
は 一般 ゲームなら 常識の 「体力」 
がない。 パンチ を 受けた とさに 
はたし かに ダメージ をく らうが、 
これ は 放ってお くと 回復す る。 
つまり 相手 を 倒す に は、 連続し 
て ダメージ を 与えなくて はいけ 
ない の だ。 勝負 は 3 本 勝負。 先 
に 相手 を £ 回ノ ッ クァゥ 卜 した 
ほうの 勝ち だ。 勝ったら 中指 を 
立てて 見下して やれ/ (ち） 



- —— .a 

HruT 



O キャラに ライ トが あたり-下 I GHT* の 
^で ケン カ^。 ケンカ は 先 



o まっすぐ 立った 枕 態での パンチ は、 醉 

の 顔 を 打ち抜く ス ト一 レー ト を 打つ 




o 重心 を 後ろに 傾けて 打つ と ボディ —ブロ 
―。 のけぞった 相手への 攻擊に 有効 



アッパ- かソト 

-。 、^^ 



o 力; W ばりの アツ パ一 カツ 卜。 重心 を 前 

に 傾けて 打つべし つ K0 率の 高い パンチ だ 



が A 型 4 隻を そろえて いても、 じこと なので 注意。 



C5 下の B 型 はじつ は 3 寒 おと リ 

ffi5N< 成功の^ 上の A 型 は^. け 

まく つ て ffl: を かせぐ の だ 



かかた ま つ てし ま つていて、 

斤- V- くと くら つ てし ま 

う。 Isse^ 北の 例 



co〇K.FDY 
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わきげ を 破らぬ カ^! り 勝ち目 はない/ 

The tKto PARTS 

〜帰つ ォ さた 8 人 ~ 




専用 

by 上ち やんだ よ ► 解説 は 62 ページ 



丄 




CM タュ )- 



かかつ マ：: ん かい/ ヒ ィヒィ いわした 3でェ 



8 人の 格闘 野郎の プロ フ ィ 一 ルと必 ■ を 紹介 
しょう。 ちなみに 必$^5 の 出し 方 は プレイヤー 
が 右 向 き の 場合、 また 出し 方の 後 に r * j が 付 L 、 
て る もの は ジャンプ 中に も^でき るの だ。 



③ 



マイケル 




チョップ マン あだち 



(MM で ダメ一 ジを受 
ける と 節 色して、 しば 
らく は 動け なくなって 

しまう： 時には 御す 
る こと も' 要な の だ 



この ゲームの 主人公。 力が 強く、 中で も わきげ 
を 見せる ように 繰り出 すァ ッノ <- 「わ き げ」 (なん 

ちゅう 名前 だ) の 破壊力 はピカ イチ z 

• わきげ …… ル +A 

譬 ロケット ひざげ り …… i+A+B 
秦旋 風脚 … … ジャンプ 中に ふ + B 



「チヨ ップ させたら 世界一 Z んな どと ほざく うぬ 
ぼれ 屋 さんだ が'、 チヨ ッ プの 技術 はかな りの も 
の。 「つかみ チョップ」 はすべ ての 必殺 技の 中で 
最大の ダメージ を 与える こ とがで き る。 

攀 マッハ チヨ ップ A * 

書つ かみ チョップ …… 敵に 近づいて^ + A 




ごつ ちゃん MK2 



コンクリート をく だき 割る ほ どの 石頭 を もつ。 
力、 つて マイケルとの 闘いに 負けて！^、 修行に 
修行 を 重ね、 石頭に 磨き を かけて 帰って きた。 
けっしてお じぎして る わけ じ やない そ'。 
きごつ ちゃん …-' (^> + )B* 
譬 つかみ ごつ ちゃん 敵に 近づいて ^ + B 

免^ ス卜權 

パロディ に 命 を かける 男。 パロディ な だけ あつ 
て 某 超 有名 ゲームに 出て きたよ う な 技 を 使う。 

「小 ブラ スト」 は スキが 多い が、 上空からの 

敵の ijtS に 対 して ほ とん ど 無敵な のた'。 

• 波麟 …… ビ+ A 

參小 ±fi]5 ブラ スト …… A + B 




速お 見栄 内 くん 



■ は 読んで 字の ごとく、 初心者 向き。 しろう 
と 相手な ら必 Kft の 連打で かんたんに 勝て る だ 
ろう。 でも 早 いのは 嫌われち やう ぞ (危ない)。 
參 マッハ ボディ クラッシュ …一 J. + A * 
參フ アイ ヤー スクリ ュ一 キック …… ジャンプ 中 
に A + B 



像 



まわり や ごんち やん 



回る 二と に tM を 覚えた 変な 格闘 家。 いくら 回 
つても 目が 西らない という 体質 をい いこと に、 
隠 し 持つ 木刀 を プンプン 振 り 回す ズルぃ 奴 だ。 
ヤンキー かお まえ は？ 
參木刀 スペシャル …… A* 
誊 人間 魚雷 …… i+B 




Punching Man 



7 スター サン ブン 



アメリカの 元 プロ ボクサー、 パンチ 技 を 得意と 
する。 バランスが とれた 扱い やすい キャラ だ。 

參 わきげ …… A + A (マイケルと 同じ） 

參 クラッシャー ス ト レート …一 A+=> + A 
參 スカイ キャッチャー パンチ …… お 互いに ジャ 

ンプ 中、 i5 "ゴ いて A + A 



マイケル 最大の ライバル。 マイケルとの 闘いに 

敗れて «、 新たな 技 を あみだして 「口 

一 リング アタック」 は 使える ぞ。 

參 パワー ポール …… 4+ A 

參 はたきげ り …一 1+B 

參ロ ーリ ング アタック …… A + A + B* 



ターボ R 専用の 格闘 ゲームの 
登場 だ。 ターボ R を 持って いな 
いけど、 どラ しても プレイした 
いって 人 はこの さい ターボ R を 
購入して ね。 

タイ 卜ル 画面で， 人 用 か 2 人 
用 を 選択。 1 人 用 は 自分の 選ん 
だ キャラ 以外の 7 人 を コンビ ュ 
一夕が 操作、 全員 倒した あかつ 
きに は 思わず 笑って しま ラエ ン 
デ イング を 見る ことができる。 
日 人 用 はお 互いに キャラ を 選択 
して 戦う （ただし 同 キャラ 対戦 
はでさない）。 

勝負 は 時間 無制限の 3 本 マツ 
チ。 相手の 体力 を ゼロに すると 
1 本 取った ことにな り、 2 本 先 



取した ほうが 勝者と なる。 

この ゲームで は 技 ごとに 当た 
り 判定 や 攻撃 範囲が 異なる ので 
やみくもに 技 を 出しても 勝つ こ 
と は 難しし、。 はじめは 相手の 技 
を 的確に 返せる ょラに 1 人 用で 
練習す るの もい いだろう。 

2 人 用で は、 さらに 心理戦の 
要素が 加わる。 相手の 技 を あら 
かじめ 予測し、 返し 技 をね らラ 
とか、 フェイン 卜で 相手 を 誘い 
出し そこ をた たくと いった テク 
が 使える の も 人間 どうし ならで 
は。 対 COM 戦 も 楽しい が、 や 
はりこの テの ゲーム は 人間 どラ 
しの 対戦に こそ、 その 醍醐味が 
あると いえる だろ ラ。 （にい） 




ルの 「わきげ」 がジ 



ぞ にれば つか) 



34 



料金 受取人 払 



新 宿 湖 承認 



72 



差 出 有効期間 

平成 6 年 8 月 
31 日まで 

1 ^不要 
切手 を 貼らずに 
お出しく ださい。 



財団法人 



郵便 は が き 

I 6 9 00 

(受取人） 107 
東京都 新 宿 北 郵便局 

私書箱 第 2 9 号 

(東京都 新 宿 区 高 田 馬場 4 の 2 の 38) 

電子 技術 教育 協会 
パソコン 講座 

MSX'FANO) 係 



文部省 認定 
社会 通信教育 4 



バリ <p ン 

1^ 8^ 講座 



★< わしい 案内 資料 




必要な こと を 書 t 、たら スグ 出して く ださ t 、！ 











MSX'FAN® 係 


住 










者 

府県 




市区 
郡 






所 






( 




様 方） 


氏 


フ リガ ナ 


S ほ 

* 号 


市外 番号 


市内 番号 番号 








) 


名 




年 


歳 


性 
別 


男 女 
1 ■ 2 



この ハガキ を 今す ぐ ポストへ./ 

-キ リ ト リ線. 



RE 



M819SR2A08 




i 



ぜっ ト」、 <役 立つ 



VE い 案内 資料が 



もらえる/ 





【さ , 

^^ダ 



-キ リ 



線- 





★ グラフィック も 思いのまま/ 

★ 自 分で 作った プログラムで 
いろいろな ことが 楽しめる/ 



★ キミ は パソコン を 使いこなして いるか？ 

買って きた ソフ トで、 ただ 遊んで いる だけで は 本当の 
パソコンに 強い 人間と はいえない。 すぐ あきて しまう 
し 機械 も 本当に 生かされ ていない。 パソコン を やるな 
ら 何とい つても 自分で プログラムが 作れる ようになる 

二と がいちばん. ノ その 方法 は あんがい やさ しいの だ. z 

女プロ グラムが 作れれ ぱ楽 しさ 1 ooe. グ 

あきらめ ていて は 絶対に ソン. z このべ— ジの 

ハガキ を 出して 案内 資料 をまず もらおう ノ プ 
ログ ラムが 作れる./ グラフ ィ ックも 思いの ま 

ま ZBAS I C だってよ くわ かる/キミ だけ 

のォ リ ジナル ゲーム を 作って みんな をて' 
いわせる 本当の パソコン 実力者に なれる. z 




(財) 電子 技術 教育 協会 パソコン 旗 座お 9 京籙 代 田 表 T 



楽しみ いっぱい/. 

キミ だけに 教える 

1 の プログラム/ 



ノー 卜 1 冊 ふんの マニュアルが 
付いている 作品に はまい つたね 
(どラ やれば 遊び 方の ページで 
紹介で さるの か 知 りたい ぞ)。 

今月 号の 選考 会で 印象に 残つ 
た 作品 は福留 英明 作の 『襟 裳 岬 J 。 
手紙の なかに 新聞の コ ピーが 同 
封され ており、 それ は 北海道の 

襟 裳 岬、 4D 年に およ ふ 緑化 事業 
の 記事だった。 つまり 福留 クン 




OT.Y.S Notosft の r マウント フ アウン 丄爆 
弾 を 使って 山 を 削り、 山の なかに 隠されて 

いる 的 を 破壊す る ゲーム 




口一 ト ル ダム 《@A 作の 「MAZCWn ふ 3 
を 歩きな 力 < ら、 部屋の 中に jgt' モン 
スター を 倒して いく RPG 




O^ffli ちゃんの ハ'ハ '作の r ^楼ふ 麻雀と 
テトリス を 組み合わせた ゲーム。 熱中して 
プレイ していたら 彼 判定に 大バグ 発見 



の ゲーム はそんな 事実 を 背景に 

作られた エコロジーな SLG。 
これ は 来月 号の 選考 会に 再出 品 
したい。 

先月 号で 書いた UMIPI 作の 
r DARK Dungeonj は、 結 
局、 もう 少し 採用 を 見送る こと 
になった。 意見 は 2 つに わかれ 



たま まなの だ。 


来月に は 真剣に 


結論 を 出す。 


(ち) 




来 




• 




く 


- • 




OVEN0M 作の 飞単 よけ 練習 プロ グラム 



THESATORU 自由に 齢 を^ g で, 
まざ まな 弾よ け カ彌 習で きる 



1 ii \ 11 


■ ： -~ ±ia 


、る - MhHHHP 1 !^- 


| . 卿 匿 










ヒルン 作の r ファンタジー ワールド 上 勇 

者が^ i を 倒す こと を 目的と した RPGo 才 
ール BASICTfF られた 力作 




Oli^] 貴 之 作の 「まわり やい いって もんじ 
やねえ ふ 01^；- 太 縮' j^g お < ある レース ゲ 
ーム。 ゲーム 性 を 麵 した に 膽 



[ち 文 選考 会 レポ一 卜 



眠たい。 疲れた。 よく 見れば 
コ ルサコフが 眠って いる。 ささ 
やとが まこの 姿がない。 どラゃ 
ら 終電で 帰った よろ だ。 時計 は 

午前 時 を 過ぎて いる。 いつの 

間に か 編集部に は ファン ダム 班 
員し かおらず、 そして 選考 会 は 




OH0EU 乍の r 太平 記 ふ 鎌^ ft ^を 舞台 
にした 娥 の KSSLG に^ H 気 
だけ 似て いた 力 ( 内容 か IS かった 



まだまだ 終わらない …… 。 

なかなか ノ V- ド だ つ た 今回の 
選考 会 は、 なにしろ 出品 数が 多 
かった。 今月が プロ コン にノミ 
ネー 卜される 最後の チャンス だ 
けあって、 ひと 癖 も ふた 癖 も あ 
る 作品が 多い。 それにしても、 



O 廣田祐 M 乍の !, TEM IMU... 投( ナ '技 だけ を 
使って 戦う 2AJ#S ケ'一 ム。 コミカルに 動 
く キャラクタが いい 感じ。 次^ 用 





OTEAM OesfF の 「MAKE FLOWERj は 花 を 
育てる SLCU 碟 したと きの 花 を、 もうち よ 
つと 美しく して ほしかった 




QSyou Syunf 乍の r 3 狂 ふ コマンド 趣 尺 式 
の 鎖す ごろく ゲーム。 見た目 はす ごくい 

いの だが -o いちおう^ g 



あ J? 



山;^ t 專史 作の 「ひで 一 話 i 以^ S 介した 

「山 田克 男」 の^ So オープニング は 最高 

にお 力、 しい。 採用 で バグの ため^ g 



OFRIEVE 作の 1 " SLIMEWORLDjo 人間の 侵 

略から スライム を 守る RPG。 戦いが リアル 
タイムて' 進む のカ漸 しい 



※選考 会 出品 作品 



，さ? 



36 ★ ファン ダムへの 投稿 募集 中./ 応募 要項 は 81 ページ 



選き 会 ft 5 十 flip 果 

BEST5 プラス 1/ 



選考 会 出品 u ス卜 



作品 名 


作 者 


作品 内容 


作品 名 


作 者 


作品 内容 




コンビネーション ブレ一 


ポン八 一菊 地 


ボールと ラケッ 卜 を 2 人で 操作し、 追ってく る 敵 
から 逃げ延びる とい ラ ゲーム。 2 人の 呼吸が 大事 


GP 


BALL POOL 


村林恒 


UFO キャッチャー ふラ 対戦 ゲーム。 点数が 塘 S 
したりす る ボール を 拾い あい、 スコア を 親う 


1 


骨 £ 


い まぜつ と 


向かって くる 物 (骨) に、 チェーンで 通る 穴 を 
あけながら 突き進んで いく 


GP 


JUMP BALL 


村林恒 


画面 中央で ボールが 衝突し ぁラ 対戦 ゲーム。 ジャ 
ンプ のかけ ひさが シンプルで 非 S に おもしろい 


1 


PROJECT 1 


カノ ッサの 靴 IS れ 


連立方程式 を 解いて くれる 実用 プログラム。 途中 
を 見せて くれる ともつ と 実用的になる ので は 


GP 


MAJOR-FIGHT/ 


大羽 ナオ 


MSX 版 バーコ;" ドパ卜 ラー。 自分 だけの オリ ジ 
ナルバ 一 コード をかん たんに 作れる 機能 付き 


1 


ファム 


Than 


伸び縮み する レーザー をよ けたり 利用した りしな 
がら、 上まで 登って いく。 やり ごた えがあった 


GP 


CONQUER 


a 


物陰に かくれながら ドン パチ する 対戦 ゲーム。 》 
初に 3 タイプの 銃から、 すきな もの を 8 ベる 


1 


Syntax srror 


たけ ラま 


疑似 旳に エラ一 を 作り出し、 エラーの 出た 行の ど 
こが 間遠って いるか を 見つけ 出す ゲーム （7) 


GP 


THE JUSTMEETEST 


TEAM Oes 


標的の 上 を 勝手に 動き まわる 照準 を 使って. 得点 
を 競い合 ラ。 15 得点 を 狙う に は 辛抱強 さが 必要 


GP 


ブロ ック ホール 


いまむ ら秀 ffl 


ブラックホールに 吸い 寄せられる ブロック を、 マ 
ウス を 使い、 吸い こまれな いように 防いで いく 


GP 


めいき ゆろ たんけん 


J 


モンスター のうろ ラろ する 迷 S が S 台の ァ クシ ョ 
ン RPG。 5 つの 紋章 を 手に入れ、 ボス を 倒せ 


GP 


SLIME BATTLE '92 


MITTUN SOFT 


再投稱 実らず。 スライムが 1 匹ず つ 動く ため、 競 
争して いる S 囲 気が 伝わって こない よ 


GP 


27PUZZLE 


FIX 


3x3 に 並んだ 9 マス を 3 段 S ねに した パズル ゲ 
—ム。 1 から 27 まで を 覼番に 並べる の は 大変そう 


GP 


NEXT TENKING 


RATOC 


以前 採用され た、 各地の 天気 当て ゲームの パージ 

ヨン アップ 版。 天 at に 雪、 雷が ほえ、 対 w もで きる 


D 


mmm 


福留 英明 


北海 適 の 襟 IE 岬に きれいな 海 を とりもどせ。 ゲ— 
ム 業界初の エコロジー SLG ではなかろう か 7 



■ —J..— - 贿吏 用して きた r スーパ一 チェックサム プログラム」 と r 艦? 用 デ— 夕」 は、 現在、 赚 していません が、 テープ ュ 一ザ 一の 方の なかで ご 希望の 方に 「ファン タ 

J> I (Lm ム」 に 掲載して いる 主な フロ グラムと fm 音楽 館の 全 プログラムの、 5T お 用 データお よび ス―パ —チェックサム フロ グラムの リスト を 差し あげます。 6 2 ™ 于 

J J ^^^^^^ ^ ^ を激寸 した 返信用封筒 を 同封して、〒 105 ^者隨 [^橋 4— 10-7 TIM MSX - 



^ 纏 部 「1 I 月' ft^^ffl データ」 係まで。 



プロ コ ン 期間に 集まった 内容の 澳ぃ 大量の 応募 作品の なかから 紹介で きたの は 

ごくわず か。 そのな かで、 2 か 月 された TPM.CO と SILVERSNA1L 
はす ごい もの だ。 なお、 終電 T 1 帰って しまった ささやと がま こ は 翌日に きちん 
と 審査し ました。 







Emporsr 


The かくとう RART3 delwnous easy system Fighting Cock 


桑 藤 幹 夫 






総計 69 点 


総計 63 点 


総 it83 点 


総計 60 点 


総計 59 点 


Ore 
1 k P 


喃规懺 
ディスク ま旦当 者。 
\ よく 見る と • 
/ 部で いちばん 髮 

00%^ い 


おお、 勤、 け もす こ〜、 
が、 ゲーム バランス も 
よさそう。 いかにも 大 
作と いう 感じで、 やつ 
ばり 大作。 いい 


「スト 秦 j が こ C7)1S に 出 
てからず いぶん こ (7)^ 
の ゲームが 増えた な 為。 
(まく は あまり 好き じ や 
ない けど 


コマンドが かんたんに 
なった だけ、 前よりも 
すぐにの めりこめる。 
ああ、 なんて ひどい ゲ 
ーム なんだろう ： — ） 


う、 殴りあって、 血が 
飛び散つ ている …… わ 
りに キャラ 力 む』 、さくて 
なんか ものたりない。 
いまいち 


おお、 この! ^は"^ 

…- ■。 でも ちょっと 遅 

いので、 ターボ R 専用 

にして 1 " キャメル トラ 
ィ J を 作ろう。 作って 


がま こ 
霸 


遊 ページ 担 
当 ライタ一。 （二 
\： い"、 あると— 
/ ろ を目孥 された 
がま 二 は ピンチ 


この ゲーム はなん とも 
fHffi しづら い。 おさ だ 
力; 楽しそう に プレイし 
ていたの が、 だ 
つたので 


にい 亡 < あまりに 楽し そ 
うに プレイして いるの 
で、 言 旦当 を讓っ 
てあげた。 涙 を 流して 
喜んでいた。 麵 


'c^te に 眠る、 慰矣 
な aft を 目覚めさせて 
しまう ゲーム。 すでに 
気分 は ベルク カツ ッ 
ェ〃 え、 知らない？ 


SILVER SNAIL の キヤ 
ラは、 相変わらず 動き 
が なめらか。 ビシハ 'シ 
殴り あう の は 貝&、 も 
とし， だ 


「単純 だけど 画 白い J そ 
んな フレーズが びった 
り はまって しまう ゲー 
ん まわり、 まわられ 
まわります。 どん 


コ ルサコフ ファン ダム ^ 

^g^K tJii ディスク 班 

l^i^V のポ ス。 繊を 
a * s£j 害く のがい つも 

いち tf ん おそい 


a (才 ーゥム ラウ ト） の 
入った タイ トルが かつ 
こいい。 熱中して ブレ 
ィ していた おさ だの 評 
価 を 信じて 


やはり 同種の ゲームが 
多い なか、 ^^と キ 
ャラ クタの ユニーク さ 
などの バランス を 讓 
して わきげ さくれつ 


TPM.C0 の 実験的 作良 
顯' うの 自^ 7) 前 作 
に g して ゥ リウ リホ 
レホレ ものにし あけ' た 
魏ゲ ーム 


これ も 前 作の 1 " リアル 
な 動き」 という テーマ 
を 追ってい る 点 を 最大 

限に im ゲーム その 
もの は、 どうかな あ 


もともと こ <7>f^t に は 
CG コンテ ス 卜の 紙 芝 
ぽ1で； 主 目して いた 
か'、 そのうえ 三角関数 
で この ネーミングなら 


ささや 

き 


プリ メ«^ 
^^'イス ク祖 
\ 当 者。 ついでに 
1 今月 は 「ブライ 
下卷 」 もま 蹈 


ほよ よ、 スゴィ でち ゆ 
よ 二ので きばえ わ。 ぼ 
くたん 感動ち たでち ゆ。 
^え も,^^" チン 
も 納得い くで ちゆ 


おによ〜 tu シ ゲル, 
再戦 ぢゃ あ〃 動き は 
いいち、 攻擎も 多彩で 
ちゆ。 対 coivW でき 
ゆの が GoodT' ちゆ 


るるる〜、 とてもお も 
ち ろくなつ てまち ゆ & 
前 作の BGM は クセに 
なりそう でち たけ ど、 
领 は 平気で ちゆ 


ノ、' カハ' 力ち い、 mih 

てれば 勝てる でち ゆ。 
よける より も^ ちて 
ゆ ほう 力 (いいで ちゆ。 
しゅぐ あきる でち ゆ 


見て くれは 悪いで ちゆ 
が、 やって み ゆと そこ 
そこにき ゆでち ゆ。 
But ネーミング がふ 
ざけ て ゆ じょお〃 


ちえ 熱 


当 コーナー 担当 
者。 わたし か' い 
\ ちばんす すめる 
) 本 は 「麻雀 放浪 
記」 である 


^に^ 二い イメージ 
の ある 作品た'。 文字ば 
かりで なく、 かんたん 
でい いから 絵な ど を 表 
示させて ほしかった 


M を いっぱいに 使つ 
て、 ドタ バタ 戦える の 
がいい。 ただ、 戦う 舞 
台が いくつか 用意され 
ている とよかった のに 


よくで きている ゲーム 
てす。 しかし、 何度も 
ク リア をした が、 やつ 
ぱり 悪魔の RPG では 喜 
びが あじわえない 


二ん な 作品 を 待って い 
た。 しるす ね キャラ は 
サイコ一 だ れ この 調 
子で どんどん ，つて 
ほしい 


ちょっと、 ものたりな 
さ を 感じて しまい、 熟 
中して 遊べなかった。 
もっと、 ダイナミック 
な 動き を m していた 


M0R0 

あ: 二'? 


スーパー ビギナ 
. —ス翻 脑者。 
0) 織 » 漏： 
) なって ますます 

来 なくなった 


見た目が よく、 鄉 か 

ぶれの SWG が 多い 中、 
胃 ^^争 を 題材に し 
ている ところな ど を 評 
価して 


ちえ 熱と 1 りの キヤ 
ラ クタて 幾って みた 力 \ 
^て枝 を かける と一 
方 的な 戦いに なりやす 
かった のて 辛く した 


^の 逃げ まどう さま 
力 <リ アルに 皿されて 
いると ころ や、 テンポ 
のい い ゲーム 展開と い 
い、 よくで きている 


動きが リアルな だけに 
おもしろそう に慼 じた。 
^の パターン 力、' 少な 
いので、 もっと 多くし 
たほうが いいだろう 


グラフィックの 回転が 
スムーズに 見えた ので 
ちょっと 高めに した。 

^tm^ ちょっと 悪い 
のか m き 


f f 廣、 " 


プログラム m 斤、 
国樹ヒ コーナー 
、 担 錦。 引っ越 
) しのた め 彼 はと 
て も 貧乏 


ビジュアル、 mm, 
パランス、 どれ をと つ 

ても^?! らしい/ 欲 
をい え (SOT にもう ち 
よつ と 工夫 力 おしい 


jt^$^(7) ガサ ッなゲ 
ームと 思った の だが 当 
たり 判定な どか' ていね 
いに 作って あり、 ちょ 
つと 見直した 


「おにいちゃん のかた 
き 一〃」 だって さ。 良心 

を ザ クザク 刺 igr する 超 
快^ « ま KM ゲーム だ 


晒 は それつ (^、觀 

気 だが、 ゲーム！ ^ま 
殴り あう だけて 柳ニ 
つまらなかった。 もう 
ひとひねり ほしい 


くるくる ポンポン しま 
つた ドッ カーンし くし 
くな ゲーム。 スコア を 
欲 ばらなければ、 かん 
たんな の だけど' '-… 


m 


遊 to ページ、 
、 アル 甲、 イ^ ^ 
A イス クま 旦^ 
/ カラオケで チェ 

ッ カー ズを 絶叫 


シミュ レー シ ョ ンはぁ 
ん まりやらない のて If 
価 しづら いの だが、 結 
g しめたので こんな 
もんかな 


対戦 モ一 ドが 熱い,/ 
自分よ り 弱い 醉をっ 

力、 まえ、 ボ コポコ にの 
したと き (7>t« といつ 

たら …一 ねえ、 ささや 


» を ，し、 » に 
おののく 愚民 ども をビ 
シビシ する 恍感を 覚え 
たらもう やめられ まへ 
ん。 イツち やい そう 


： ^の'; 醜つ (れ、 け 

だるい^ am がなん だ 
か グ一。 ゲーム も シン 
プル だけど 奥が 深そう 
で 楽しい の だ 


タイ トルから、 かいこ 
を 蛾に • させる 男 を 
描いた ケ' ーム …… なん 
て 誰も 思め ない よな あ。 

©fe!) 、'よく デキ てる 




見た目 はつ まらな そう 
だが、 じ o はしば らく 
おもしろかった や は 

り、 7、 8 点 は あげた 
い パズル R PG 



あまり 織 部で は 人気 
がなかった が、 僕 ひと 
り はしゃいで プレイし 
ていた。 でも、 もう ひ 

とつ 演 足 かな あ 



なに を にした 作品 
か は 知っている 人に は 
すぐ わかる が、 それに 
しても この エッセン シ 
ャ ルな觀 お好き 



見えな くな ゆと スリル 
満点で ちゆ。 r ィース 」 
の ラス ト みたいで ちゆ。 
見て くれが イマ イチ 悪 
いでち ゆ 



オーソドックスな アル 

ファ ベット RPGo すで 
にこの タイプ は^だ 
と 思って いたが、 まだ 
しぶとく 生きて いた 



なんとなく、 懐かしい 
という まと、 新しい 
という 戯の 両方 を感 
じたので。 1, とい 
うと ころ カ< いい 



A と^、 B と^! つ 
てな 感じて な 戦う 
回数 をみ つける だけの 
ゲーム。 いったい 何が 
楽し いんで しょ ？ 



パズルと PRG を 足して 
2 で th> たような 感じ ■= 
妙に ノ、 マルんだ けど、 
I 度ク リアしたら アキ 
ちゃう かも 



【審査 点 i】 9 点 以上 =§s/. 8 点 = ぜひ M したい 7 点 = 採用しても いい 6 点 = 採用 レベルの^ だ 5 点 = わから 

ない 4 点 = やめた ほうがいい 3 点 以下 =， は 阻止したい 



※左べ I ジで 紹介して いる 作品 以外の もの 



5 月 号 『GEAR』 が 遊べる 



3 月 号の ItS^ に 「『GEAR』 を 
MSX2+ て' 遊ぶ」 という t*S を 載 
せた が、 それ はま だまた 不+^ な 
ものだった。 しかし、 ここに 新た 
な 、'届いた ので 紹介す る そ'。 

何 通 か 集まった 手紙 を 読む とす 
ベての 人が パナ ソ ニック FS- 
AIWSX(WX) である。 ほとんど 
の >Mi、'『GEARj を gvS; に は、 3 月 
号の 情報 局 1 " WSX を 高速 モー ド 
に j の 記事で 紹介した、 
OUT 8 ： OUT& 

H41, 

を 使って WSX(WX) を 高速 モー 
ド にしてから、 9 月 号 (7>«^ で 
改造 し た 『GEAF ！』 を 実行す る 方 
法 を 書いて あった。 ただし、 二の 
方法 を ソニーと サン ョ 一の 2+ で 



試した ところ 動かなかった。 m^o 

雜、 WSX(WX) の Bfcii 方法 を 
害いて きて く れた 人の なかで いち 
ばん はや く 織 部に 手 *RA 、着いた、 
の 小山 大輔ク ンにテ レカ を 
送ります。 （ち） 




OMeaRj*^ るよう になった の は結艮 

FS-AIWSX(WX)<7«I だけ。 他の 2 + でも 
»^ る gidg 去が ほしい 




s 月 号 『丁 Qa が 動かない 



Qj r TERACO QUE 

■ ST II』 が 実行で きませ 

ん。 どうやっても r Out of mem- 
ory j か' 出て し ま いま す。 
田 中 孝 次 / 13 歳） 



き 



読者から a»"'- ム <7>M 

ィ bfi 、'う ま く いかな しゅ フ 

アイ ル を！] ード、 または プレイ 中 
に 「Out of memoryj が 出て し ま 
うとい つた 雜 の 報告 を 多数いた 
だきました。 どうやら 説明 不足の 
点 もあった みたいで • -… 、 本当に 
ゴ メンナ サイ。 ①は r PAUS 
E j 文の 削^ *、 不完全 か と 思われ 
ま す。 行 25、 90、 260、 500、 
1430、 2460 に 1 ® 所ず つあります 
ので、 1 つ 残らず 削除して くださ 



い。 

② に関して ハツ キリ した こと は 
いえません が、 前に 別の プロ グラ 
ムを 立ち上げ たか、 または MSX を 
立ち上げた と き に 何 かの 影 » でメ 
モリが 小さ く なって いるの 2勒、' 
考えられます。 前者の ^ は 一度 
リセ ッ ト してから ゲーム を 立ち上 
げて く ださ い。 後者の: は 各 マ 
シン， 人 (7)tt 様に よって、 
<7)Ji いがあります ので。 マ 二 ユア 
ル などで 確認のう え、 SWII に 
してから ゲ一ム を 立ち上げて く だ 
さい。 また、 どう しても 動かない 
という 人 は、 棚 難 名 や 立ち上 
げた と きの; ^兄な ど、 詳しく 害い 
て ファン ダム TQ 係に 送って く だ 
さい。 （に） 



3 月 号 『THINFA 丁』 の バグ 情報 



いく 枚 も 1 " エラーが 出た j の 手 
aw 、'舞い 二 ん できた 9 月 号 『丁 h 

1 NFAT』 。そのな かに 作者から 
の バグ 修正の 手紙 もあった。 

まず、 作者から 届いた 修正 箇所 
は 行 1 570 の 最後の ほ うに ある 「M 
$ = を、 ダブル ク才ー テーシ 
ョ ンの 間に スペース を 1 個 あけて 
r M$ = * "」 とする。 二れ で 、「き 
たのまち j て 1t 報屋 1 "きたの 」 の 占 
い を 断る と 出る 1 " Illegal func- 
tion call in 720」 は 出な く なり ま 
す。 

また、 ゲーム 後半で 戦う 「おおわ 
し」 に 1 " スーパー アタック j などの 
大技 を 使う と 「Overflow in 
2380」 が 出る という 手紙 も 受け、 



^» 部で やって みた ところ おな じ 
エラー か' 出た。 これに ついては 現 
在お さ だか' 原因 究明 中。 チ i ック 
不+^ で ごめんなさい。 （ち） 




o 「おおわし」 が m この あと 中に ェ 
ラーが 出て しまう •。 ここまで きて、 そ 
り やない よね 



SET AD JUST 齢 Ott 、わりに 



RPG な どで モ ン スターから 攻 
整 を 受けた ときに よ く ある 演出が、 
B® を グヮヮ ヮーン と ゆらす こと。 
これにつ いて 千葉県の 松 永 クン 
(15 歳） から 以下のような 手 «W、' 
きた。 

「MSX2 以降の ゲームで バッテ 
リー バックアップされ る^ を 使 
用して いる ゲ一 ムがぁ り ま す^ 
これ は ユーザー か した 値 を 勝 
手に^して しまい、 ハツ キリい 
つてよ くありません。 なかで も、 
SETADJUST 命令 は RPG 等で 
ダメ 一ジを 受けた と きの 演出に 大 
^aSfiD なので 多 く ffiffl されて い 
るよう です。 二れ は ユーザー サイ 
ド から 見れば、 せっか く べス ト ポ 



ジシ ヨンに したのに、 という こと 
になり; しい ことです。 そこ 
で、 SETADJUST^ ^を 含め、 バ 
ック アップされ る ^は cm しな 
いよ う に 定めた ほうがよ いと 思い 
ます j。 

という こと で SETAD JUST 命 
令 (TJISffl^* 惑に 感じて いる fii* 
クン か If えて くれる、 そ Oft わり 
とな るれ は、 

VDP(1 9)=(x AND 1 5) 
* 1 6 + (y AND 1 5) 
という もの だ (x、 y は B® を ずら 
す 値で、 SETADJUST ^^の パ 
ラ メータと おなじ ）。 これ はいい 二 
と を 教えて もらった。 ^者^！; 
次から はこれ^ おう./ 



S 月 号 『VS Block Break down game』 の オリジナル ラウンド を 作る 



8 月 号の 1 " VS Block Break 
aown game』 にす つかり ハ マツ 
てし まつ た 滋賀県の 清水 ク ン （ 1 7 
歳） から 2 つ OltS* 、'届いた。 

1 つ 目 は バグ im 紹介 ページ 

に は r タイマ一 が になった 時点 
で プロ ッ クの 数が 少ない ほ う か 應 
ち。 ブロックが 同数の 龄 は 持ち 
球の 多い ほうが 勝ち」 と 書いて あ 
る。 そこ を、 清水 クン は 残り ブロ 
ッ ク 数の 判定よ リ 残 り 球 数の ほ う 
を flBfe して 判定して いる、 と㈱ 
してきた。 調べて みれば そのと お 
り。 いく ら ブロック を 多く 消して 
も、 ボールが 相手より 減って いる 
と 負けに な る の だ (時間切れの 場 
合 )。 そこて 水 クン か 教えて く れ 
た、 

1 45 GOTO 1 60 



を 付け加えれば、 残り ブロック 数 
の 判定 か％ リ球 数の 判定よ リ駐 
される ようにな るよ。 

2 つ 目の 職 は ラウ ン ドエ ディ 
タ だ。 まず、 右下の リスト を 『VS 
~』 の プログラム に加え、 r G0 T 
2000」 を 実行。 上の 段から、 
~4 の 数字 キーで ブロ ックを 6 
個 並べて いく。 並べ 終ったら、 1 
〜6 ラウ ン ド のどれ か を 選んで ェ 
ディ ッ ト した ラウ ン ドに する。 
ここで、 エディツ ト した ラウンド 
が 行 B40~890 の データ 文と して 
^される のて'、 そこへ カーソル 
を^ «) させて リターン キー を 押せ 
は 補 終了。 

そのまま RUN して、 変更した ラ 
ゥンド を 選択 すれば、 オリジナル 
ラウンドで プレイた ' (ち） 









- 








© オリジナル ラウンド を エディ ッ ト 中の 画 

面。 ブロックの ses カ笫 わり、 ^^する ラ 

ゥン ドも 決め DATA5: カ^され ている 



ORUN して 変更し t ラウンド を 選択 すれ 
ば、 そこ は自 "^<7)^ つた ラウンド になって 
いる。 つまらなかったら 作りな おそう 



2009 <XEAR:SCREENl:I>II1S<:ii:) 
2810 PRINn— ぎ、 んー 1 ^-3 55b-4" :FO 
RI=8T05: し 0CATE8, I+2:PRINTI+1; ： INPUT 圍 'だ、/^ 
"；0*： F0RJ=8T05 :S<I *2+JV3 >=SCI *2+J¥3 > +リ A 
LCf1I]>$<Q$, J+l , わ ） < 2 -JM0I>3 > ： NEXT ： NEXT : 
PRINT 

2829 INPUT' 'へ/ ^ろ ラゥン卜、、<1ー6；)"11?:?尺11^丁1?：*10+ 
839: "I> AT A " +CHR$ C 34 > ; ： FOR I =9T011 ： PR I NTCH 
R*<S<I> +123 > ； ： NEXT ： PR I NTCHR* <34> 



〈9 月 号で 紹介した ^GEARj の 改造 方法〉 肪仉 29a 3 2 0(7)「 PAUSE(〜)j を 力" 
R=&H9000」 を 「DEFUSR=&H901 3」 にす る。 _ 



コ内 直をル 一^数と した、 FOR^NDCTS: にす る。 （D? ラ 250 の 「DEFUS 



s^qsaHT に gg ^した 改§ 法 は 下の で ， してます 
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真夜中に 終わった 選考 会に つ 

づ いて、 第 1 回 TIM 大賞の 選考 
が 行われた。 ファン ダム 班員 以 
外 だれも いなし 、部屋の なかで、 
深夜、 話し合いの すえ、 T1M 賞 
は 長 尾隆司 作の 「3D」 に 決まつ 
た。 おめでとう/ 

TIM 賞の 対象と なる 作品 は 
1992 年 4 月 号から 9 月 号に 採用 
された 作品で、 最初に TIM 賞の 
候補と して あがった の は、 5 月 
号 「3Dj (長 尾隆司 作)、 7 月 号 
r タコ S イカ〜 竜の 住む 魔城篇 
~j(OFUKO 作)、 8 月 号 1 " L 
□ ST WINGj (チビ 太 作) の 
3 本。 

この 3 本のな かで、 完成 度の 
高さで r タコ S イカ ~j、 先進 性 
と 新鮮さと 現実感で 「3Dj の 2 
本が ふ' つかりあった。 

1 "夕コ S イカ ~j は 典型的な ァ 
クシ ヨンゲ一 厶で、 新し さより 




大衆 受けの する 「サ ザェ さん」 の 
ょラな 作品。 多くの 人が もんく 
なく 楽しめる。 

一方、 3D 表示の ドライブ シ 
ミュレ 一夕 1 " 30」 は、 わずかな 
データで 立体的な 現実感の ある 
コース （コ一 ス 外の フィールド 
も./) をみ ごとに 作り上げ てい 
た。 ただし、 ターボ R 専用。 

た ふ' ん、 人気投票 にかければ 
1 "夕コ S イカ〜 』 になる にち がい 
ない。 MSX2 で 遊べる し、 ゲー 
ム性は 親しみやすい。 

だが、 MSX の 将来 を 考える 
と、 r 3Dj が ターボ R の 機能 を 
利用して バーチャルリアリティ 
的な アプローチ を 試みた 点 は 人 
気 度 以上に 評価で きる。 こラし 
た 「すごい」 ゲームが 次々 に 現れ 
る こと を 期待して、 その 最初の 
代表と しての 1 "3Dj に、 第 1 回 
TIM 賞 を 与えたい。 



ファ^ダ ムアン ケ ー卜大 募集 



r 今月の ファン ダムで ためにな 
つた 2 色 記事の べス ト 3 」 をハガ 
キに 書いて 送って 〈ださい。 下の 
ハガキ c ^き 方 をよ く 見て tao ま 
た、 r あした は 晴れ だ./ j<7)4" 月の 
テーマに 対する 意見 も 書いて く れ 
ると うれしい。 し り は 10 月末 

國八ガ キの書 さかた 




日。 抽選で 5 名に オリジナル グッ 

ズを プレゼントす るよ。 

■ アンケート 親 (9 照） 

9 月 号の 上位 3 つ は 先月 号と 変 
わらない ので、 4〜6 位 を 
6 位 は 『VAGUE CITY』„ 5 位 は 
『丁 HINFA 丁』。 4 位 は 1 "新' マシン 
語の 気持ち」 でした。 

ね./ 



ぞ 年, 

^ J 書^^お 



O ガコ ガコ、 アクセル を E 沓み 二み 電子の 岩山 を ジェット 
級 麵 f 人 孕 

^113。© 歡 
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二の 皮. 第 l©TlMXt に 『3D』 を 
選ん て い t どき. あ') か-乙う ござ い i す。 

チ戚今玍 ラ月 7g 長 晃^^! 



最後に 掲載 時に 『3Dj の 解析 
担当だった 「にやん ☆」 （現在 テ 
クノ ポリスに 在籍) にこの 作品 
の 印象 を 語って もらった。 
「3D の ドライブ ゲームが 高速 
に 動いて いて、 すご いなという 
のが 確か 第 1 印象だった と 思い 
ます。 しかし、 せっかくの 夕 一 



ボ R 専用な のに、 階層 ディ レク 
卜 リ しか ターボ R の 機能 を 使つ 
て し 、なかった のが 残念でした。 
〜専用と する からに は、 その 機 
能 を フルに 使わない ともった い 
ないです からね。 プログラム は 
アルゴリズム などが、 よく 考え 
られ ていて 感心し ました」 



スクラムへの 投稿 募集 



当 スクラム では、 以下の 各コー 
ナ 一での ハガキ によ る ネ^ を ■ 
している。 

參 質問 箱 =読 者から 寄せられた 
質問に お答えし ている。 プロ グラ 
ム がう ま く 動かない と き や、 知り 
たい テクニック か' あるとき など、 
広く 質問 を 受け付け ている。 解答 
は そのつ JTStt 者が お 二な う。 
參 情報 局 = 掲載 プロ グラムの 改 
造 方 や ウル 技、 バグ 懒、 読者へ 
の メッセージ など を 募集。 掲載 者 

に は M ファ ン^ K テ レカ を 贈呈。 
鲁 1 行 プログラム = そのものず 
ばり、 たった 1 行の リストで でき 
た プログラム。 ゲーム、 ツール、 
CG なんでも OKo 二ち らも 掲載 者 
に は M ファン! ttil! テレカ を 贈呈。 



參 あした は 晴れ だ./ =1 月 号の 

テ一 マ r one and onlyj 【こついて、 
みんなの 意見 を大 募集 （しめ 切り 
は 10 月末 曰）。 また、 r あした は唷 
れ だ./」 の テーマ 案 も 同時に 募集 
中。 疑問に 思って いる こと や、 い 
ろい ろな 人に 意見 をき きたい 二と 
な ど を ハガキ に 書いて 送って きて 
ほしい。 と テーマ (7) ^者に 
は 言5< 念 品 を 贈呈す る。 どしどし、 
送って きて ね。 

あて 先 は、 M ファン 織 部 1 " ファ 
ン ダム スクラム *OOOj 係まで 
(OOO に 各 コーナー 名 を 入れる)。 
餓 • 氏名 • 年令 • SK# 号 も 忘 
れ ずに。 アンケート ハガキ のメッ 
セ一ジ 欄で も OKc ただし、 コーナ 
一名 を 明記す る こと/ 



【ファン ダム アン ケ一 卜 g 月 号 当選者 発表） 〈北海道〉 後藤 兼 次 〈埼玉県〉 長 谷川 聡 〈東京都〉 加 
藤 和 夫 〈宮崎県〉 渋 谷 一郎 (長崎県) 川添忠 




MSX と 画面 表示 

MSX の 画面 録は、 VD らと 呼ば 
れる fflfll お 示 SifflLSl に よって 処 
理 される。 そして、 ディスプレイ 
1-. にあ されて いる 画像 は、 VDP 
に 接続され ている VRAM と 呼ば 
れる メモリの 内容 を 表して いる。 

VRAM に 置かれて いる データ 
が、 どんな 意味 を もつ のか は、 
VDP の レジスタに 設定され てい 
る 値に よって 変わる。 VDP は I/O 
ポー ト を 通じて CPU と 接続され 
ていて、 VRAM に対して 読み 書 
きしょうと すれば、 VDP を 介 さな 
くて はならない。 

このよう な 構成の ノ 、一 ドウ エア 
での グラフ ィ ッ ク処理 は こ 遅 
いので、 VDP コ マン ド （LINE, 
PAINT,COPY など を ハー ドウ 
エアで おこなう ） などの 機能が こ 
の 点 を 補な うこと になる。 ここ ま 
でい つてお いて わるい の だが、 
VDP コマ ン ドゃ VDP の レジスタ 
について は 説明 力 * 長くなる ので、 
次の M に まわす ことにして、 今 
回 はまず VRAM への ァ クセス 方 
法に ついて 説明しょう。 



VRAM アクセス 方法 

VRAM を アクセス する ための 
BIOS に はお も に 次の ような もの 
が ある。 使い方 は、 「入力」 て 1淀 
された レジスタに データ をセッ 
卜して、 カツ コ 内の アドレス をコ 
ール する。 「変化」 というの は、 そ 
の レジスタの 内容が 破壊 される 
S: れの ある こと を テ^ t。 

VRAM から 1 バイ 卜の データ を 

読む 

RDVRM(004AH) 

入力 ： HL に VRAM アドレス （下 

位 14 ビッ ト 有効） 
出力 ： A に 読み だした データ 
変化 ： AF 

注意： これ は MSX1 用の ものな 
ので、 t 统 できる アドレス は 14 ビ 
ッ ト CT ガガガ H~3 FFFH)„ 
MSX 2 iiUr. の 機種で は N R D V 
R 7 4 H) を 使用 すれば 

アドレス は 16 ビッ 卜まで 有効 

VRAM に 1 パイ 卜の データ を 書 
きこむ 

WRTVRM(004DH) 

入力 ： HL に VRA.V [ァ ド レス （下 



#E VRAMe マジ; >顬 



したり、 マップ スクロールしたり 

する に は BASIC ではお そす ぎ 
る。 だから、 マシン 箱 を はじめた 
とい ラ人は 多い。 今回 は、 まず V 
RAM に アクセス する ために 必要 
な BIOS を 紹介し ょラ。 



位 14 ビッ ト 有効） 
A に 書き こむ データ 
変化： AF 

注意： MSX 2 以上の 機種で は 
NWRVRM(^1 7 7H) を 使用 
すれば 16 ビッ 卜まで 有効 

VRAM から メモリ への ブロ ッ ク 

LDI RMV(0059H) 

入力 ： HU こ VRAM アドレス 
DE に RAM ァ ドレス 

BC に 長さ （バイ ト 単位） 
変化 ： すべて 

メモリから VRAM への ブロ ッ ク 
丰说 

LD I RVMC005CH) 

入力 ： HL に RAM アドレス 
DE に VRAM アドレス 
BC に 長さ (パイ ト 単位） 

変化 ： すべて 

VRAM を 同 じデー タ で观め る 
F I LVAM 随 56H) 

人力 ： HL に 書き こみ 開始 VRA 
M アドレス （14 ピッ ト） 
BC に 長さ （バイ ト 単位） 
A に データ 



変化 ： AF，BC 

注意： MSX 2 以上の 機種で は 
BIGFIL (ガ 1 6BH) を 使 IIJ す i し 

ば 16 ビッ ト まで 有効 

フォン 卜 チェンジ 

WRTVRM の 使 着 列と して、 
:(T か ら' Z ' までの フォント を 力 B ェ 
する プログラム を 考えて みょう。 

こういった^ T 頁の 処理 は、 ファン 
ダムで よ く みかける けれど、 
BASIC で やる と やっぱり 遅い。 考 
え 方 は BASIC のとき と 同じで、 
VRAM にある パターン ジ ヱネレ 
― タ テ一 フ' ルに加 に 処理した フ ォ 
ン トデ一 タを 書き こめば よい。 
LIST 2- 1 を 試して 速さ を 体験 
して ほしい。 

また、 行 1160 の コール 先 を 「K 
A GAM I 」 J ^「NANAME」 に 
変更して 試して みょう。 

かんたんな スクロール 

VRAM と マシン 語と いえば、 
やっぱり スクロール は 避けて 通れ 
ない。 

もっともかん たんな:^ 法 は、 メ 
モ リ にある データ を VRAM のパ 
ターン ネ 一厶テ ーフ' ルに $ 云 送す る 



VDP 

Video Display Processor の 略。 画面 表示 
専用で、 この チップの 性能が その 機械 
の 画面 表示 能力 を 決定す る。 
レジスタ 

レジスタ という 言葉が あちこち 出て き 

て まぎらわ しいが、 通常、 BIOS てたん 

に 「レジスタ」 という とき はかならず 

CPU の レジスタ のこ と。 

レジスタの 内容が 破壊され る 

ある BIOS コールに よって、 なんらかの 



処理が 行われ、 その 結果、 いくつかの 
レジスタの 値が 変化す る。 それ を 気に 
せず、 次の 命令で レジスタの 値 を 利用 
した 処理 をお こなう と、 とんても ない 
目に会う。 BIOS コールした ときに どの 
レジスタが 変化す るか はつねに 意識し 
てお かなければ ならない。 なお 「破壊 さ 
れ る」 と は、 たんに 「内容が 変化す る」 と 
いう 意味て あって、 レジスタが 壊れる 
という 意味て はない。 
NRDVRM- 



MSX 2 用 に 追加され た BIOS でも、 VRAM 
ァ ドレスの 指定 は 16 ビッ ト。 だが、 MSX 
2 以降の 機種て は、 ほ とん どが VRAM を 
I28K バイ ト （その ァ ドレスの 情報量 は 
17 ビッ ト） 積ん ている。 ここに 矛盾 を感 
じている 鋭い 読者の ために 解説して お 
こう。 じつは、 これらの アドレス 指定 
は、 アクティブ ページの 先頭 アドレス 
から 数えた 値 を 指定す る ことにな つて 
いるの だ。 必要に応じて、 アクティブ 
ページ 番号 を 保存して いる ワーク エリ 



7「A C P A G E」（.(T F A F 6 H) を會 

き 換えれ ぱいい。 

'0' 

「'ガ '」 という 害き 方 は、 通常、 その 文字 
そのもの （ここて は という 文字） を 意 
味す るが、 アセンブラの ソース リスト 
中に 出て くる 場合 は、 キャラクタ コ一 
ドの 数値 を 意味す る。 
フォン 卜 

font, 鲁体 のこと。 パソコンて は、 書体 
にか ぎらず （字に なって いなくて ち）、 
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LI5T2-1 フ オン 卜 チェンジ 



INIT32: EQU 
WRTVRM: EQU 
CGPNT: EQU 



PUSH HL 



し OOP: CALL HUTOJI 

EX DE，H し 

CALL URTVRM 




SCREEN I に 初 湖 匕す る B I 

VRAM に I バイト 害き こむ B 
I OS 

(CG PNT + I )=ROM 上 
の フォント 格 »i 也 



： W)* 8 を 



計算 



» I 58H = ( aSC (ひつ 一 
asc(*^*)+l)*8 
VRAM に 錢 



' アセンブラの システムに とぶ 



1270 HUTOJI: 



1340 し 0CIP2: 



1390 NANAME: 



ブト ジ文字 ii! 理 



PUSH 
PUSH 
PUSH 



A. 0000011 
HL i TABLE 



»斜 字体 嫁 iffi デ一タ 



という 方法だろう。 

LIST 2 — 2 は BASIC から 使 
いやす いように、 右下 図の ように 
マップ を 考え、 US 国 数の 引数と 
して、 MAP データ 5tM アドレス 
からの 相対 ィ直 を 渡す こ と にす る。 

この 説明で はきつ とわ かりにく 
いと 思う ので、 LIST 2 — 3 の 
BASIC/ 口 グラム を 動かして み 
て ほしい。 

まず、 LIST 2 — 2 をァ セン ブ 
ル した あと、 「BA」 と 打ち こんで 



BASIC へ 行き、 

BS AVE"SCROLL. B I 
N" ，& HD ガガ ガ, &HD ダ 27 
を 実行して、 ディスクに D ダダダ 
H〜D ガ 27H の マシン 語 をセ一 
ブす る （付録 デ イス クに SCROL 
し BIN として 雌 ずみ)。 

つぎに、 LIST2 — 3 の BASIC 
プログラム を 実行す る。 

力一 ソル を 動かして みると、 画 
面が ス ク 口 一ルす る はず だ。 今回 
は マップ データと キャラクタの フ 



LI5T2^2 かまん? 3 スク ロール 



LDIRVM: 
MAPDAT: 



XWMAX: 
START: 




PUSH 
PUSH 
PUSH 



メモリから VRAM への ブロッ 
ク^ BIOS 

MAP ^—夕 • アドレス 
麵 に^^する 幅 （X^l) 
US に^: する 幅 （Y 方向） 
X 方向の 世^ 大きさ 

DE=USR^ 数の 引数 (^fcM 
に 限る） 

» パターン ネーム テーブルの 先 



LDIRVM 
HL 

DE. XWMAX 



UST2-3 ス クロー 膽, ASIC プロ クラ a 

1000 SCREEN1 :CLEAR200，&HD000 

1010 DEFINT A - Z:B し OAD"SCROLL.BIIsT 

1020 FOR 1=0 TO 8 

1 030 READ X ) Y:XCI)=X:Y(I)=Y 

1 040 MEXT 

1 050 DEFUSR=&HD000:AD=fiJ 

1 060 S=STICK(0) 

1 070 AD=AD+X(S)+Y(S) 

1 080 A=USR( AD) 

1 1 00 GOTO 1 060 

1110 DATA 0.0 

1 120 DATA 0， - 60, 0,0 ， 1 ,0 ，0，0 

1130 DATA 0， 60， 0，0 ，- 1 ，0 ，0，0 



オン トを 入れて いないので、 単な 
る メモリ の アスキー ダン フ° で しか 
ないか'、 だいたい これで わかって 
もらえる と 思う。 なお、 ォ一 ハ'一 
フローな どの チェック はして いな 
いので、 あまり スクロールさせる 
と エラーになる。 

LIST 2-2 の 行 1020〜30 の W 
DX と WDY を それ ぞ ん 32、 24 
にす ると もっと 大きな スクロール 
となる。 アセンブルし なおして 上 
記の 手順で 試して みょう。 



まとめ 

BIOS の 紹介ば か り になった が、 
これらが 使える ようになれば、 
VRAM 関係の たいていの ことが 
できるようになる。 いろいろな プ 
ログ ラム を 作って 試して ほしい。 

高速 性が 要求 される ^^な ど に 
は I/O ポートの 直接 アクセスで 
VRAM に アクセス する こと も 許 
されて いる カ气 ふつう は BIOS を 
使えば 十分で ある。 （馬 劇き 輔） 



キャラクタ パターン のこと を フォン ト 
という。 

I /〇 ポー 卜の 直接 アクセス 
それても I - ◦ ポートの 直接 ァクセ 

スて VRAM をい じリ たい 人 は、 「MSX2 
テクニカル ハン ド ブック」 など を 参照 
して ほしい。 ただ、 この 本に 害 かれて 
いない ことで 注意し なく て はならない 
の は、 時間 的に 短い 間隔で I パ ポ一 
トを アクセス すると一 部の 機種て はう 
まく 動かない ことがある という こと だ。 



※付錄 ディスク について 
付録 ディスクに LIST 2 - I . SIM、 LIST 
1 — 1. SIM (ともに Simple ASM のソー 
ス）、 およ ぴ! JST2 ― 3. BAS、 SCROLL. 
BIN を 収録して います。 
LIST 2 _ I 、 2 — 2 は、 Simple ASM 上 




を 実行す る と ファイル 名 を 聞いて く る 
ので、 ファイル 名 （拡張 子 は 不要） を 入 
力す ると、 ロードで きます。 その後、 



A N 

を 実行す ると、 マシン 語が アセンブル 

されます。 すべてう まく 行けば、 

し 1ST 2 一 I は、 

G 000 

て 実行て きます。 

LIST 2 ― 2 は 本文の 指示に したがって 
ください。 

なお、 SCROLL.BIN はし 1ST 2 - 2 を 実行 
して 生成され た プログラム を セーブし 
たもの てす。 



®LIST2-2 の マップ 




VRAM 



COPY 【転送 元 領域】 T 。【転送先】 【，論理演算 子】 

(耘送 元 領域) て された VRAM の 領域 を、 ffi 送 先 1 で 示された 位 i に 複写す る。 

おもに、 おなじ 丽; おこなん 使う 場合 や、 [闢 演算子 j を 指お しての 隱の 重ね合わせに 使用す る。 

この COPY 齡は、 SCREEN5 以上の 酾 モ-ド のみ、 蜊 可能。 

例, ぺ-ジ 1 の 左上から 縦横 32 ドット ぶん を ペ-ジ D の (1 DD. 画の 位置に 複写す る。 

COPY(0, 0)-(31, 31), ] TO (100, 1 00), 
または、 COPY(0, 0) - STEP(31, 31), 1 TO (100, 1 00), 

嘛 送元醐 の 指定 方法 

■ (転送先 開始 点ト (6 送 元 終了 点), 図形の あるべ— ジ 

■ (g 送 元 I 始点) -STEP (I 了 点までの if 分) , 図形の ある ペ-ジ 

g 送 元 開始 点の 座標 は, 絶対 座標で 指定し なければ いけない 。また, 省略 はでき ない。 

g 送 元 終了 点の 座標 は、 絶対 座標で も 相対 座標で も 指定て まる。 これ もま t 省略 はでさない。 

図形の £5 ぺ-ジ 1も SCF1EEN5 と B は!) ~3、 その他の 画面で は または 1 。また、 SETPAGE 命令 

で 設定され ている アクティブ ぺ-ジ とおな じ i 合に は 省略で お。 

•K 送 先 1 の 指定 方法 

• (転送先 鼸 点), g 送 先の ぺ-ジ 

g 送 先の 座標 は 、港 対 座標で 指定し なければ いけない。 また、 省略す る こと もで きない。 

g 送 先の ページ は、 SGREEN5 と 6 はト 3、 その他の 画面でば または 1 ^:, SETPAGE 命令で 

設定され ている アクティブ ページと おなじ 場合に BfB できる。 

參 【論理演算 子) の 指定 方法 

論理演算 子に は、 以下の 腿 類が 指定で きる。 讅理顛 子を鷂 すぬ もてき るが、 fffl 場合 は PSET を 指 
定 したのと おなじ 結果 tS る。 

• PSET 図形 を そのまま 複写。 省略時と おなじ 

• PRESET ……… 瞧 色き 反転して 複写 

• OR I 形と g 送 先の 状態で 1 ドット ごとに OR をと る 

• XOR 図形と 転送先の 状態で 1 ドット ごとに XOR をと る 

• AND 図形と 磁の 状態て つ ドット ごとに AND をと る 

- TPSET 図形の 透明 色 以外の 部分 を その 繊写 

- TPRESET 図形の 透明 色 以外の 部分 を 反 6 して 複写 

• TOR 図形の 透明 色以脚 分と 転送先の 状態で 1 ドット ごとに OR をと る 

• TX0R 図形の 透明 色 以外の 部分と g 送 先の 状態で 1 ドット ごとに XOR をと る 

• TAND 隨の 透明 色 以外の 部分と 耘送 先の 状態で 1 ドットな に AND をと る 




SCREEN5 以降の グラフ 
ィ ック 画面での 最大の 魅力 は、 
今回 紹介す る COPY 命令 だと 
断言で さる ほど、 この 命令に は 
魅力が あるの だ。 
■COPY 命令と は 

COPY に は 「複写す る」 とか 
「写す」 といった 意味 ガ める。 コ 
ピーと いえば、 まず 思いつく の 
が コピー 機だろう。 いまでは 家 
庭 用なん かも 普及して いるし、 
コピー 機が 設置され ている コン 
ビ 二ち 多い ので、 夜中で ち 利用 
できて とても 便利 だ。 

COPY 命令に はそう いった 
意味に ふさわしい 役割が あって、 
あるとき は グラフィック を 複写 
したり、 また あるとき はデ イス 
クに 保存され た ファイル を 複写 
したりす る 働き を 持って いる。 

今月 紹介す るの は、 このよう 
にたく さん ある COPY 命令の 
使い方の 中から、 グラフィック 
を ほかの 場所に 複写す る 方法 だ。 
■VRAM 内での COPY 

グラフィック を ほかの 場所に 
複写 するとい う 目的 だけで も、 
画面の ほかの 部分への 複写 はも 
ち ろん のこと、 ディスク や 配列 
変数に も 複写で きる の だ。 

また、 論理演算 子 を 指定す る 
ことで、 グラフィック を 重ね 合 
わせる こと もで さるし、 長方形 
でし か 複写で さない が、 大 ささ 
ち 自由な ので、 アニメーション 
などで 威力 を 発揮す る。 



しかし、 どこから どこへ 複写 

する かによ つて COPY 命令の 
書式が 決まる ので、 今月 は 画面 
から 画面へ、 つまり VRAM 内. 
での COPY を 紹介す る。 

VRAM 内での COPY 命令 
の 書式 は 右に まとめて おいた。 

基本的に は、 転送 元の 範囲 を 
L I NE 命令の ょラに 長方形の 
対角の 座標で 指定し、 転送先の 
指定 は、 複写 を 開始す る 位置 を 
座標で 示す ことで 行ラ。 

ただし、 SCREEN5 以降 
の 画面で は ページと ぃラ 概念が 
あるので、 ほかの グラフィック 
命令と は 違い、 どの ページから 
どの ページへ 複写す るかと ぃラ 
指定 も 必要に なって くる。 

ちょっと 面倒 だし、 ページが 
からむ と ミス も 起こり やすい。 
しかし、 逆にい えば、 ページ を 
切り換える ことなく VRAM を 
自由に 扱える ので 魅力 だ。 

せっかく ページの 話 をした の 
だから、 SETPAGE 命令に 
ついても かるく 紹介して おこ ラ。 

SETPAGE 命令 は、 画面 
に 表示され る ページ (ディ スプ 
レイ ぺ一 ジ） と、 線 を 描いたり す 
る ページ （アクティブ ページ) を 
決める 命令で、 書式 は、 
SETPAGE 〈ディスプレイ 
ページ バ， アクティブ ページ〉 
となって いる。 また、 SCRE 
EN 命令 を 実行した あと は、 ど 
ちら も ページ になって いる。 



第 22 回 

グラフィック 入門 そ删 

グラフィック 入門 もい よいよ 大詰め。 MSX2 以降から 
加わった、 COPY 命令 を 紹介す る。 この 命令 ひとつで 
グラフ イツ ク 画面 を じ ゆうぶん 活用で きる 八ズ だ。 

■VRAM 内での COPY 命令の 書式 



【よく SCREEN 1 の ゲ一ム で、 字の 形 や 色 を 変えて 使って いるけ ど、 SCREEN5 や 7、 8 で、 文字 を 変えて »S する に はどうし たらい！ です か。 
42 C-I - L^.^ki l t^3 特に ^を 教えて ください ただし、 つて、 彩 W 寸 けたり する のではなくて、 形 自体 を 変えた てす。 告 

^•■■■■■■^ 13 歳】 グラフィック as で キャラクタ バタ一 ン 定義 をしたい という 質問 は， ずいぶん 昔から よく 送られて くるの だが、 どうやって 答えたら いい もの 力',， 



SSS 巳 講座への 質問. リク エス 卜 を 募集し ます。 八ガキ で、 MSX-FAN 編集部 「SB 進路 相談，, まで。 



GQPY 命令き 使う 



ここで は、 COPY 命令 を 使 
ラ ときに 指定す る 座標に ついて 
の 注意 をしたい と 思ラ。 
國 転送 元 領域の 指定での 注意 

グラフィックの 転送 元の 指定 
では、 転送 元 開始 点と 転送 元 終 
了 点の 2 つの 座標 を 指定す るが、 
おなじ 大きさの グラフィック を 
複写す るのに も、 2 つの 座標 を 
指定す る 方法 はいくつ か ある。 

たとえ ぱ、 右の 写真の 場合、 
複写す る グラフィックの 左上の 
座標 を 転送 元 開始 点、 右下の 座 
標を 転送 元 終了 点に 指定した た 
めに、 転送 元の グラフィック も 
転送先の グラ フィック も 壊れて 
しまって いる。 まあ、 この場合、 
転送先の 座標が、 転送 元の グラ 
フィックに 重ならない 場所に あ 
れぱ 問題ない の だが。 

しかし、 もし このと き、 転送 
元 開始 点と 転送 元 終了 点 を 入れ 
換えて、 転送先の 座標 を、 転送 
が 終了す る 位置に 変えたら どう 
だろう か。 こラ すれば、 転送 元 
の グラフィック は 壊れて しまう 
が、 転送先の グラフィック はき 
れいに 複写され るの だ。 

COPY 命令で は、 いっぺん 
に 複写され ている ように 見える 
けど、 じつは 1 ドッ 卜ず つ 順番 
ページ 



に 複写され ている ので、 どこか 
ら 転送す るか をよ く 考えて 指定 
する ょラ にしよ ラ。 
醒 転送先の 指定での 注意 

前の 例で は、 転送先の 座標の 
指定に も 問題が あるよ ラに 思え 
るが、 とさに はわ ざと 転送先の 
座標 を 転送 元の グラフ ィ ックに 
重ねる こと も ある。 それにつ い 
て は ページ を 改めて 紹介す ると 
して、 意外と 盲点に なりやすい 
転送先の 指定での 注意 をし ょラ。 

転送先の 座標 を 指定 するとき 
に 注意して ほしいの が、 複写が 
完了した ときに、 どこまで グラ 
フィックが 転送され るか だ。 

下の 写真 を 見て ほしい。 これ 
は 極端な 例 だが、 先 ほどとおな 
じ 赤い 丸の グラフィック を、 画 
面の 下の ほラに 複写した ときの 
ページ と ページ 1 の 状態 だ。 

実際の 画面で は、 写真の 下の 
ほラの 部分 は 表示され ない が、 
ここに はパ レツ 卜ゃス プライ 卜 
関係の データが 保存され て いる。 
つまり、 この 部分 は 絵 を 描く と 
ころで はない わけ だ。 

ところが、 赤い 丸 を 複写した 
ために、 この デ 一夕 領域が 破壊 
されて、 画面の ところどころに 
妙な ス プライ 卜が 表示され てし 




o 実際の 翻 では、 竊 の 下の ほうの m*st う SB* は 表示され ない。 この sea "は パレット ゃス 

ブライ ト Klfei データ^ (呆存 されて いるので、 B® に は 変な ス プライ トカ^^され てし まう 




Offil は 点から II に 行われる。 だから、 している 途中で、 また tiS していな" 

フて しまう と、 その: rarrM されて しまう の だ 




O これ 力 «¥»o 状 ぁ 赤い 3W<ffl? する 
グラフィック だ 

まっている。 そして、 それでも 
入り きらなかった グラフィック 
の 一部が、 次の ページにまで は 
み 出して しまって いる。 

VRAM では、 絵 を 描く 部分 
以外、 つまり、 画面に 表示され 
ない 部分に は、 このような デー 
夕が ある ことが 多い ので、 こう 
いう ことが 起こって しまう の だ。 

ページ 1 



owe 点と 終了 点 を 入れ換えれば、 fS^t 
の グラフ ィ ック はちゃん と ffi? される 

ほんと ラに 極端な 例な の だが、 
過去 ファン ダムに 投稿され た 作 
品の なかには、 こラ いった 状態 
になって しま ラ もの もあった。 

COPY 命令で は、 転送先の 
開始 点し か 指定で さない ので、 
転送が 終了した ときに、 グラフ 
イツ クが どこに 複写され るか を 
注意して ほしい。 



O ベ 一ジ に 入り きらなかった が、 次の ページ I に はみ出して しまった。 面 画の が— 

はつな がって いるので， こういう こと も 起こる のた'。 でも， なんか おもしろい 



A^mfmmf^K screen i では、 v ram に 文字の 形 を 保存して いると 二ろ が あるので、 そこ を會き 換えて やれば かんたんに できる。 しかし、 グラフィック 画で は 

^"！ -/ 1 ^ 4 文？ W 形 を VRAM に は 保存して いないの だ。 では、 どうして 狩 力 称される かとい うと、 S??OTS«J な 形の tSfo^ROM に 言ほ录 されて いるので、 そ 4^ 

二から データ を 持って きている の だ。 ほら' もう 難しくな つてき たでし よ.. sit をい えば、 グラフィック as でも キャラクタ ノ 、'ターン 定義 はでき る。 -=:■ 




COLOR15，0，0:SCREEN5:OPEN"GRP:"AS#1 
FORI=0TO15 

LINE(0， ]>4)- STEP(63，3) ，I，BF 
し INE(I"， 1 00) -STEP(3，63) ， I ， BF 
NEXTrCO し 0R=(1 ，3，3，3) 
FORI=0TO9:READ A$(I) :NEXT 
IFINKEY$<>" "THEN70ELSEA= C A+1 )MOD1 
LINE(100 J 100)-C200»200) ) 0.BF 
COPY ( ， ) - ( 63 ， 63 ) TO ( 1 00 ， 1 00 ) 
ON A GOTO120 ， 130 ， 140 ， 1 50 ， 160 ， 170 ， 180 



10 
20 
30 
40 
50 
60 
70 
80 
90 
100 
,190.200 
110 COPY(0， 
T:GOT021 
120 COPY(0» 
SET :G0T021 
130 COPY(0» 
GOTO210 
140 COPY(0， 
:G0T021 
150 COPY(0， 
: GOTO210 
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00 
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，XOR 



•(635163)TOC100: 
(63, 163)TO(100: 
(63»163)TO(100 ! 
(63， 163)TO(100' 
(63,163)TOC100: 



160 COPYC0> 100) 
ET:GOTO210 
170 COPY(0，100) 
ESET:GOTO210 
180 COPY(0>100) 
:GOTO210 
190 COPY(0， 100) 
D:GOTO210 
200 COPY(0» 100) 
R 

210 PSET(100»180) ，0:PRINT#1 ，A$(A) :GOTO70 
220 DATA PSET» PRESET, OR, AND, XOR. TPS ET ? TP 
RESET，TOR，TAND，TXOR 



1 00) 
100) 
100) 
100) 
100) 



TPS 
TPR 
TOR 
TAN 
TXO 



搴 プログラム 解説 

10 画面の 色、 画面 モード 設定 クラ 

フ イツ ク 画面への 文字 表示 準備 

20 元 絵 作成 ループ 開始 

30 元の 状態 用 グラフィック 作画 

40 転送 用 グラフィック 作画 

50 ループ 終了. パレ ッ卜 切り換え 

60 論理演算 子の 名前 デ 一夕 読み こみ 



7D スペース キー入力 待ち 分岐 用 変 
数 切り換え 

B0〜90 前回の 表示 消去 '元の 状態 用 

グラフィック 複写 

100 各 論理演算 COPY へ 分岐 

論理演算 COPY 
210 論理演算 子の 名前 表示.' 行 70 へ 

^^u 譎理 演算子の 名前 データ 



44 ^^^^^f 



ゆ グラフィック 圍 のとき に、 参照され る ROM の デ一タ の 代わり を、 自分で 闲 意して やれば いいの だ。 とはいっても、 そう やすやすと はいかないだろう。 
そ 二で、 前に'"" 新' マシン!^) 気持ち jcom 当^) < グラフィック 画での キャラクタ パタ一 ン 定義 プログラム を 作って 持って し、 たハズ なので、 来月 C7M ぉ录デ 
イス クに サン カレと して 入れても らう ことにしよう。 それでい いよな ； ItK くん。 



P R E ：三; E T 



OR 





^^^^Bl M W M 

mm p; 

^Bl 




COPY 命令 応用 



グラフィック 命令で 指定す る 

論理演算 子と いうと、 LINE 
命令 や、 文字 を 表示す ると さに 
利用す る ことぐ らいし か 思いつ 
かない。 なにしろ、 論理演算 子 
は 変数な どで 指定す る わけに は 
いかない ので、 場合によっての 
使い分けが 面倒で、 色 コード を 
始めから 計算して 指定した ほう 
が よっぽどい いから だ。 

しかし、 こと COPY 命令で 
論理演算 子 を 使う 場合に は、 い 
ままでの グラフィック 命令の そ 
れとは 違い、 パッと 世界が 広が 
つてく るの だ。 

グラフィックの 重ね合わせ や 
次 ページで 紹介す る 必要な 部分 
の 切りぬ さな ど、 実用 性が グン 
と 増して くる。 



ここで は、 論理演算 によって、 
どの 色が 何 色に 変化す るの か を 
紹介しょう。 もっとも、 いま ま 
でに も 何回 か 紹介して さた こと 
なので、 さちん と 理解して いる 
人 は 読み 飛ばして 構わない。 

下の リス 卜 1 は CQPY 命令 
で 指定で さる 1 種類の 論理演算 
の 結果 を、 すべて 表示させる プ 
ログ ラム だ。 実行す ると、 下の 
写真の ょラな 画面になる ので、 
スペース キー を 押してみ よう。 
画面の 右側に、 右の 写真の ょラ 
な グラフィックと 文字が 表示 さ 
れ ていく だろう。 

付録 ディスク では、 
L I ST1 ~5. S 已丫 
とい ラファイ ルの 一部に なって 
いる。 実行して みて ほしい。 




I リス 卜 1 論理演算 のよ ラす をみ る 



T P R E S E T 



Q 元の j に 置 なく、 その ま O 元の^ S に i なく、 色コ I O 元の：^ によって 色コ I ド G 元の^^に よって、 色 コ1 ド O 元の 鐘に よって、 色 nl ド 

まの 色で 表不 される ドが！ ByfeL て 表 5; れる を OR して 表 不 される を AND して 表 5; れる を XOR して 表？ J れる 



色の §は 元の M の <e° @SE の は 元の^ f おの <E° OTOR の iEr OR とまった OS 色の は 元の 拔態 の <BJOTXOR は XOR とまった く 

ほか は PSET とおな じ ほか は PRESET とおな じ くお なじ IR になる ほか は AND とおな じ おなじ： 8 になる 








① これが 8 x 8 ドッ 卜の 元 $齓 リス 卜の 行 
150^ のテ '一夕が、 各ドッ 卜の カラー コ一 

ド （ist ^字) になって いるので、 パターン 
を 作り 変えて おもしろい かも。 ビー:^ 
カ鴻 るので、 スペース キ 一を 押そう。 ■ 

に辭 していく。 いったん ビー:^ 力 や！! つ 
て、 スペース キーの 入力 待ちになる。 d 縦 
にも 複写して いき、 が パターンで うめ 
られ る。 スペース キーで 終了す る 

CD^2[K60 て 作成した、 の グラフ ィ ッ 
ク。 作成 力 ^ わると ビ 一 7^ 力^る ので ス 
ぺ 一スキー を 押そう。 (1)^90^100 て "t 刀り ぬ 
く 形 を 作成す る。 例えば こ 二 を 3 角 形に し 

たりして!^ r の もお もしろ い。 ここ も ビー 
フ 省力 や 島ったら スペース キー を 押す。 • 

絵 を 切 り ぬ く 形に 識1； 演算子の A N D を 使 
つて COPY する。 すると、 白し 化 刀り ぬく 
开^ だけ、 グラフィック カ^! るの だ 

【SB， よりお^ らせ】 次回の SB, では、 まだ 作り かけだった SCREEN 5 の グラフィック エディタの 完^ 5 を、 f=t ^ディスクに 451 录 する 予定 
| だ。 はっきり いって、 まだ、 ぜんぜん 手 を 付けて いないので、 どんな ものに ttJiA 、'るか はわから ない が、 使い やすさだけ を 翻 する つもりで いる。 あまり パ5 
使いた く はない が、 もし 力、 すると、 少し マシン 語 を 使う かもしれ ない。 まあ、 とりあえず、 麟 していて ほしい。 



CO し . 0,0 ： SCREENS ： DEFINTA-Z 



FOR_ 

X=RND<1)*128 ： V=RN1>C1^*106 
R=RNI^1>*3@ : C=RND<l>*14+2 
CIRC し E くん ヌ， C 



NEXT 



100 FORI=127TO0STEP-1 ： A=I _ 
110 COPV^I,0>-<ft,105>TO<I+l,0> 
120 NEXT 

13Q FORI=105TO8STEP-1 ： A=I*2 
146 COPVC0. I>-C255,A>T0<@. I+l> 
150 NEXT ： RETURN 



CO し , 9,0 ： SCREENS ： UEFINTA-Z 
FC=8 ： BC=15 

PSETC0,@> ) FC ： PSETC1, , ] 

dc-cx ^ a ^ 、， t>^ • Dc-n^-r , a 刁ヽ c 



EEP 
- ST 



RIG';0^=Q THEN80 



COPY 命令と 論理演算 



COPY 命令の 使い方 はもう 
わかった だろ ラ か？ 1 ここで は 
COPY 命令 を 使った いろいろ 
な テクニック を 紹介し ょラ。 
画 グラフィックの 拡大 

右の リス 卜 2 を 見て ほしい。 
この プログラム は、 画面の 左上 
4 分の 1 の グラフィック を、 縦 
横 2 倍にして、 全 画面の 大きさ 
に 拡大す る もの だ。 

この COPY 命令 を 使っての 
拡大の 方法 は、 このほか にもい 
くつ かの やり方が あるが、 ここ 
では スピード は 遅い が、 派手な 
方法 を 選んで 掲載した。 

実際に 拡大して いる 部分 は、 
行 からの サブルーチン なの 
で、 いろいろ 試して みょう。 
國 合わせ鏡の 原理 

リス 卜 3 は 2 つの COPY 命 
令 を 使って、 たった 4 ドッ 卜の 
グラフィック を 元に、 タイル パ 
ターンで 画面 をう める もの だ。 



転送 元の グラフィックに 転送 
先の 座標 を 重ねる ことで、 クラ 
フィック を 作成す る 方法 だ。 

リス 卜 4 もそう いった やり方 
で、 曰 x 8 ドッドの パターンで 
画面 をラ める もの だ。 

これらの プログラムで 使われ 
ている テクニック は、 合わせ鏡 
の 原理 を 元にして いるの だ。 
固 グラフィックの 切りぬ き 

最後に 紹介す るの が リス 卜 5 
の グラフィックの 一部 を 切りぬ 
< 方法 だ。 

写真で は 丸い 形に している が、 
例えば 6 角 形で もい いし、 自由 
線で 囲んだ 形で 切りぬ く こと だ 
つてかん たんにで さる。 

これ は、 論理演算 子の AND 
を 使った 基本的な やり方 だ。 

次回の SB 講座で は、 フ アイ 
ルゃ 配列 変数と グラフィックと 
の COPY 命令 を 紹介し ょラ。 



I リス 卜 4 パターンで うめる 



國 リス 卜 5 切りぬ さ 



國 リス 卜 2 拡大 




0¥KD ^元の グラフィック。 ビーフ^ M きったら スペース キ-を 押してみ よう。 ②ょ 横に 2 
倍して いると ころ。 ③で縦 も 2 倍にして いる。 ©Tffi 大力 赞 了し、 また 拡大 を 繰り返す 

画 リス 卜 3 合わせ鏡の 原理 
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プログラム バ卜ル システム PBR 

#1 PBR の 仕様 発表と 戦闘 アルゴリズム 募集 

アル 甲 第 4 弾 は、 本欄 担当者 ANTARES が 新たに 
開発した プログラム バ卜ル システム PBR (複数の フ 
アイ ターが あらかじめ 用意され た 別々 の プログラムに 
従って 戦ろ) の 戦闘 アルゴリズム 募集 だ 。システム はす 
でに 動く ものが できて いるが、 今回 は 仕様の み を 発表 
し、 机の 上 だけで 作った プログラム を 募集す る。 

して 拡張 子 1 ". PBR」 のフ アイ 
ル （これが オブジェ ク卜 となる） 
を 出力し、 メイン システム 「P 巳 
RSYS」 （来月 号に 収録) は、 こ 
の ファイル を 読み込む。 
容量 はォ ブジェク 卜 （「. PB 

r」 ファイル） で ggo バイ 卜まで。 
命令 語、 定数、 変数 名が それ ぞ 
れ 1 バイ 卜 を 消費し、 ラベル 参 

照 は 2 バイ 卜 を 消費す る。 ただ 
し、 NM、 OP、 CH の 各 文と 
ラベル 定義 文の オブジェ ク 卜容 
量 は とみな してよ い。 

また、 ラベル 定義 文 は 最大 200 
個まで 許される。 

NM、 OP、 CH の 各 文と ラ 
ベル 定義 文の 実行時 間 は で、 
他の 命令に ついては、 1 つの 文 
に 同じ だけの 時間が かかる。 



rDMlBattiB Royal' 1H» 
概要 

PBR は、 プレイヤー によつ 
て プログラム された 最大 6 体 ま 
での ファイターが、 相互に 戦ラ 
システム である。 HP (初期値 
10) が になる と、 ファイター は 
破壊され、 残骸 (墓) は 障害物と 
なる。 また、 残 弾 数が [] になる 
と、 一定 時間 後に 自爆す る。 

フィールド 
戦闘 は 右上 図の ような、 正方 
形 を 加工した フィールド におい 
て おこなわれる。 三角の 印はフ 
アイ 夕 一 初期 位置と 向き を 表す。 

プログラム 
ソース プログラム は、 PBR 
L (口 「og「ammed battle 
royal language) と 呼ばれ 
る 言語で 書かれ、 アポ ス卜 ロフ 
ィ一 ('） で 始まる、 アスキー セー 
ブ された B AS I C プログラム 
ファイル (拡張 子 は 「. PBSj) 
を 原則と する。 アスキー セーブ 
は 

SAVE "〈ファイル 名〉 .PB 
S", A 
でお こな ラ。 

この ソース プログラム を、 「P 
已 RCOMP」（PBR コンパ ィ 
ラ。 来月 号に 収録) が S コードと 
呼ばれる 中間 言語に コンパイル 



PBRLS -」 醬镇 



nguage/ raws 



行 



仕様 



行 は、 ヘッダーと アポ ス卜ロ 
フィー ('） 1 文字と 1 つの 文と 
注釈から なる。 

ヘッダー は、 通常、 行 番号と 
空白で あるが、 アポ ス卜 ロフィ 
一 や コン卜 ロール コード を 含ま 
なければ 他の 形式で も いいし、 
なくて ちいい。 

文 も 注釈 も 省略して よい (両 
方 省略す ると 空行)。 

原則として、 文と 注釈の 間に 
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ファイターの 

初期 位置と 向 さ 
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IPBR の フィールド 仕様 図 



空白 を 置く ことが 必要。 文の み 
を 省略 するとき は、 先頭に 空白 
がなければ ならない (注釈 行)。 
文 

文 は、 1 つの 命令から なる。 
ただし、 ラベル 定義 文 は 例外で、 
命令 を 含まない 文で ある。 
予約語 

予約語 は 命令 語と レジスタ 名 
で、 いずれも 小文字 不可。 
定数 

1 バイ 卜で 表せる 正の 整数。 

すなわち、 0~255。 
変数 

変数 は、 1 個の アキ ュ厶 レー 
夕と 10 個の レジス 夕で 管理す る。 
値 は ~P55o 

アキ ュ厶 レー 夕の 変数 名 はな 
し U 使ラ 必要がない)。 

レジス 夕の 変数 名 （レジス 夕 

名） は R[]〜Rg。 

アキュムレータの 初期値 は、 
フィールド 仕様 図に 示す ような 
ファイターの 初期 位置 を 表す。 
レジス 夕の 初期値 は 不定。 
命令 

命令 はぜん ふ' で 21 個 ある。 パ 
ラメ 一夕 を 持つ 命令の み、 書式 
を 示す。 
NM(NaMe) 
書式： NM ファイター 名 



ファイター 名 は 8 文字 以内で、 
戦闘 時、 画面に 表示され る。 

£ バイ 卜 文字 (漢字、 IP 線 キヤ 
ラ、 も x) は 1 文字 を 2 文字 ふ' 
んに 数える こと。 8 文字 を 越え 
る 部分 は 無視され る。 

2 文字 目 以降に は 空白 を 含ん 
でいても よい。 したがって、 後 
に 注釈 を 書く 場合、 ファイター 
名の 先頭から S 文字 目 以降に 書 
かなければ ならない。 

コンパイラ は、 NM 文より 前 
に 他の 文 を 見つける と、 コンパ 
ィルを 中止す る。 また、 2 つ 目 
以降の NM 文 は ラベル 定義 文と 
見なされる。 
CH(ma「acte「） 
書式： CH 定義 列 

ファイターの 左 向 さの 表示 パ 
ターン を 定義す る。 

定義 列 は 1 と を 複数個 並べ 
たもので、 1 つの 数字が 1 つの 
ドッ卜 を 定義し、 1 つの CH 文 
が 1 ライン （日 ドット） を 定義し、 
8 つの CH 文が 1 つの パターン 
を 定義す る。 

システム は、 定義され たパ夕 
ーン から、 反転と 回転に よって 
右、 上、 下の 各 向 さの パターン 
を 作成す る。 

定義 列が 8 文字 未満の 場合 は、 
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必要な 数 だけ が 後に 補われ 

(最低 1 文字 は 必要)、 曰 文字 を 
超える 部分 は 無視され る。 

コンパイラ は、 8 個の CH 文 
を 見つける 前に NM 以外の 文 を 
見つける と、 コンパイル を 中止 
する。 また、 9 つ 目 以降の CH 
文 は ラベル 定義 文と みなされる。 
op (option) 
書式： OP オプション 列 

オプション 列 は オプション 番 
号 (後述) を カンマ (,） で 区切つ 
たもの。 4 つまで 指定で きる。 

コンパイラ は、 〇P 文より 前 
に NM、 CH 以外の 文 を 見つけ 
ると、 コンパイル を 中止す る。 

2 つ 目 以降の 0P 文 は ラベル 
定義 文と 見なされる。 
FO(FCD「wa「cl) 

1 マス 前進す る。 

前方が 壁 • 墓 • 敵のと さは 何 
ちしない。 

F2(FtD「wa「d £) 

2 マス 前進す る。 

前方が 壁 • 墓 • 敵のと き は 進 
める だけ 進む。 

オプション 1 が 設定され てな 
いとき は、 コンパイル エラーと 
なる。 

T R(Tu「n face Right) 

右 を 向く。 
t l (Turn face Left) 

左 を 向く。 
SH(SHoot) 

銃 を 撃つ。 

原則として、 バリアが オンの 
とき は 何もし ない。 

弾の 威力 は 5〜10 で、 命中す 
ると (命中率 は 通常 100%)、 これ 
を 距離で 割 つ た 値の ダメージ を 
与える。 

弾 数 は 通常 30 発 だが、 ォプシ 
ヨンに よって 60 発に する ことが 
でさる。 弾が 尽 さると、 一定 時 
間 後に 自爆す る。 

射程 距離 は 5 マスで、 壁 や 墓 
を 破壊す る こと はでき ない。 

弾と 弾が 衝突す る こと はない。 
SC(SCan) 

前方 ID マスの 最も 近い 障害物 
の 距離 を アキュムレータに 代入 
する。 ただし、 それが 敵なら 距 
離 +10 を、 何もなければ を 代 
入す る。 



s 2 (Scan 2) 
前後左右 各 5 マス、 都合 ilx 

n マスの 範囲 を 調べて、 範囲 内 
の 敵の 数 を アキュムレータに 代 
入し、 最も 近くの 敵の 位置 をレ 
ジス 夕に 代入す る。 

R ： X 座標の 符号 (正なら 1 、 
正で なければ 0) 
R 1 ： X 座標の 絶対値 （[ ！〜 5) 
R2 ： 丫 座標の 符号 (正なら 1、 



正で なければ ) 

R3 ： Y 座標の 絶対値 （0〜5) 

座標系 は、 自分の 位置 を 原点 
とし、 前方 を丫 座標 正方 向、 右 
方 を X 座標 正方 向と する。 上記 
範囲に 敵が 見つからない 場合、 
アキ ュ厶 レー 夕、 R0~R3 は 
すべて D になる。 

障害物の かげの 敵 も 発見で さ 
るが、 障害物の 情報 は 与えない。 



オプション 2 が 設定され ていな 
いと コンパイル エラーと なる。 
RE (REst) 

休む。 HP が 1 増える (最大 
10)。 

hp (Hit Point) 

自分の HP を アキュムレータ 
に 代入す る。 
o N (barrier ON) 

バリア を オンに する。 



■PBR の ソース プログラム 例 
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SAVE "A:RN-FIGHT 


PBS" i A '92.08.04-92.08.24 




20 








30 


' RANDOM FIGHTER 


r ，j ノ ツキ & 力 ^ ス へ " ス ナラ チュウ シセヮ キ * ヨウ 




^0 
50 


'NM RN FIGHT 


サイ ショ 二 フ p ィ 9" メイ ヲ シティ シナ ケレハ 、、 ブラ ナイ 




60 
70 


'CH 00000000 


ツキ * 二 ファ イタ" ノ t5?、、 リ ムキ ノ t ヨウ シ a 1、 "つ 




80 


'CH 0001 1111 


ティ キ a シナ ケレ ハ、、 ナ ラナ ィ 




90 
1 00 


' CH 00011111 
'CH 11111111 






1 1 


'CH 0001 mi 






120 


' CH 0001 1111 
'CH 00000000 






130 
140 


'CH 00000000 






150 








160 


' OP 2 > 5 .6« 8 


3 八 A ン メ 二 オフ シ 3 ン ノ セッ 亍 ィ 1}、、 ナケ レ^ へ ナラ ナイ 


1 70 








180 


' : beg i n 


ラベ *ル ティ キ 1(1 一一 ラへ 1 Nb ノ セン 卜ゥ ヲ = ニス ルト 


つ カリ ヤスイ 


190 


' BA 


リア ラ シラへ *ル 




200 


'IF : next 


力 a ON ナラ ：next へ 




210 


' ON 


八 ％ リア 力 & OFF ナラ ON 二 ス 1 レ 




220 


* ： next 


ラへ * ル ティ キ * 




230 


' SC 


セ ゥ ラ シラへ A| し 




240 


'IF 10 : shoot 


テキ 力 & ィレ A 1 * ( 1 1-20 ノ トキ） ：shoot へ 




250 


' i f ： t ur n 


シ s ゥカ a ィフ 1(1 ッ 力 * ァレ八 a (1-10 ノ トキ） ：turn 




260 


' RN 


ラ:/ スゥ 八 v セィ (0-11) (SC ノ ケッカ 力 a ノ トネ 


) 


270 


» if 3 ； r i g ht 


ランス ゥ ts、 4-11 ナラ ： r ight へ 




280 


， FO 


1*° セ /シン （ランス ゥ 力 * 0-3 ノ トキ） 




283 


' FO 






28S 


， FO 


1*° セ ■* ン シン 




'？ 90 


， GO ： bee i n 


： beg i n へ 




ス 
ス 1 


* ； r J g ht 


ラへ 1 ^し ティ キ * (ラ^ス ゥ 力、、 4-11 ノ 卜キ） 




スク 


' t F 7 ； l *»f t 


ラ;/ スゥ 力 * 8-11 ナラ ： し eft へ 




330 


， : r i ght2 


ラへ 1 Ml/ ティ キ * (ランス ゥ 力 * 4-7 ノ トキ） 




340 


' TR 


ラ ムク （ランス ゥ 力 1(1 4-7 力 マエ 力 ％ 力へ テ& 


ランス ゥ 力 6-11 ノ 卜キ） 


350 


' GQ : beg i n 






360 








ス 70 




ラへ つ し ティ キ a 【sc ノ ケ -ノ七 力 1—10 ノ トキ） 






» T c 1 - turn? 
上 r i ■ に リ i ■ i ム 


々 

ダ 


t urn2 へ 


3O0 


，Cn • t 1 1 r n ^ 


セ * ン シン テ 1 11 キ ナイ トキ (SC ノ ケ v 力 力 * 1 ノ トキ） 


： t urn3 へ 


400 
41 


， • t urn2 


CSC ノ ケッぉ 2—10 ノ トキ） 




420 


' FO 


力へ 1 ^ ノ マエ 7 テ "* dfirj 




430 


，AD 255 






440 


'IF 1 : turn2 






450 


' : t urn3 






460 


，RN 


ランス ゥ ^"ノ セィ 




470 


' IF 5 : r ight2 


ラ:/ スゥ 力 * 6-11 ナラ ： r ight2 へ 




490 


* : left 


(ランス ゥ 力 ％ 8-11 か マ I 力 力へ * テ * ラ^ス ゥ カ* 


0-5 ノ トキ） 


500 


'丁し 


tS*'J ラ 厶ク 




510 


'GO : beg i n 






520 








530 


' : shoot 


ラへ *| し ティ キ & (sc ノ ケッカ 力 * 11 一 20、 ッ マリ マ: 


-ニ テキ 力 1(1 ィル 卜キ） 


540 


' IF 1 5 : forward 


+ 3 リ 力 * 6-10 (SC ノ ケッカ カゝゝ 16-20) ノ ト- 


r ： for ward へ 


550 


， : shoot2 


ラへ a ル ティ キ 》 




560 


'OF 


八 ％ リア OFF (ON タ * ト ウテ ナイ） 




570 


'SH 


ウテ 'パ I 




580 


'ON 


八" ァ ON 




590 
600 


' GO : beg i n 






610 


， シセ ティ キ 3 リ マテ * テキ 


二 チ カツ 、ク 




620 


' ".forward 






630 


'AD 255 


アキ ュ厶 レしタ （テキ ノ キ 3 リ + 10) カラ 1 ラ t: ク 




640 


' FO 


セ 1 /シ： / 




650 


'IF 1 5 -.forward 


アキ ュ ムレ"？ 力 * is 二 ナル マテ * ヮ リカ ェシ 




660 


"GO : shoot2 
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敵弾が あたる と バリア は オフ 

になる。 初期 状態 は オン。 HP 
が 5 以下のと き は 何もし ない。 
of (barrier OFf) 

バリア を オフに する。 
B A (巳 Airier) 

バリアが オンなら 1 を、 オフ 
なら を アキュムレータに 代入 
する。 

RN(RaNdom) 

0~11 の 乱数 を アキ ュ厶 レー 
夕に 代入す る。 
ld (し oaD) 
書式 1 ： [_□ 定数 
書式 2: し □ レジス 夕 名 

アキュムレータに 定数 または 
レジス 夕の 内容 を 代入す る。 
AD(ADd) 
書式 1 ： AD 定数 
書式 2 ： AD レジス 夕 名 

アキュムレータに 定数 または 
レジス 夕の 内容 を 加える。 

ただし、 繰り上がり を 無視す 
るので、 例えば 255 を 加える と、 
1 を 弓 I いたのと 同じ 結果になる, 
結果が 255 を 超える 場合 は 256 が 
引かれる と 考えれば よい。 
SW(SWa 口） 
書式 ： SW レジスタ 名 

アキュムレータと レジスタの 
内容 を 交換す る。 
GO (GO to) 
書式 ： GO ラベル 名 

ラベル 定義 文に 実行 を 移す。 
※ラベル 定義 文 

行の先頭が 空行 • 注釈 行 • 命 
令な ど 他の どの 仕様と も 一致し 
ない 場合、 ラベル 定義 文と 見な 



され、 はじめから 空白の 直前 ま 
でが ラベル 名と 見なされる。 ラ 
ベル 名 は 8 文字 以内で、 空白 を 
含む こと はでき ない。 

2 バイ 卜 文字 は 1 文字 を 2 文 
字 ぶんに 数える こと。 ただし、 
8 文字 を 超える 部分 は 無視され 
る。 ラベル は &][] 個まで 定義 可能。 
I f(IF 〜 then) 
書式 1 ： I F 定数 ラベル 名 
書式 2 ： I F レジス 夕 名 ラ 
ペル 名 

アキュムレータの 内容が 定数 
または レジスタの 内容より 大さ 
ければ、 ラベル 定義 文に 実行 を 
移す。 

オプション 番号 

1 ： F 2 命令 を 使用で きる よう 

• に する 

E ： S 2 命令 を 使用で きる よう 
にす る 

3 ： 弾の 威力が 2 倍に なり、 強 
カバ リア も 1 発で 破壊す るが、 
命中率が 50% になる (バリアに 
対する 命中率 は 100%) 

4 ： 命中率 を 2 倍にする (命中 
率 は 通常 1 00% なので、 3 と 併用 
しないと 無意味） 

5 ： 弾 数 を 50 発に する 

B ： 10 分の 1 の 確率で スーパー 
弾 を 発射す る。 スーパー 弾の 威 
力 は 20 で、 バリア を 破壊した 後 
も 10 の 威力 を 持ち、 強力 バリア 
を 破壊した 後 も 5 の 威力 を 持つ 
7 ： バリア オンで も 弾が 撃てる 
ようになる （ただし、 弾の 威力 は 
バリア オフのと きを s めて 通常 
の 半分になる が、 敵の バリアに 



アル:! リス ム 募集と 選考 方法 



翻 募集 内容 

PBR システム 自体 は 来月 号の 付録 デ 
イス クに 収録す るので、 今回 は 自分の 
フ アイ 夕 一の 動き を 確かめる ことが で 
ぎない。 そこで、 「ノ一 デバッグ 部門」 
と 称する ことにした。 有志 は、 仕樣 を 
熟読のう え、 PBRL で 書いた ソース 
プログラム （ソース プログラム 例と サ 
ン プル 集 を 参照。 かならず アスキー セ 
ーブ する こと） を 投稿して ほしい。 ほか 
に、 必要事 項 を 記入した 投稿 応募用紙 
(80 ページ) と、 あれ ぱ 自作に 関する コ 
メ ン 卜 や アル 甲への メ ッ セージ を 同封 
して、 MSX • FAN 編集部 1 " アル 申 
4'ND 部門 j 係まで。 しめ 切り は、 10 
月 30 曰 （金) 必着。 発表 は! 993 年 1 月 情 
報 号。 遅れた もの、 事故で ぼかの 郵便 
物に まぎれた もの は、 自動的に 次回の 
応募 作 月 情報 号で も 別 枠で 募集す 



る 予定) として 扱ラ。 
國 選考 方法 

送られて きた PBS ファイル は、 編 
集 部で コンパイルして PBR ファイル 
を 作り、 P 巳 A システム 上で 実際に 戦 
わせる。 まず、 4〜6 体ず つの フ アイ 
ター を 戦わせて、 上位 3 体ず つ を 選ぶ 
予選 をく りかえ し、 残りが 5 体に なつ 
たと ころで、 決戦 をお こない、 最終的 
に 生ぎ 残った ファイター を チャン ピオ 
ン とする。 決着が つきそう にない 場合 
は、 倒した 敵の 数、 HP、 残 弾 数に よ 
り 決定。 制限時間 を 設ける 可能性 あり。 
國 特典 

優勝 ファイターの 作者に 現金〗 万円。 
ほかの 投稿と いっしょに 応募しても 
いいが、 かならず 封筒に 「アル 甲 4ND 
部門 投稿」 と 朱書す る こと。 また、 投稿 
応募用紙 も 別に 用意す る こと。 



対する 効果 は オプション 3 の 有 こと はない） 
無に 関わらず 通常 弾と 同じ。 ま 8 ： 強力 バリア (通常 弾なら 2 
た、 オプション S が 設定され て 回 被弾 しないと 破壊され ない） 

いても、 スーパ一 弾 を 発射す る （ANTARES) 



■ アルゴリズムの サンプル 集 




a B-0MMSfl-JSS10a-sss0SSSJB-BMS.?fl-Baa-."B.B fl -_»0«-MB.B o >B a - o -B0fl-.BB.BBB-00_«.»BB«-.«0B-a_BB-Brt-B_B.e o .«-_».= fl-BBBB_«8CBB0B-8BB*-B-sw^ssssss£srsM5ss^sss 



【^^法に 関する iil 己 HHM では、 実力の ある ファイター をなる ベく 残したい という 方 

48 針に 基づいて、 生き残り 腿 立の ポイントの ほかに、 戦って 敵 を 倒した^ も ポイント を 
加え、 総^] に を^ rr る。 
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ES3EE32/2+RAM8K by KPC 



遊び 方 は 27 ページ 




> プライ 卜 座標 

X(n)、 Y(n) …… 各 プレイヤ 
一の 座標 =^>n は プレイヤ 一番 

号 一 1 の 値。 以下 同じ 
V(n)、 W(n) …… 各 プレイヤ 

一の 移動 増分 

その他の 変数 

A …… ダメージ を 与えた 側の プ 

レイヤー 番号 一 1 

已 …… ダメージ を 受けた 側の プ 

レイヤー 番号 一 1 

C …… ス プライ 卜 パターン 番号 

C(n) …… プレイヤーの 大 ささ 

□ …… 現在の 大 ささでの 移動 増 

分の 最大値 

I、 J、 K …… ループ 用 
P …… 処理 プレイヤー 番号 一 1 
S …… スティック 入力 用 



プログラム 解説 



1 初期設定 

參 画面の 色 設定 參 画面 モード、 

ス プライ 卜 サイズ 設定 • 変数 を 
整数 型に 宣言 參グ ラフィック 画 
面 を ファイル として 開く =<» グラ 
フ イツ ク 画面への 文字 表示 準備 
參ス プライ 卜 パターン 定義 用ル 
ープ 開始 O 画面 消去、 元 絵 作画 
參 データ 書 さ こみ ループ 開始 <5 
VRAM より パターン データ を 
読み こみ ス プライ 卜 を 定義す る 
©© 定義 用 各 ループ 閉じ 
S 画面 作成 




參 画面 消去 參 ステージ 作成 ルー 
プ 開始 © ステージ 作画 © 作 成ル 
ープ 閉じ 參ス プライ 卜 衝突 時の 

割り こみ 先 指定 ゆ 行 5 を 呼び出 
す肇各 プレイヤーの 座標、 大き 
さ、 移動 増分 設定 
3 移動 

參 処理 プレイヤー 切り換え 參ス 
プライ 卜 パターン 番号、 移動 増 
分の 最大値 設定 參ス ティ ック入 
カ參 移動 増分 更新 攀 座標 更新 參 

卜 1 」 ガー 入力 判定 【入力が あ 
れぱ】 効果音/大きさ 更新/移 
動 増分 初期化 
4 ゲームオーバー 判定 
參ス プライ 卜 表示 參ス プライ 卜 
衝突 時の 割 り こみ 許可 參 ゲーム 
オーバー 判定 ^ 【移動 先が ステ 
ージの 外なら ゲームオーバー】 
行 7 へ 飛 ふ' 【そラ でなければ】 
行 3 へ 飛^ 

5 ス プライ 卜 割り こみ サブ 
參ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 
禁止 參 効果音 參 ダメージ を 与え 
る 側の プレイヤー 番号 設定 
B ダメージ 処理 
參 効果音の 続き 參 ダメージ を受 
ける 側の プレイヤー 番号 設定 參 
ダメージ を 受け t 側の 座標 更新 
攀 ダメージ を 与えた 側の 座標 更 
新參 もとの 処理に もどる 
7 ゲームオーバー 
參 効果音 參 勝者 表示 拳 時間 待ち 
間參行 2 へ 飛 ふ' 



補足 



行 3 の 始めで 変数 C を 設定し 




ている が、 これ は 行 4 を 1 行 短 
< する ための ものと 思われる。 
しかし、 この や 方で は大 ささ 
を 変更した とき、 ス プライ 卜 は 
変化し ない ことにな りょくない。 
このよ ラに、 配列 変数の 値 を 
一時的に 単純 変数に 置き換えて 



リス 卜 を 短く するとき は、 処理 
の 前後での 値の 変化に 注意して 
ほしい。 ここで は、 行 4 の 判定 
を 反転 させて PO I NT の 後の ^ 
「=[)j を 取り、 1 THEN3EI_| 
5£7」とすれば0(卩）にでさ| 
るぞ。 （MORO)' 



ォマケ だった 



どうも、 5 度 目の KPC です。 この ゲーム、 今回 送った ゲームの 1 番のォ 
マケ だった。 制作 時間 も 1 時間 強。 なぜ …一 7 でも、 い一 かつ。 うれし 
いこと に は 変わりない。 じ や、 まだ 行数 は あまって るけ ど サョナ ラー。 

KPC 福 井 • 15 歳 




ORAORA. FDY 



1 CO し OR15 ， , :SCREEN2,3:DEFINTA-Z :0PEN"G 
RP:"AS#1 =FORI=0TO7=CLS:CIRCLE(8，8) . I :PAI 
NTC8.8) :CIRCLE(8.8) ,I¥2-(I = 0) ,0:FORJ = 0TO 
3:FORK = 0TO7: VPOKEU336+I*32 + J*8 + K. VPEEKt 
( JM0D2)*256+( J¥2)*8+K) :NEXTK. J . I 

2 CLS : FORI=0TO10STEP5:LINE(40+I -20+1) - （2 
16-1 , 172-1 ) , 12+(I>4)*10-(I>9) ,BF:NEXT:0N 
SPRITEG0SUB5 :FORI = 0TO1 ： X ( I ) =1*1 63 + 30 : Y ( I 
)=I*139+9:O(I)=3:V(I)=0:W(I)=0:NEXT 

3 P=1-P:C=C(P) :D=8-C(P) :S=STICK(P) : V(P)= 
V(P)-(S = 7)*(V(P)>-D) + (S = 3)*(V(PXD):W(P) 
= W(P)-(S = 1)*(W(P)>-D) + (S = 5)*(W(PXD):X(P 
)=X(P)+V(P):Y(P)=Y(P)+W(P):IFSTRIG(P)THE 
NBEEP:C(P)=(C(P)+1 )M0D8: V(P) =0 :W(P) =0 

4 PUTSPRITEP . (X(P),Y(P))， P*4 + 4 . C : SPRITEO 
N:IFPOINT(X(P) +16. Y(P)+16)=0THEN7ELSE3 

5 SPRITE0FF:S0UND6.31 : S0UND7, 1 : SOUNDS ， 1 6 
:SOUND12.20:A = 0: IFC(0XC(1 )THENA=1 

6 S0UND13,1:B=1 - A:X(B)=X(B)+V(A)*C(A):Y( 
B)=Y(B)+W(A)wC(A):X(A)=X(A)+V(B)¥2:Y(A)= 
Y( A) +W(B)¥2: RETURN 

7 SOUND7.0 : PLAY"SM9999L1606G4EFEDCDC05B0 
6DECDEF2" :PSET(76,9) :PRINT#1 ，"PLAYER"2-P 
"WIN!": FORI =0TO4500 : NEXT: G0T02 



？，》 お 



く ファン ダム ニュース 読者 アン ケ— 卜 8 月 情報 号 結果 発表〉 今月 は 8、 9 月 号の BEST5 を^す る そ'。 まず は、 8 月 号の BEST5/ 5 位 は 「CG— 

7 ふ これ を 使って CG コンテストに 據 できる。 4 位 は ワンダ一 ランド を 目 mTSLG r SOMEPEOPLE ふ 3 位 は ファン ダム 最:^ タイトル ネーム かもしれ 43 

ない r VS Block Break dwon game ふ 2 位 はだれ もが Sit と 燃えた r ねこ バレ一 丄 そして ダントツの I 位 は r L0ST WINGj でした。 




ま 



変数の 意眛 



『ス プライ 卜 関係 

X、 Y …… プレイヤーの 座標 
V、 W …… プレイヤーの 座標 増 
分 

M、 N …… 敵の 座標 

G …… 表示 を 更新す るス プライ 

卜 番号 切り換え 用 

, ラフィック 関係 

A、 B …… エサの 出現 位置 
C …… 出現す る エサの 大 ささ 
□ …… 地面の 描画 色 切り換え 用 

P 5 ^ &の 他の 変数 

I …… ループ 用 
K …… 取った エサの 数 
L …… 敵の 移動 フラグ =>0= 移 
動し ない、 1 = 移動す る 
P …… 移動 先の 色 コード 
Q …… スコア 
R …… ステージ 数 
S …… スティック 入力 値 
丁 …… 卜 リガ 一入 力 値 



プログラム 解説 



1 初期設定 

參 画面の 色 設定 參 画面 モード、 
ス プライ 卜 サイズ 設定 ほし 数 初 
期 化) 參 変数 を 整数 型に 宣言 參 

グラフィック 画面 を ファイルと 
して 開く グラフ イツ ク 画面へ 
の 文字 表示 準備 參ス プライ 卜パ 

ターン 定義 

e ゲーム 画面 作成 

參 画面 消去 肇 ステージ 数 更新 參 

エサ 配置 用 ループ 開始 o エサの 

出現 位置と 大 ささ 設定、 エサの 
作画 o 配置 ループ 閉じ 肇 地面 作 
成 用 ループ 開始 o 描画 色 切り 換 
え、 地面 作画 © 作画 用 ループ 閉 
じ • 取った エサの 数 初期化 肇プ 

レイヤーの 座標、 Y 座標 増分、 

敵の 座標 設定 

3 プレイヤー 移動 



參 スティック 入力 受け付け 參 X 

座標 増分 計算 參丫 座標 増分 更新 
參 プレイヤーの 座標 訐算 • 調整 
參 移動す るス プライ 卜 番号 切り 
換え 參 卜 リ ガー 入力 受け付け 參 
プレイヤーの 表示 ス プライ 卜更 
新參 プレイヤーの 移動 先 色コー 
ド 検出 參 エサ を 食べた かの 分岐 
卜 リガ 一入 力が あり、 移動 先 
が エサで 地面より 上に いるなら 
行 6 へ 飛 ふ' 參 プレイヤーの 跳ね 
返り 判定 【移動 先が エサ か 地 
面なら】 丫 座標 増分 を 反転 設定 
4 敵 移動 

參 敵の 移動 フラグ 切り換え 拳 敵 

の 座標 更新 參 敵の 表示 ス プライ 
卜 更新 攀 敵と プレイヤーの 衝突 
判定 兮 【当たって いなけれ ぱ】 行 
3 へ 飛 ふ' 

5 ゲームオーバー 

參 プレイヤーの 落下 移動 參 表示 

ス プライ 卜 更新 參 効果音 鲁 地面 

まで 落ちた か 判定 【まだなら】 
行 5 へ 飛 ふ' 【落ちたら】 効果音 
消去/画面 モード 設定/スコア 
表示/ ス ティ ック 入力 待ち/も 
ラ いちど RUN 
B パク ッ / 

參 効果音 參 移動 先の エサ 消去 參 

取った エサの 数 更新 參 スコア 更 
新肇ク リア 判定 【エサ を 20 個 

取ったら】 スコア 加算 Z 行 2 へ 
飛 ふ' 【まだなら】 行 4 へ 飛 ふ' 



補足 



行 2 の エサ 配置 時に 使用され 
ている C I RCLE 文が、 2 つ 
ある ことに 注目して ほしい。 

これ は エサが 重なった ときに、 
PA I NT 文に よる 塗り もらし 
がない ようにす るた めに、 一度 
別の 色で 塗って から、 本来の 青 
色で 塗って いるの だ。 

行 3 の X 座標 調整に ある 
「X>256」 は 「X>S55」 が 
正しい。 X 座標が 1 ずつ 増える 
とぎと 減る ときを、 考え 比べて 



確認して ほしい。 また、 このよ 
ラに 左右 を ループ させたい なら、 
X = (X + 25B)M0DE5B 
とした ほうがいいだろう。 
もっと 難しく したいと いう 人 



7。7 う マから 
ひと；: と 



は、 行 4 の 始めに ある 変数 しの 
切り換え 計算 を、 「し =1」 に 変 
更 すれば、 敵の 移動が 速くな り 
難しくなる。 

(MOR〇） 



3a にせ 《に 



やつ ほ 一、 KPC です。 さて、 この わけの わからん ゲーム 名の 由来 は 一 
「う一 ん、 どうゆう 名前に しょつ かな一。 厶ッ 1 "日本語が わかる 本 j? パラ 
パラ… ヌッ f ピンから キリまで へんな 言葉 だ。 よし、 それにして おこ 
う」 一 と、 勝手につ けたん ス けど、 気にせずに。 深く 考えないで くださ 
い。 KPC 福 井' は 歳 




cn mfi fyHRV^S _ 〈ファン タム 二 ュ一ス 読者 アン ケ 一卜 9 月 情報 号 結 

V^A««^»jA^ ' VAGUE CITY.,.. 4 位 は アニメーション も 楽しめる' 'S • S 

9 wr^^^B 人ぐ らい、 自^) 手足の よ う に 動かせる 戦士が でき たかな ？ 



PINKIRI . FDY 



1 COLOR15，.0，0:SCREEN5，0，RND (- TIME) :DEFIN 
TA - Z lOPEtsTGRPrASttl : SPRITES ( )= "拳" 

2 CLS:R=R+1 :FORI=0TO40:A=RNDC1 )*230:B=RN 
D( 1 )*165+20:C=RNDC1 ) * ( 1 6 - R ) +5 : CI RC し E ( A ， B 
は， 8:PAINT(A,B) ，8:CIRCLE(A，B) ，C， 1 :PAINT 
(A，B) ，5， 1 : NEXT :D=0: FORI =1901021 2 :D=DnOD1 
5+1 ： し INE(0， I)-C256 ) I) ,D:NEXT:K=0:X=128:Y 
=30 : W=-6:M=RND( 1 )^256:N=RND(1 )*200 

3 S = STICK(0) : V = V-(S = 7)^(V>-4) + CS = 3)^(V<4 
) :W=W- (W<6) :X=X+V: Y=Y+W:X=X-256*( CX<0) - ( 
X>256) ) :G = GM0D1 +1 :T = STRIG(0) : PUTS PR I TEG 
， （X， 丫） ，3-Tw6，0:P=POINT(X， 丫） :0N(-T ANDP=5 
ANDY< 190)GOTO6: I F P= 50R Y > 1 90THEN I FW >0THEN 
W= - 6E し SEW=1 

4 し =1 一し： M = M + SGN(X — M)w し： |\J = N + SGN (丫ー N)w し： PU 
TSPRITE21+G ，（M，N)，10，0: IFABS CX-M) >20RABS 
C Y-N) >2THEN3 

5 X=X+1 :Y=Y+W:W=W-CW<6) :G=GM0D1 0+1 : PUTSP 
RITEG, (X，Y) J 14,0:SOUND8»15:SOUND0 J Y:IFY< 
200THEN5ELSESOUND8，0:SCREEN0:PRINT"SC"Q: 
FORI=0TO1:I=-CSTICKC0)=1):NEXT:RUN 

6 S0UND8, 15:FQRI=0TO240STEP40:SOUND0*240 
- 1 :SOUND0 ， I :NEXT:SOUND8»0 :PAINT(X， 丫）， 1:K 
=K+1 :Q=Q+1 : IFK=20THENQ=Q+1 : G0T02ELSE4 

果 発表〉 つづいて、 9 月 号の BEST5Z 5 位 は 町長と なって 娘 を 育てる じ やない、 町 を 造る 
丄 3 位 は 太った ±A 公 力 やけに E 晚に 残った 1 " THINFAT_fc 2 位 は 1 " MIDNIGHTFIGHTjo I 
そして I 位 は 最強の tH: できたら 送って きて ほしい 1 " Fighting Heroesj でした。 



'イツ ク ナイ 卜 




CS3EZE32/2+RAM8K by KEySiDE 



- 遊び 方 は 28 ページ 



変数の 惫昧 



クイック ナイ 卜 用 

X、 Y …… 座標 ゆ x 8 して 表示 
C …… 剣の 寿命 
E …… 強さ 
G …… 持ち 金 
H …… ライフ 

^ その他の 変数 

A …… 敵 配置 時の 文字コード 用 
/敵の 強さ 
B …… 敵の ライフ 
E$ …… CHR$(27)+"Y" 
が 入る 表示 位置 指定の エス ケ 
ープ シーケンス 用 
I …… ループ 用 

S …… ボス、 クイック ナイ 卜の 
パターン 定義 用/敵の 番号 Z ス 

ティ ック 入力 受け付け 用/移動 
先の 文字コード 検出 用 

V …… 太 文字 処理 用/ VRAM 
の パターン 名称 アドレス 用 



プログラム 解説 



1 初期設定 

參 画面 モード、 ス プライ 卜 サイ 
ズ 設定 ほ L 数 初期化) 鲁 画面の 文 
字 幅 設定 參 ファンクションキー 
の 表示 禁止 參 変数 を 整数 型に 宣 
言參 画面の 色 設定 參太 文字 処理 
參 アルファべ ッ 卜 大文字 (敵) の 
色 設定 參 ボスの キャラ ク夕 およ 



パターン 定義 參 表示 位置 指定の 
エスケープ シーケンス 設定 參 V 
RAM アドレス 設定 



E 敵 配置 

參 効果音 參 メッセージ 表示 參卜 

リ ガー 入力 待ち 肇 画面 消去 參敵 

配置 用 ループ 開始 O 配置す る 敵 
の 文字コード 設定、 VRAM に 
敵の 文字 コ ード 書き こ み © 配置 
用 ループ 閉じ 鲁 ボス 表示 參 クイ 
ック ナイ 卜の ライフ、 強さ、 持 
ち 金、 座標、 敵の ライフ、 剣の 
寿命の 各 変数 設定 參行 4 へ 飛' ヌ 
3 とりや あ/ 

鲁 乱数と 両方の 強さに より 敵に 

ダメージ を 与えた か 判定 ゆ 【与 
えたなら】 効果音/敵 ライフ 減 
少ノ敵 を 倒した か 判定 ^ 【倒し 
たなら】 敵 消去/効果音/強さ、 
持ち 金 増加/敵 ライフ 初期化/ 
剣の 寿命 減少 【まだなら】 次 行 
へ 〖ダメージ を 受けたなら】 効 
果 音/クイック ナイ 卜の ライフ 
減少 

4 ステータス 表示 

參 回復の 結晶 表示 參 クイ ックナ 

ィ 卜の ステータス 表示 參 ゲーム 
オーバー 判定 ゆ 【ライフ か 剣の 
寿命が なくなったら】 行 2 へ 飛 
ふ 【まだなら】 戦闘 中 か 判定 ^ 
【戦闘 中なら】 行 3 へ 飛 ふ' 【そ 
うでなければ】 ボス を 倒した か 
判定 【倒して いれば ク リア) ク 
リ ァメ ッ セージ 表示/変数 初期 
化 Z 行 曰へ 飛ぶ 參 REM 文 
5 クイック ナイ 卜 移動 
參ス ティ ック 入力 受け付け 參ク 
イツ ク ナイ 卜 移動 • 表示 肇 移動 
先が 回復の 結晶 か 判定 ^ 【そラ 
なら】 効果音/ライフ 加算/持 
ち 金 初期化/ 丫 座標 設定/剣の 




寿命 減少/行 4 へ 飛' 3; 【そラ 
でなければ) 移動 先に ある キヤ 
ラク 夕の 文字コード 検出/移動 
先が 空白 か 判定 【空白なら】 行 
5 に 飛, 3; 【そうでなければ】 敵 
の 番号、 ライフ、 強さ 設定/行 
3 へ 飛 ふ' 



マ t27 う マから 
ひとこと 




補足 



1 画面に して は 内容の ある 作 
品 だが、 変数の 使い方が あまり 
よくない。 もう 少し、 変数 ごと, 
の 役割 を 区別して 使 ラょラ にし 
て ほしい。 （MORO) 



の tv tnmi^ 

fWTtt ガ- Sj"f 
g) コレズ (CEN fjoof 

01 '、そ '' 
⑤ リア sf & «r , 



'口- 



意地 i 執念 ％ かけて 

E> 投稿 をネ 刃 めても う 5 年。 意地と 執念 を かげて 作品 を 作り上げ、 採用に 至 
つたわけ です。 E> この 作品 は 作者で ある 私が ク リアす るのに 20 分 はか かり 
ました。 1 画面の わりに は 結構 楽しめる 
と 思います [> 原則として 「無駄な 戦闘 は 
さける」 「ギリ ギリまで 体力 回復し ない j 
の 2 つ を 守らない とク リアで きません。 
1> 現在 高校生 最後と なるべき 作品 を 作つ 
てます。 D>BAS f C で どこまでで ぎる 
かとい う 限界 を 追求した プログラムです。 
ゲーム は R P G で ®77 種類の 敵 ©7 種類 
の已 GMO ストーリー 性最 重視 @ス ピ一 
ド性 重視した プログラムです。 期待して 
ください。 ただ 採用 されれば の 話です け 
ど '…- 。 KEySiDE 埼 玉- 17 親 



婦 4 r -' 



L®1 



E 



QUICK . FDY 



1 SCREEN 1 .RND(-TIME) , : WI DTH32 : KE YOFF : DE 
FINTA-Z:CQLORT5 i 1 . 5 : FORI=520TO728 : V=VPEE 
K(I) : VPOKEI . VORV/2ORV/4:NEXT:FORI=0TO3:V 
POKE8200+I .242+1*3 : NEXT: FORI =1T08:S =ASC( 
MID$("XXCC5Z$f " ,1.1)) :VPOKE775+I .S:VPOKE 
14335+1 .S: NEXT: E$=CHR$( 27)+" Y" :V=61 44 

2 P し AY"S0M999L32CD" :PRINTE$" ！ スへ しス さおして く 
fe* さい"： FORI=0TO1 ： I=-STRIG (0) ： NEXT ： C し S ： FOR 
I=96T0735:A=(RND(1 )*( I¥22) +65) : VPOKEI+V. 
- (A<90)*A- ( A=>90)*90:NEXT: PRINTE$"8.a" ； : 
H=50:E=5:G=0:X=14:Y=2:B=0:C=250:GOTO4 

3 IFRND(1)*E>RND(1 ) »ATHENP し AY" : B=B-E : I 
FB< 1THENVP0KEV+X+Yw32，32: P し AY"GB" : E=E+S : 
G=G+S*10 :B=0:C=C-1ELSEELSEPLAY"C" : H=H-A 

4 PRINTES" ！ "STRING$(32,"-f") ； E$" ！"; : PRI 
NTUSING" ライフ #### ちちさん ### つよさ #### の;: 
H¥10;G¥10;E¥1 ;C: IFH< 1ORC=0THEN2ELSEIFB> 
0THEN3ELSE I FS=33TH EN PRINTES" ！ ！ケ、 、ム ヮ リア！ ！ 
"rS = = GOTO2 'ワイツ ヮ ナイ 卜 1992 By K . Yokobor i 

5 S=STICK(0) :X=X+(S=3)*(X<31 )-(S=7)*(X>0 
):Y=Y+(S=1)+(S=5)* (丫く 23) :PUTSPRITE0. (X*8 
， Y«8) >15: IFY=1THENPLAY"FEFE":H = H + G:G = 0:Y 
=2:C=C-1 :G0T04ELSES=VPEEK(V+X+Y*32) : IFS= 
3"2THEN5ELSES = S-64:B = S A 2*10:A = S A 2:GOTO3 



MZ^^ 參 9 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ①にン ムシ ティ一 j= 《茨城県 >深1 之く 栃木県 >大 島 和義く 大分県〉 大崎正 俊 /② 「キャンべ一 ン駄麵 奇 

玉 県〉 く 富山県〉 田 子 周 作く 奈良県)^ «/(D> "プリンセス メ一 力一 产 。匕-; ェ藤 ゆきえ 仙 形 県〉 西驟 行く 赠川 県〉 卿 从ノ ④ 1 " デッ ド ♦ ォ 51 
発农 ブ. ザ. ブレイ ン, < ^京都 > 関 根^ Hg< 岡山県〉 高 酸 仁く 高 矢瞟> 酒 辩雕 
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CE3ES32/2+RAM8K by 村林恒 


► 遊び 方 は 29 ページ 







変数の 意味 



ス プライ 卜 座標 

XI、 Y1 …… プレイヤー 1 の 
座標 =*X1 は x8、 Y1 は x8 
に一 1 して 使用 

X2、 YS …… プレイヤー 2 の 
座標 ゆ 使用方法 は X 1 、 丫 1 と 
同じ 

ck ce …… プレイヤ一 i、 

プレイヤー 2 の 表示 色 

f その他の 変数 

B1 、 已 2 …… プレイヤー"!、 
プレイヤー 2 の 爆弾の 状態 ゆ 5 
~1 = 爆発までの カウン 卜 ダウ 
ン中、 （]= 爆発、 または 爆弾 を 
セッ 卜して いない 
I …… ル―プ 用 

し 1、 L2 …… プレイヤ一 1、 
プレイヤー 2 が キー を 押し 続け 
ている かど ラ かの フラグ (キー 
を 押し 続ける ことによ る 連続 入 
力の 防止 MQ= 押してい ない、 
1 = 押してい る 
S …… スティック 入力 用 
T …… 卜 リガ 一入 力 用 



VI 、 W1 …… プレイヤー 1 が 
セッ 卜した 爆弾の 座標 
VE> WE …… プレイヤー 2 が 
セッ 卜した 爆弾の 座標 



プログラム 解説 



10-30 初期設定 

10 画面 モード、 ス プライ 卜 
サイズ 設定/変数 型 宣言 /1 
行の 表示 文字 数 設定/画面の 
色 設定/ファンクションキー 
の 表示 禁止 ノス プライ 卜パ夕 
ーン 設定/キャラ ク夕パ 夕 一 
ン 設定 ノ カラー テーブル 設定 
20 画面 ク リア/ゲーム 画面 
の 表示/各 変数の 初期化 
30 効果音 
40-1 QD プレイヤ一 1 の 処理 
40 スティック、 卜 リガ 一の 
入力 待ち/スティック 入力に 
よる キャラクタの 座標 更新 
50 卜 リガ 一より 入力が あれ 
ぱ プレイヤー キャラクタ を 透 
明に する か、 または 透明な 状 
態から もとに 戻す 
60 スペース キー を 押してい 
なければ フラグ を 解除 
70 プレイヤー キャラクタの 



表 小 

80 GRAPH キーより 入力 
が あれば 爆弾の セッ卜 
90 爆弾の カウン 卜 ダウン/ 
爆発の 処理/効果音 
100 プレイヤー キャラクタ 
が 床から 落ちたなら 行 190 へ 
11D-170 プレイヤー 2 の 処理 
※内容 は プレイヤ一 1 の 処理と 

ほぼ 同じな ので 割愛 
1B0 行 40 へ 

190-EE0 ゲーム 終了 処理 

190〜200 メッセージ 出力 
(行 200 の GOTO 文 は 意味な 
し） 

21D ス プライ 卜の 表示 
PP0 リターン キーからの 入 



ブ。 7 ラマ 力ち 



力 待ち/入力が あれば、 行 20 
へ 



補足 



行 60、 130 の 処理に おいて、 L 
1 、 L 曰の 判定 を 行う 必要 はな 
いだろう。 それよりも プロ グラ 
厶 解説で も 述べた ように、 行 
110〜170 の 処理 は ほとんど 行 
40~ 1 00 の 処理の 繰り返し に な 
つてい る。 ここ は 配列 や FOR 
文 を 用いて 処理 を まとめた ほう 
が 見た目が スッ キリす るば かり 
でな く メモリ の 節約 にもなる。 



(にい） 




5 面で ケーム オーバー 

二度目の 採用です。 なんてい つても 逮ち« えてないで 
しょ ラ。 初 採用から ずいぶん 間が あつたので、 こいつ 
ち i 回 探 用され て あと は 消える のか、 と 思った 方ち い 

るか もしれ ません。 話 は 変わって、 先 B« 森 栗 高校で 
文化祭が あって、 椅理 室に たくさん パソコンが ありま 
した o その 中には ちちろん MSX もあって、 動いて い 
たの は あの 1 " WH I Z」 でありました。 で， さっそく や 
つてみ ましたが， 5 面で ゲーム ォーパ 一になって しま 
いました。 今回 は、 へたな 鉄砲ち 数 撃ち や 当たる かな， 
といった 気持ちで 大靂に S つたので すが、 予想外の 弾 
が 当たった ので， ちょっと ラッキー かな、 でもよ < あ 
る こと だな、 と H いました。 いつになる かわかり ませ 
んが、 また 採用され るまで みなさん さようなら。 

村林恒 霄森 '15 歲 



ANXIOUS .FDY 

1 SCREEN1 . 0>0:DEFINTA-Z:WIDTH32:COLOR15 

,0，0:KEYOFF:FORI=0TO7:VPOKE14336+I ,VA しに' 

&H"+MID$( "3C7EFBFBFFFF7E3C" ， 1*2+1 .2) ) : VP 

OKE768+I ， VA し （ "&H"+MID$ ( "007E727A7E7E7E00 

" ， 1*2+1 ，2) ) =NEXT:VPOKE820"&H5F 

20 C し S = F0RI=1T021 = し OCATE1 > I : PRINTSTRINGS 

(29，""'） :NEXT:X1=1 :Y1=1 :X2=29:Y2=21 :B1=0 

:B2=0:C1=12:C2=13:V1=0:W1=0:V2=0:W2=0 

30 SOUND8, 16:S0UND6.31 :S0UND7. 1 

40 S=STICK(0) :T=STRIG(0) : X1 =X1 + (S=7) - (S= 

3) :Y1=Y1+(S=1 )-(S=5) 

50 IFT=-1 ANDL1 =0THENL1 =1 :C1=12-C1 

60 IFL1=1ANDT=0THENL1=0 

70 PUTSPRITE0. (X1*8.Y 1*8-1 ) .CI .0 

80 IFPEEK(-1045)=251ANDB1=0THENB1=5: V1=X 

1 :W1=Y1 

90 IFBK >0THENB1=B1-1 : I F B1 =0THENFORI =- 1 T 
01 : LOCATEV1 -1 ,W1+I : PRINT" ": NEXT: SOUND 
12,10:SOUND13.0 



100 

110 

=3) ： 

120 

130 

140 

150 

2 = Y2 

160 

T01 : 

D12， 

170 

180 

190 



200 


210 

11.7 

220 



IFVPEEK(6U4 + X1 +Y1 *32) =32THENG0T01 90 

S=STICK(1 ) :T=STRIG(1 ) : X2=X2+ ( S=7 ) - ( S 

Y2=Y2+(S=1 )-(S=5) 

IFT=-1 ANDL2=0THEN し 2=1 :C2=13 - C2 

IF し 2=1ANDT=0THENL2=0 

PUTSPRITE1 ， (X2*8» Y2*8-1 ) ，C2,0 

IFSTRIG(3)=-1 Af«IDB2 = 0THENB2=5 : V2 = X2: W 

IFB2 く >0THENB2 = B2-1 : IFB2 = 0THENFORI = -1 
L0CATEV2-1 .W2 + I : PRINT" " :NEXT:S0UN 
10:SOUND13>0 

IFVPEEK(6144 + X2 + Y2*«32) =32THENGOTO200 
GOTO4-0 

LOCATE 1 1,5: PR INT" 2 フ 15 レイヤ" のかち に' :G0T021 



L0CATE1 1 



： PRINT" 1 フ 15 レイヤ" のかち に' :G0T021 



13:LOCATE 



PUTSPRITE0. .12:PUTSPRITE1 
： PRINT"PUSH RETURN" 
IFNOTINKEY$=CHR$( 13)THEN220ELSE20 



52 



当選者 
発表 



►9 月 号ゾフ トフ レゼ ント 当選者 © r スーパ一 プロ コ 

• 宮贿政 和 • 吉村一 1.' ⑦ 1 " ス―ノ 、'—プロ コレ 3 . 
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CS3CS32/2+RAM3PK by TPM.CO SOFT WORKS ► 遊び 方 は 30 ぺ一シ 



変数の 意味 



C、 □、 E、 F …… ウィンドウ 
表示の パラメータ 力 （E， F) の 
位置に CxD の 大きさの ウィン 
ドウ を 作る 

CF …… BGM の モード 

1 ： 3 チャンネル 使用 
： 2 チャンネル 使用 

EE …… 滅ぼした 村の 数 

FF …… メッセージ 表示のと き 

に、 入力 待ち をす るか 

H(n) …… 建物の 耐久力 

J J …… 村の 番号 

K(n) …… 手に はいる コマンド 

番号 

N(n) …… 人の 種類 

P(n) …… 勇者、 村人の 最大 レ 

ペル 

Q(n) …… n 番目の 村が 滅ぼさ 

れ たかの フラグ 

R …… フィールドの 時間 カウン 

夕 

R(n) …… 勇者、 村人の 経験 値 
S(n) …… コマンドの 残り 数 
S$(n) …… メッセ一 ジデ 一夕 



WH …… 和平 条件の 番号 
WT …… 和平に かかる 時間 
X、 Y …… カーソルの 位置 
X(n)、 Y(n) …… n 個 目の 建 
物の 位置 



リス 卜 1 



10 初期設定 

2D US R9 (デ 一夕 書き こみ 

ルーチン) 設定 

30 マシン 語 読み こみ 

40 文字 フォン 卜 作成 

50 キャラ ク夕デ 一夕 読み こみ 

60 ス プライ 卜 データ 読み こみ 

70 タイ 卜ル 表示 

BD キャラ ク 夕の 色 指定 

90〜100 人の アニメ データ 作 

成 

110〜17D BGM データ をセッ 
K 

18 [！〜 20Q US R9 用 データ 
210-450 マシン 語デ一 夕 
460〜57[) キャラ ク夕デ 一夕 
580-740 ス プライ 卜 データ 



750-7B0 REM 文 

U ス卜 2 

10-70 初期設定 
80 REM 文 



90 ウィンドウ 表示 サブ 
100 W I DTH の 設定 サブ 
110 人の パラメ一 夕 ウィンド 
ゥ 表示 サブ 

1P0 キー入力 待ち サブ 



プログラム 解説 | I 1^れ 



逃け まどう 人 もや リた かった 



悪魇 なのに なんか 不自由 だし、 逃げ まど ラ人 もやりたかった ので、 対照的 
な イージー を 作りました。 まも クェで 「通りが かりの 人 J を 襲 うのが ィャだ 
つた 人に は 向かない かも 知れない が、 相手が 抵抗して きたり、 「悪」 だった 
ら 良心の 阿責 なく 攻撃で きる こと だって 悪魔な ことなんだ ぜ。 とはいえ こ 
の ゲーム はかなり 悪魔 だし、 「ひで 一 J と 思 うだろうが 「悪魔に なりきって」 
遊んで ほしい (勇者の ロール プレイ はもう 飽きた でしよ 7)。 /真の オリ ジ 

ナリ ティ は 存在 しないと いう 結論が でた のが 去年の 8 月だった。 ドラムの 
方 も オリジナリティより ノリが 大事と 体が 感じ 始めた し、 イージーで ふつ 
きれる まで 地獄の 毎 曰であった。 やれやれ。 /教育実習で 小 平 高に いった。 
落ち こぽれ そうな ャッに 理解させる のが 好きな 私だった が、 この 前行った 
ら 何人 か 退学に なって いた。 はみ出し 者に 泠 たい 国で ある。 /では 次回 作 
にて。 私の 「負 気」 で 多くの 方に 迷惑 を 掛けた。 お詫びす る。 
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nn— l^n コマ vk ウィン ドウ 

1 JU 1 JU ~ 1 X" ノ 1 、 ノ 1 ノ 1 ノ 


480 


使えない 命令の 鍪告音 

1 人 ^1_'ひ v 1 w|j 圍」 "ノ c==i 1 ~ t 


ら行 730 へ 


760- 


-770 人が ラ ろつ く 処理 


-lX'J\ J ノ 


490 


コマ ソド 別に 各 処理に 分 


640 


カーソル 表示 


780- 


-8B0 フィールド 画面 上の 


1 Rfl o ス つく 人の 八 ° ラ乂 ——々 
1 。U ^ U — ' N ノ、 1 "0/ ノ 、ノハ ノ 


IK 




B5D 


残りの 建物が あるか チェ 


処理 ノ カーソル 移動/勇者 移動 


ま ま 


500- 


-51 f] カーソル 点滅々 几 IS 


ック 




B90- 


-930 エンデ ィ ング 


171 ！〜 Pfifl 乂ッセ 一ジ恙 示 サブ 
1 / u luu ノじ ノ /」 、 ン z 


5EQ 


和平 成立 判定 


BBD- 


-680 逃げ出す 人の 処理 


940- 


-1170 メッセージ デ 一夕 


P7n— pqn 村デ 一夕 i 売み こみ 

し/ U し IJ ノ ノ a/U"'' ( ― ひ ゾ 


530 


村 全滅 判定 


690 


コマンド 1 の 処理 


1180- 


-1430 マップ デ 一夕 


rinn—^pn 村 表示 

UUU UI_U 1 」 "2~\ '」 、 


54。 - 


-BID コマンド 曰〜 4 の処 


700 


コマンド 8 の 処理 


1440 


-1470 REM 文 


330-400 勇者が いるか 判定/ 


理 




710 


コマンド 5 の 処理 






勇者との 戦い 


620 


交渉 中に 攻撃したなら 行 


720 


交渉 中に 攻撃した ときの 






410〜44tl 村 をお そラ 処理 


だ へ 


処理 








450〜470 キー入力 待ち ループ 


630 


和平 成立 後に 攻撃した な 


730- 


-750 和平 条件 提示 処理 




(おさ だ) 



リス 卜 1 



10 CLEAR 2700，&HD000:DEFINTA - Z:KEY0FF:P0 
KE&HF3C"9:POKE 5HF3C0 . 8 ： SCREEN 1，2,0:WI 
DTH32:COLOR15>0>0:A=&HDDC2:DEFUSR9=A 
20 FORT=0TO1 :READ A$:F0R 1=1 TO LEN(AS)¥ 
2: POKE A, VAL ( W+MID$(A$, 1*2-1 ，2) ) :A=A + 
^ :NEXT:NEXT 

30 V=0=A=USR9(&HD796) =F0R 1=0 TO 23 :G0SU 
B T70:NEXT:A=USR9(&HF39A) :G0SUB 170 
^0 FOR 1=520 TO 720 :A=VPEEK( I ) :VP0KE I,( 
AAND192)+tAAND31 )*2:NEXT 

SB FOR 1=1 TO 13:READ AS . NI . C : N=ASC ( N$ ) * 
8:VP0KE BASE(6)+N*64.C:VPDKE 2071 ,224:A= 
USR9(N) :PQKE &HDE3F， 1 :A$=USR9(A$) :NEXT 
60 A=USR9(&H3820) =V=1 :F0R 1=1 TO 35:60SU 
B 170:NEXT 

70 CLS:G$=CHR$C27) :FQRI=0TO7:PUTSPRI 
TE 8+1 . {85+(IAND3)*16,55-(I>3J*16) .14.14 
+I:NEXT:PRINTG$"-'TPM.CO SOFT W0RKS"G$"/ 



80 FOR 1=0 

(i>i r or i< 

90 A = ASCC t 



15:VP0KE BASE(6)+I.224+36h 
:NEXT:VPOKE 1776.72 



16+(I>7)*2:VP0KE A.VPEEKt J+1680+ ( IAND1 ) 
«16) : A=A+1 :NEXT:NEXT 

100 A = ASC("§'' )*8:B=1 :F0R 1 = TO 15:S = B*( 
2+(I>7)*1 .51 :F0R J = TO 7 : U = VPEEK ( J + 1 680 
+(IAND1 )*16)*B:VP0KE A+ J , UM0D256 ： VPOKE A 
t8 + J >U¥256:NEXT:A = A + 16:NEXT 
110 ' B6M SETTING 

1 20 a$=usr6( **? . - -Y-RSY-Rav-aau-NaT-MaT-M 



130 A$ = USR6C/4a - - - MKJ-FK— J-H-F- + DCEFHE 

-EEEFHJKJKJ -- MKJNMKJHF 33J HFK J HF EC-- 

-EFCEFHE-EE+FEFHJKJKJMKJMKJMKJM+EDDDD-D- 
-") ： "RESULT 

H0 AJ=USR6( "/3M-39-09-05M0A6-0HFEF-H-F3 

-0IN3-0NIFA6-0HFEF-H-F3-0IN6-0P6-0PNMN-P 

- N3- 0K- K- N-n-K-+Jl2-0- +GF - F- H— I-KK5-0M - 

— wNMN —— . 'Y]Y9，Y]Y02aZ A ZB2、 丫 ] 丫 02aZ A Z02、 

Y¥Y02aZ A Z02 l Y¥Y02 A WZU0/" ) : 'FIELD 

1 S0 AS = **JDPPPPQQ - SJPPPPCIPMI-J- LJI し JILJ" :A$ 

= USR6( IT /3*"+A3: + — wLJl»LJl»LJl»LJl— + A$ + "«E8 

A*EBA*EBA*-EBAaDDODEEGGIIJLJIMaDODDEEGGII 

JLJIJ —— LL-MO5-0RSST-QQR-OOP-LLW-- . >b] つ 

06_XCX06CTXT0-/"): 'BOBBIN 

160 RUN-D し V - ESY5.B- 

170 READ AS: POKE &HDE3F ， V : AS=USR9 ( AS ) r RE 
TURN 

180 ， BOOT MACHINE 

190 DATA 3A63F62AF8F7FE02285B46235E23562 



1070707074F1A13D630FE0A3802D607CB40 

280 DATA 28EB8106014F3A3FDEB779200477231 



50608091 02021 233E7EC9CDE1E5FE 
210 ' MACHINE 

220 DATA Q0018AF328OD8V5ED8YYC8Y7m8BD8 
PJAF 121 8561 2YB03811YAFD25AD8YABOA5AD83CV 
66D8C355D8Y603007YP38KR18CE28R3C3C57X 

DATA Q80D8HN00EDB1Q89D834-W79B728MYK1 
8CD81AB728N3D12S 



66038021 6C87AV66D81 861 
240 DATA L00Q70D8NEBU1A 



C1W181 1WC1OBFWV5ED8Y71PKS60V66D8SH328D 



250 DATA D8RC39DD7V5000 
1F3D398FBUE0FF7273H001 



F131A4713XNV5ED8 



3OB98FBUF5V5300F 
2P806362FFFF02H6 



260 DATA Q9FFD1 1 5DD9HK003AA9D8B73AF8F7P1 



270 DATA S し 1E17V9500184>4283AQ94D75714S2F 



DATA A8D8S0232A7D8FBUEBEDB0QA9D83600 



DATA QA7D8T3CE6I77QA8D8PJAF771850TB7 



300 DATA 5FSnV9300SN57V96003DB730HAF5F7A 
310 DATA 2E0D77JRDD75K0D74L18D63DDD77JR2 
320 DATA 3CR5EV930B2BT E0FSMV9300SN1 E0FV9 




34-0 DATA 023B025D028102A70227IGD3AF8F7B7 
P2FQG01 1000AL40C5XD5HP00C5115EF5V5900C1D 



350 DATA 18JDDQ67D8LJC5L40Q000A1 1G0C5HP0 
0XD5C511 5EF5V59B0LOQ5EF5TDDA60077RTDDA6H 



360 DATA OCC3AF8F7B728L0DRDDR18JDD2BDD2B 



18LK1FCB1DOFB11A2DB1_1E1AE61F13B9P0F1A 
370 DATA 13BDP0BS1F906F260022F8F7U13OE72 
E0018F30FMK07LJnKHNL0Cn0DKO07nN120COO1 1 
12121A12190D190A1CJ16J13I11020E020202 
380 DATA 02T21D0A120CFFFFFFFFFFFFFFFFFFF 



PJLD1180EY«-0PJLD018LY80P02LC878L000CC5 
390 DATA V5600C1 NCI 0D2U1 F19408B40N41 8241 




410 DATA 814081 400081 40074080438B400B408 
04-0N81400241804281 I420B8041 028541 804081 J 




9YNPO3A98DDB7280A3A97DDB728J0ECA180FX 
440 DATA C5O91DD0DCB29 し 00NTC14FW79V4D00R 



OF0U.96O79BDDOEDB56016FDBD9DAADD8E2DC 
460 * CHR DATA 

470 ' DATA EE0 0BBBB00EEEEG3P7217C0Oia3C34- 



480 DATA EE00BBBB00EEEEG3P7217C0EDDE1DC3 
397C1883O183C343C76TG00C2C1E081828G00616 
0ClA2808G00V04-271F0C36G302340F34.-r.236 
490 DATA G0TC3BDC3FFYEEEOFBEAEAFBFA831F3 



60E0E3Y. 

500 DATA E0F087898F8rEFB7DB38YFBB9FBW17A 



4BA72. 

510 DATA 5F5FDEFDFCFDFC1DXYFFEFYEFE3D429 




05D161871E7F.3 
530 DATA 798688F1 128E32E1 01 40041 08001200 
80018183CO1828G9185A3COO28G8»= .229 
540 DATA G16090906000，」 ，22"G154G"42802 
84400. • .224 



550 DATA 70PPPPP7000 . I > 224 . F8PPPPPP0 B - T . 
224.888850PPPP00- Y.224 

560 DATA G10F1F1C1818181 B1 Cl F 0FG4F0F8381 
818181B38F8F0G4FFFFG1 1818181818181818 
570 DATA U，240，287C547CFE382800,«，240 
580 ' —— SP 

590 DATA 023S636FDFCC337C736F4F1FMG 18633 
B1CC0E47BBBC7CB8D2CE9CG1 , MQ420C908C30434 



600 DATA 00JG0O00O387CS1CM0 0OG18040P00 02 

G0O008000J0E1CM.00OOO0260MG002P0207IHG0P 

G0L003C3C3C3C3CG08000.G0H00M00H270707L00 

303060600 (9MO24800e90808084GU8G0 

610 DATA 0070F1F3F7F1F67795E57757D3F0FI 

G0C0F0D8A4BA724ESF6D6DEF8E080 

620 DATA 00 020C189CB8F0717FT3C181C0CG030 

O84G002Q131B0C0EI070E1C00.O188C88D240551 

A5812180C0C1_B2G0M810 0JM5918180CUG2， 185A 

3C0028GH . 18183C01828GH 

630 DATA M1C1E3C387060C0GF .G90C9CYFFFFG= 
F0F07IHHHHG1 I0F3F 

640 DATA 67P78YFF071 1 0G3H 1 070 FS3C3C38B89 



2BAA23BG0NN1 Bl BBBBBBF 

650 DATA G02B292929936B181C1C1C1939FDM00 
95171727A5P606CEEEFE3UUU.G06555555566HIR 



C7CFG4EA8EE425X 

670 DATA 3F3B3373776060404040C;0BAA3B9N39 
UCB87BEBC38G3BBA139N;59，B3B38BS1CG2HIBAP3 



680 DATA 3064E2CT C0C2C257R40 H00 I G00 E8090 
A040 0A0A0E0EE074391 590 E 0070. G007070F0CG 



690 DATA H00241 4M750E0B0F001C2A2A1CHG0C0 
F860508C8CB2HP408C1800C000.G1BE1F1COO00H 
11 D1DHG6O38F0F0F8F0C080G0 

700 DATA G4-N0FM07G900PE0PC20200 0202G0 .G3 

07G1070F33ILG5C0G1C0F0CCE 06060 

710 DATA H0012POPOG1J07H0 03830LG740C0 006 

AD0E4AC1C1CMG0 

720 DATA G4-8U1Q11M02LG0IG45058F8F0G0C0C 
F800 

730 DATA G1 0700 15254783 J 02H02G4C0004040C 
080408000C0G1 .G0I0707G1303F1 F0F070F1 BGTE 
0F0F0383838ME0F8FCF0F0F800 
740 DATA 

ECCC85 0C0D0D8B87CFCECC8C0 , 



DE し VINDUS EASY SYSTEM (A) 
TPM.CO SOFT WORKS 1992 .AUG 



U ス卜 2 

10 DEFINTA-2 
27) .S$(67) »0 



:CF=&HD8AC=D 
(25) .X(12) ,Y 
67:READ S$ 
D 7:READ P(I 
D 17:READ A$ 



=&HD88C:DIM A$( 
12) 川（12) ，S【9> 
I ) :NEXT 
:NEXT 
I) :NEXT 



「E E . F : PRINT 
TO D: し OCATE E . 
「：LOCATE E .F+D+ 



2.29)+CHR$(31 ) : FJ=STRI 



50 2=0 : E$=STRING$ 
NG$(4.29)+CHR$(31 

+£5+—1ェ—：65(2)="^ィ*ゥ"+「$+"ァゥチケ"+ 
"+F$+— オタ テコ— 

= B ニニ ニニ" ■ + + - — " + + 

im" :A$(4)= — フ木 "+E$+ — へ マ"： AStS)- — :;::::—*^^ 
+ " フ ホフ S — + + " フ フ； S — + F$ + _ へフ 亡マ— ：A$(7)=" ネネ "+ E 
:N(2)=2 

<=1 TO 2:GOSUB 160:^EXT:GOTO 780 



32:G0SUB 100:E=A:C=B 
STRINGS(C，220 ドレ- : FO 
+I:PRIHT" ン "SPC(C 广っ 
:PRINT"IL"STRING$(C> 



54 



き 



当選者 鲁9 月 号 F F B プレゼント 当選者 CD r 幻^^ 巿」 の cd = く: SI? 県 >柳 沢 難^^ 県〉 伊 聽/ ② アニメ ビデオ r 三国志」 発売 記念の T シャツ = < ^島 

県〉 な奇玉 県〉 新 井^ • «^ く 鋼 県 > 杉 山 君 代 • 永^ 子 ■ mim<mm>^±m • ^亨德 良 県〉 井上 和 弘 く 福岡県 > 松 本し、 



;I.P(J),R(K).K(K) 



100 POKE &HF3B0，C=I=&H1800+E-16+(C+1 
POKE &HF923, I 羊 256:POKE &HF922,I MOD 
LOCATE . F+1 :RETURN 

110 E=19:C=9:D=4:GOSUB 90:PRINT USR1 
N(K) + U) ) : I = R(K)¥9: J=N(K) :PRINTUSING 

EX ### 
:E = 0:C = 32:GOSUB 1 00 : RETURN 
120 FOR I=USR3 t 0) TO 1 : KS=INKEY$ 

) :NEXT:S=VALCK$) : RETURN 
130 E=0:F=12:C=17:D=8:GOSUB90:E= 
OSU8 1 00 : FOR 1=1 TO 8:0N-CS(I) >0 
GOSUB 150 
140 NEXT:RETURN 

150 A$=SPACE$(17) :MID$(A$. 1 )=USR 
) ) :MID$(AS. 13)=STRINGI(S C I)¥5.37)+STR 
$(S(I)MOD5.203) : LOCATE 1 - 12+1 :PRINTAl 
TURN 

160 K( K) =0 ： R(K) =1 :I(K)=RNDt1 )*20 + 1 :T = 



RND(1 )*2+l :RETURN ELSE RETURN 

170 " WORD 

180 FF=0 

190 IF A$= B " THEN RETURN 

200 E=0: F=12:C=17: D=8:GOSU8 90 

210 FOR 11 = 1 TO LEN(AS) ： Z = ASC ( MI DS t A$ . 1 1 

. 1 ) ) : IF Z¥64< >1 THEN PRINTCHRS ( Z- ( Z > 1 29 ) 

-(Z=143) ) ； :GOTO 260 

220 CF = SHD8AC: IF Z く 68 THEN POKE CF-0:SOU 

ND 7.177:U=USR6(255) :F0R 1=0 TO 1 0-tZ=67 

) :SOUND 6.31-I*2:J=(I MOD 2=1 ) :T=(Z=65) : 

VPOKE 2320+268*T.8-216*T-J*(201+187*TJ :N 

EXT: IF Z=67 THEN VPOKE 2324.209 

230 IF Z = 68 THEN GOSUB 1 20 : LOCATE 0.F + 1 : 

PRINTSPCt 136) ： し OCATE 

24-0 IF Z = 69 THEN PRINT 

250 IF Z>70 THEN PRINTUSR1 (S$(Z-52) ) ； 

260 NEXT:ON FF GOSUB 1 20 : E = : C = 32 ： F F =1 :G 



280 U=USR5(0) 
290 RESTORE 1 



fUSR6(3)+USR3(0) :FF=1 
180:FOR 1=1 TO JJ :READ 
H.WT.MB:FOR T=l TO TN:READ X(T) .Y(T 
) :NEXT:READ H$:NEXT 
30B C し S :A$=USR7(M$) 
310 FOR I=USR5(1 ) TO 
=(1=1 ) : LOCATE X(I ) . Y( 
JJ) >0) ) :PUTSPRITE 1+7 
*16) . 12.13+T 
320 NEXT 



:IF H(I) >e THEN 
:PRINTA$(-Tw2-(Q 



I*4.209:PUTSPRITE 1+4. ( 
■ VALdHUDSC — BCBSBSACASBSBB- 
) .-(I+22 + T)*»(T>6 OR I<2) :NEXT 
60 F = 4:GOSUB H0:A$ = S$(28+NtK)« 



VPOKE &H900 
27*16.7 
I+1+T.1 

) :GOSUB 



37B A$ = "1— さ 2S しゥ E0 — お；/ さ:) S さ"： GOSUB 200:0 = 
S:A$ = S$(36t + N 【K)*3+(Q" ) ) :GOSUB 200 ： FOR I 
=4 TO 7:VP0KE &H900+I»4,209:NEXT: IF Q-1 



=K(K) :MID$(SI(3) .6)=HEXI(J) 
： I=(WN<T AND RND( 1 ) >.5 AND 
WN = WN~I :A$ = S$(-3t*(J>0)-4*I ) 



;60SUB 



390 GOSUB 160: GOTO 780 

40(9 NEXT 

410 ' —— tf らお？ ラ 

420 IF Q( JJ) OR JJ=1 THEN A$=S$ ( 6+ C Q ( JJ ) 

>0) ) :GOSUB 200:GOTO 780 

430 V=0:GOSUB 130:N=1-(H(1)=0) :AF=1 

44-0 POKE DF . 0:GOTO 650 

450 ' LOOP 

460 U=USR[0) : K=VALCINK£YS) : IF K=0 THEN 5 



(HCN)=<0ANDK>1 ) 
:SOUND 8.15:F0R 



THEN 



55 :SOUND 1 .4:NEXT 



=S(K)-1 :GOSUBT50 
1=1 )+USR3(0);ON 



THEN AI=S$(52+ 

AF THEN 460 
FOR 1=0 
GOSUB 20 



K GOTO 690-550,550.550.720.710, 
500 C=(C+1 )AN03:VP0KE 2307. C+12 
510 WT=WT+V: IF V AN 
WH*2+1 ) :V=0:WH=-1 :GOTO 760 
520 T=22: IF PEEK(&HD88D 
530 Q( JJ)=Q( JJ)+T:EE=EE+USR6(1 
TO 3 A &rNEXTI :A$ = —みよ ffl す：/ わ t ち さ 11 、 
0:GQTO 7B0 

540 ■' ATTACK SUB 

550 L=H(N) :L=L-1 :POKE CF .0:SOUND 7,177:P 
OKE DF .0 

560 J=0:FOR 1=1 TO 13: VPOKE 2052.224-1 1* 
(1=1) :U=VAL("aH"+MID$(Al(K+6) .1.1)) : J=J- 
(U<6) :J=--(U>0 OR K=4)«J:T=(K = 3 AND I >6) 
570 FORS = 0TO Z : C = E*8-K SM0D2 ) «1 6- ( S =2 ) *8 : 
D=(S¥2)*8-4; PUTSPRITES , ( C > F*8+ D- J + ( U< 3 ) » 
2) -6+S*T-9*CK< >3) -U:SOUND 6 . 31 +T*20 : NEXT 
580 IF 1=6 THEN IF しく 1 THEN LOCATE E. F:P 
RINTA$(Z + l-3*»tK = 3) ) ELSE 1=99 
590 SOUND 8» VAL (MID$(A$t K + 9) . 1 . 1 ) ) +6:0= ( 
INKEY$=""OR I¥3<>1)=I=_I»Q=J=_J«Q=L=L+(Q 
=0)+USR3(0) : NEXT: SOUND 7 . 184 : POKE CF . 1 :H 



600 IF K<4 THEN E=E+Z¥2: 
GOSUB 6 & 0:NEXT:GOTO630 



: FORJ=0TO1 : 



610 S = 4 + Z:F0R 1 =1 TO 9:C = E + RN0( 1 )**S-1 :D= 
F+RND( 1 )*S-1 :U=&H1800+C+D"2:IF VPEEK(U) 
= 200 THEN FOR J = TO 7 : PUTS PRITE0 ， （ 08+ ( 
細 D2) i D«8-9+J ) , 1 4, 9 r NEXT: VPOKE 2304.209 
:VPOKE U.175 
620 NEXT 

630 IF WH>0 THEN 730 

640 IF K<7 AND UH<0 THENAS = **M • £ きせきお：/ ！ zSy 
いさ： >« と ああよ！ も t つきる！ w : GOTO 760 

650 N=N+CN-1 )»(N>TN) :PUTSPRITE0. (X(N)*8+ 
4 . Y(N )*8-4) . 1 . 1 1 : IF X(N)=0 THEN N=N+1 : GO 



？: NEXT: 



670 GOTO 460 
680 F0RT=2T07: 



=TMQD2:PUTSPRITE0» (E*8+I . 
ひ 8+T+8} - 1 1 .9+1 : U=USR( 0) : NEXT: LOCATE E , F 
+ 2;PRINT"q' , :VP0KE &H900 . 209 ： RETURN 
690 POKE CF-0 :SQUND 7. 177:F0R 1=0 TO 31 : 
SOUND 6. I¥2:S0UND 8. 15 ： VPOKE 2073.192-63 
*(IM0D8<4) :NEXT:POKE DF<5:P0KE CF . 1 :U=US 
R6(255)+USR3(0) :GOTO 630 
700 N=N+1 :G0TO 650 

710 FDR 1=0 TO 16:U=USR6(255) +USR3(0) : LO 
CATE E. F : PRINTA$(-7*{I<15) ) : PUTSPRITE0 . ( 
E**8.F*8-(IAN015)).14.6:I = -I*(I<6 OR INKE 
Y$="") : NEXT :K=2:H(N)=0: GOTO 550 
720 U=USR6(0) :SOUND 7 . 63 : E=E+ Z¥2 ： F=F+ Z : G 
□SUB 680 : FOR S=l TO 20 : FOR U=USR (0) TO 2 
00: NEXT: NEXT: POKE DF . US R6 ( 255 ) -USR6 C 3 ) :H 
( N)=0 :GOTO 650 

730 IF V THEN AS = **M • B j Bi: つ さ 5 ! E め UE»j;? ! わ ft ! 
つ GOTO 760 

740 A$ = LEFT$C*M.tx7 けけ S つ: <E5 えかき？ e わ" 1 : ^とわつ；/ 
めしり 5せ5 わつ:/ き i ！ ！ D ろ ふ K さ: ひく HE 1 一と fc さ ひき E2_ せい け E 
3 一み し tt E4 — さ h つつ E5-i>i E6 一；:；^ B い E7 — «h ささ * ， 
50+UN«8) :GOSUB 20 ： S =-S* ( S=< WN ) 
750 V=(WH=S) :A$=S$(52+S«2)+S$(-C1-V)#(S> 



760 GOSUB200:GOSUB130:I 



=0ORWH¥2(3THEN6 



)-Z*2:0N-(H(S) >0)GOSUB680:FQR J=USR(0) T 
20:NEXT:NEXT:GOTO 650 
780 * FIE し D 

790 U=USR5(0)+USR2(0)+USR6C2) +USR5( 1 ) : Z= 
0:FOR 1=0 TO 12:VP0KE 2336+ 1*4 . 209 : NEXT 
800 FOR 1=1 TO 2rA = &HDBA2+I(I)»»2: し OCATE 
PEEK(A) .PEEK(A+1 ) : PR INTCHRI ( - ( R C I ) >9 ) *20 
3) :NEXT 

810 S = STICK(0) :X=(X+(S = 7)- CS = 3) )AND31 : Y = 
CY+tS=1 )-(S=5))AN031 :U=X+Yh32+6T44:I=VPE 
EK(U) ： JJ=USR4(U) : VPOKE U . 32- ( J J >0 ) *1 1 
82(3 IF EE = 24 THEN 890 

830 R= t R+1 1 AND63: IF R THEN FOR J=0 TO JJ 
*9:NEXT:G0T0 870 

840 FORQ=1T01 : J=RND(1)*19:R(a)=R(Q)-9*(I 
tQ)>0):I(Q) = (tnQ) + (J>9)*2)AND15) + 1:I=N( 
0) :K(Q)=-.8mR(Q)**(K3)*P(I) :IF RCQXP(I) 
t*9 THEN 860 

850 ASs — AABSU.intSSgZ/A^SJ^EoejiTSeii^r—rGO 

SUB 200 ： K = Q :G0SU8 160 

860 NEXT:U=USR2(0) :GOTO 800 

870 VPOKE U.I : PUTSPRITEB. ( X*S+4 . Y*8-4) , 1 

5. H : IF STRIG(0)=0 OR JJ = THEN 810 

880 GOTO 280 

898 ' ENDING 

900 FORI=0TO5 A 6:NEXT: VPOKE 23B4 , 208 : CO し 
R 3+USR6( 1 1 

918 RESTORE 1 H0 : FOR Q =1 TO "WIDTH 20 + U 
SR5(0) :CLS:LOCATE .7: READ AS : FF=0 : GOS UB 

21 0:FOR U=USR5 ( 1 ) TO 5 A 6 ： NEXT : NEXT 
920 E=5:F=6:C=20+USR5(0)+USR2(0) : GOSUB 1 
00 : LOCATE .24: FOR 1 =1 TO 24-： READ A$ : FOR 

T=1 TO し = J=ASC(MID!£(A$ ，丁， 1 ) ) :PRIN 
TCHR$(J+(J>32) ) ； :NEXT:PRINT:NEXT 
930 FOR I=USR5(1 ) TO 2900 : J = 1 5 - I¥200 : T= & 
HDA40 : POKE T . J : POKE T+9 , J : NEXT : FOR I=USR 
6(0)TO1 :I = 0:NEXT:END 
940 ' U$(N) 

950 DATA DM,h^:>;/ し <"， t>M*、 、 1 IS るの: すわ！ D、 、 r 
DM, 、、""しけさ さ:/ Ji ゎ番 き ; こさす わ. 1» IBKStf ま S ! 
，ろ ふ S さ： >中 いく t) 鲁 1 ち 3 め S ち あ e 1 ， しつ:/ な す； > わ fc5 さ： JSB し""， B 
えいこ fftl さ h 

963 DATA 1 -frJ: はて • え せひ， 2 —。 つ ftb 需け ろし， 3— つ 》ゎ な は ♦ 
のとち， 4 一 *"SQE か鲁 3 けし, あ 參の もよ すり， ろ— つ 》 ゎ鲁ひ 611 ろし， 
7 — tt かつく ンり, 8 — 《 ま は》 い あう てめ やか， つ ゥは1 • みよ は7, さなせ いと 
は 7 , さ * い tttl, あめいて, S に， * よ • す； > わ fcS;: す <* ！ D 
970 DATA やい さ 《 ，つ さ 5, せわ fe» い ，みよ はて， S えい， 一，—， 一 
980 * —— せんと ラ 

990 DATA ょ鲁 つよし てン 》! え 5 ぉンっ ぁ つ e :>jL!DK, すわ 

？ $ttu くシ か！ AE あよ 11 す:/ 1 ", K ，まラ j;IC,K* なお！ 17 あう jl i ！ 

1000 DATA K, し e S さ：/ お；; S5t3 さ;/ わすお r DK, さ !6£lA,K*3i 

つよ ！ B はか 》ひ》 わお: 《C き; /ろよ ！ ， はか 》ぃ《 わお; >「 

1010 DATA N.^xJift けね すお あお:/ frfi きろ ラ f"DN,Sj: さ 》C 

tfi$*EO)t?Ct»L>tM ，し， とる と 1 さあ！ BBC, N, t! いち fc c きし わと 

ip-r 

1020 DATA N.Offl^i さ 》 きら 》ぃ番 ぉラ さっき 5! まわと さわ さ 
ン S い！ ！ .L.U»)Z*!BBC,N.«5t- r 

1030 DATA う e £ お：/ えていた 《ゎ》 け h さ ；/! DH, せ」 

せい * よ！ DG , さ 14ょ 1 AJJij; ！ AE さわ さ; < ほうよ！ AA ，し * いりこ あよ ！ BB 
BCDH,、 、 1 ！ DH,Sj3!TJi£«tHE さわ さ:/ «3it! い 5 — わ 1 ！， G, な 



1 04B DATA H* えな tE«t)b お a 
！ AA , H • n B3i もよ ！ B つ わ e とわ 
ゎ巳ド，っぉち暴もょちくっ！！厂巳^^ゎ^ン 
(±#» い 中ふ ！ 



ラ »j:!A ラ Sx!A さわ さ ン《ラ 



1050 data i.Hiyomyoiny^t. ！ ！ . 



1 080 DATA 
さ D 、 r ，L* せいけ h め h« す:/ 1) ひ：/ »ttt 



090 DATA 
5n し 

DATA 



ろ ふ $ っン かと 》b とよえけ ら 。 ンと r D し， 5っ よ、 『 



fibU き 暑ち き 5「，M,:>;«#B 
' ，f1* こさつく^ S し h つ;/ えせ 



33 ラ tlft し けす 「 



r E" さ:） 



*Mj え H うお：/ E さめ 1 "， M, さ SB さ" 1 ！ -L.Nh°^5 
はてら ♦ さ ♦ く tJh「，fU 、さ 》 く ぁ さ a? e 、 r Wx.s r 

DATA L, せて なつ; > つ ご：/ よせい 暑 11 ふン ちきす厂，^, みちつ シさ 
L*Jt)tSl3 ささな とる 「，n, とら BS e | 
DATA 19.7.5.7.4-7.2 
H30 DATA 122000 12 1220B. 787870781 21 20, 34 
53403453450-9873439975321 -9886888888888. 
9888889876543 

DATA さつ すお あ ffl へ わ ン「 ，あか (I) ン * とまさ L°feh I 
きへ;/ い fflji いた 》1 つよせ $ て とら」 ま e こ 5 りけ 、 「 ，0) ゎラ SB 
つ;/ 1 00 め わ、 EfflfiS の $ょ？チ わつ： "つよ 8 、 「 

DATA もお ンっ」 つよせ S なつか ^ し e C のな わく ンゎ D £ お: > B 
tt; 0) ゎラ Ji しり tt つ i e JiSSt はは シ暑 まき i G 7SU 、！" 



60 DATA ！ .■ ！ . i 
ZTUFN TUBGG . 1 
：.!.!! I JLVTIJ 



！ HBNF E 
UPHP. ！ ， 



！ TIJOZB UPHP. 



LPVJDIJ NBTVZBNB 



70 DATA 
TPGU XPS し T 



5X031 S3A0X0a0S)XBlSl 31 XI A3AXA2 
1200 DATA 

0RADOBC0PaEiaD3PC4A7 
1 21 DATA 

3IA2JC0JDBHFIRC0RaCR3C0U 
1220 DATA 
2， し 0V3UA532PDC1S1GA0GAIGJ0EK2BJ5K6 



.6.1 .3.8.7.M2U5RC33RaDJ0ODAH1REJ0OaDJ1SB 
I3PBAK2QCI4P3BI5SB 



1240 DATA 
2U5WP2UAR1 EA0Q1GaaP0CFa 



1AAK7J 

1250 DATA 2.2. 10.255. B > e > . 1 - 1 .9.LDH5C 
J4-DK2DXaK0I3XBZMSXBJ2JSXAH6K1 
1260 DATA 

.MIBQSH4IAAai2JCKl IDHaH3IAHXHAH3iaHBJ3H3 
XBHAH2JBXfflHHBJ6K2 

1270 DATA 2 > 0> > 199. 0，0，0, 6.3.1 .MAH713 
H2 し 2LSH2H0IS)BQH4HCAH^IBK4 し 0H3H70HB 



DATA 2 



3N0IAH76I 
1290 DATA 



0T2N8Q70 J3A 
1300 DATA 5 



4Q0T36WP1 
1310 DATA 



1320 DATA 2 



13R9W4Q3UA4A0E 
1350 DATA 2，0" 



1 4-20 DATA 



UIBQL 2PV 



TJHO; . IB 
DPODFQU 



KlV2WPlGaP1F0305> 



GB0DHCJPC 



.2.00N1ICM3EHBI 



1330 DATA 

-6.3.N0ISaXBI0I3SZJ0J3QaZJlJQCI2IRCH4HaO 
BJ4HRAI5HBAH5ICH7HBI70K 
1340 DATA 



M7IAHaHAI6I5)KaHB4KaJD3HaLF3H3 
3A5IE72I6 
1380 DATA 2 



AI2IA3aAAH4JDH7M4 
1390 DATA 



7BIQI6ISJ5HaoaAIlH2IBAH0H3H2HOI0H 
1360 DATA 

1.3. 5 .O4W2P0SCR0QHRFQQHBF5)PPS)IGa0aPAXAJB 

2QaHanAiQaJ3KXi0RariA23RaK70aB 

5i12.Q0H2H3H7iaHS 
JF03IG3Q4HG 



N1HUI3HWPH2HaV3I0IVail HSFK0HE 



OHC し S)KAHAHBI1IGI1IFI3I£)I5M 



2JEI50 
1410 DATA 
3RCaPI0HaQCRH0HRCQaH0HSPaCPai 




！ FBTZ 



AJ0QBM 



RH770J 



GC3PG3 
R1G37G 



9.N0J3H72M 
HBI70J 



50.M3U5QCQ 
HaUI3HEI30 



,40.T4O70JGH6IPA] 



1 .O1OI3HGaJ0HGCKGBH0HGBI06 
DH0HGCI6CI0HGCJGCH1 HGAH2IGI 



DELVINOUS EASY SYSTEM 
TPM.CO SOFT WORKS 1992. 
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県〉 渡辺聡 史<扇 県^^ 



藤 幹 夫 




CS32/2+VRAM64K by 津国真 司 



- 遊び 方 は 29 ページ 



変数の 意眛 



A、 巳、 C、 M$ …… 夕 ィ卜ル 
表 不用 

已已 …… ドッ 卜の 移動 量 
BY …… ドッ 卜の Y 座標 
A$ …… マシン 語 データ 読み込 
み 用 

E、 F …… ページ 切り換え 用 
I 、 丄 K …… ループ 用 
KE …… 黄色の タイル 用 フラグ 
(取ったら 1 ) 

L、 N …… 黄色、 赤 タイル 位置 

P …… マップ 回転 角度 

PP …… マップ 回転 角度 増分 

RD …… ラウンド 数 

S …… スティック 入力 用 

SC …… スコア 

U …… マシン 語 呼び出し 用 

V …… ドッ 卜の 位置の 色 

画 ユーザー 定義 関数 

FNT …… (] から 53 までの 乱数 
を 出力 



プログラム 解説 



10-20 初期設定 

10 マシン 語 領域 確保/ スク' 
リーン 設定/整数 型 宣言/ デ 
バイス" GRP" の オープン ノ 
ス プライ 卜 表示 禁止 ノ タイル 
グラフィック 作成 
20 マシン 語 データの 書 さ こ 
み/ファイル 「S I NCOS 
□ A.B I N」 の 読み こみ/マ 
シン 語 サブルーチン アドレス 
設定/ユーザー 定義 関数 定義 
/効果音 初期化/ページ 用 変 
数 初期化 

30-50 タイ 卜ル 

30 画面 ク リア/タイ 卜ル用 
データ 読み こみ/メッセージ 
を 1 文字ず つ 重ね合わせ 表示 
して 夕ィ 卜ルの アニメ一 ショ 
ンの元 絵 を 作成す る 
40 画面 ク リア/夕 ィ卜ル を 
アニメ一 シ ヨン させながら 表 



示す る/スペース キー入力 判 
定 ノ 入力が あれ ぱ行 60 行へ。 
入力がなければ 一定 時間 スぺ 
一 スキーの 入力 を 受け付ける 
(入力が あれば 行 60 へ） 
50 夕 ィ卜ル を アニメ ーショ 
ン させながら 表示と 逆の 動作 
で 消去す るノ行 40 へ 
60-90 ラウンド 初期化 
60 効果音/ラウンド 数 を 1 
増やす 

70 乱数に より 決定され た 夕 
ィルの 種類 を ワークに セッ卜 
(白 ： ほ、 青 ： 4、 タイルな 

し ： D) 

80 黄色の タイル 位置 をヮー 
クに セッ卜 

90 黄色の タイル とかさなら 
ないように 赤い タイル 位置 を 
ワークに セッ 卜/各種 変数 初 
期 化/効果音 初期化 
1D0-170 メイン ループ 
100 スティック 入力/回転 



角度 計算 

110 マップ 表示 

120 ドッ 卜が 画面 上端に/ぶ 

つかったら はねかえる/下に 

落ちたら 行 170 へ 

130 ドッ卜 位置の カラ一 コ 

ードを 調べる 

140 タイルがなければ 行 160 
へ、 青なら 行 170 へ、 黄色なら 
スコア を 4 増やして フラグ K 
E を 1 にす る、 赤 かつ KE = 
1 なら スコア を 8 増やした あ 
と 行 60 へ、 それ 以外なら スコ 
ァを 1 増やす 

150 マップの 位置と ドッ卜 
の 位置から タイル を 消去 
160 ドッ卜 表示/ ドッ卜 移 
動 処理/行 10D へ 

170 ゲームオーバー 処理/行 

30 へ 

180-E10 各種 データ 

190-210 マシン 語 データ 

m タイ ドル データ 



6 回 連続 ポヅだ 



ふつふつ ふつ、 この 号が 発売になる 前 曰 

は 私の 19 歳の 誕生日な の だ。 それ はと も 
かく、 私が この MSX • FAN に 投稿す 
るよう になった きっかけ は、 「曰 高 のり子 
の KBS 京都 はい ぱぁ ナイ 卜」 とい ララ 
ジォ 番組での 6 回 連続 ボッ だ。 私 は 毎週 
八 ガキを 送った が、 曰 高さん は 全然 読ん 
で くれなかった。 悲しかった。 「初めて 送 
つて くれた 人 はなるべく 読んで あげる か 
らね j …… まったく 読まれなかった 私 は 
どうなん だい。 じゃあもう いいやと 思つ 
て MSX • FAN の ほうに 投稿す るよう 
になった とい ラこ とだ。 ところで 私はフ 
アン ダムで はこれ が 初 登場な わけ だが、 
AV フォーラム では 何度も 出て いるので 
知って る 人 もい ると 思ラ AV フ オーラ 
ム 出身の フ ァ ンダ厶 採用 者つ てけ つこう 
いるよう なので、 ファン ダムで 採用され 
たい 人 は、 まず AV フォーラムで 修行し 
てくだ さい。 ちなみに イラ ス卜は 私が 霱 
いた。 津 国真萄 大阪 • 18 歲 
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当選者 
発表 



•9 月 号 FFB ブ レゼ ン卜 当選者 ⑤ アニメ ビデオ 「精 天狗 力 ブト j の 発売 記念 テレカ = 《ヒ^ I〉 奈良 綾人く:^ 県 > 小林克 之く 富山県 > 井 _b 青一 く静岡 
県 > 長禾 IJJE 弘 く大赚 >向拼 人 /© r ファン タス ティ ッ クコミ ック」 舒1〗 震 巳 念 テレカ =截都> ^^恵^ ^< 赠川 県〉;'^ K 茂 孝く^ «県> 離さお り 



KUWAFUJI . FDY 

10 CLEAR500，&HC000:COLOR15，I3，0:SCREEN5，2 
:DEFINTA-Z:0PEN"GRP:"AS#1 : VDP ( 9 ) = VDP ( 9 ) 
R2:FORI=0TO2:SETPAGE ， I : CLS : NEXT : FORI=0TO 
15:CIRCLE(7+I^16»7) ， 7 ， I : PAINT (7+ ]>1 6 ， 7 ) ， 
I:NEXT:SETPAGE»0 

20 FORI=0TO8:READA$:FORJ=0TO15:POKE&HC00 
+ + J ，VAL("&H"+MID$(A$， J*2+1 ，2) ) :NEXT 
:NEXT:BLOAD"SINCOSDA.BIN" :DEFUSR=&HC000: 
DEFFNT=INTCRND(1 )^64) : S0UND6 , 255 : S0UND7 » 
170:PLAY"T150"i"T150" :E=0:F=1 
30 SETPA6E»3:CLS:FORI=0TO3:READM$»A:FORJ 
=0TO6: FORK=0TOLEN (M$) -1 ： PRES ET ( 1 24- J ^ A+ K 
ゆ I*49 + J^7) ， ，TPSET:PRINT#1 ， MI D$ ( M$ ， K+ 1 ， 
1 ) : NEXT: NEXT: NEXT :SETPAGE ? 
40 CLS : FORI = 0TO3:FORJ = 0TO6:COPY(0, I^f49 + J 
- STEP (255， 6) ,310(0,80+1^20) ,E:FORK=0T 
0300: IFSTRIG(0)THEN60ELSENEXT:NEXT:MEXT: 
FORI=0TO8000 : IFSTRIG (0)THEN60E し SENEXT 
50 FORI = 0TO6:FORJ = 0TO3:COPYC0 > J*49 + 42-I* 
7) -STEP (255 ，6) , 3T0 ( , 80 + J*20 ) ， E : NEXT : NEX 
T:GOTO40 

60 PLAY"V1 0O5L8CDEDGBO6CO5GEC" ， 剛し 8 
CCCCCCL16CCCCCCL8C" : FORI=0TO0 = I=P し AY(0) : 
NEXT:RD=RD+1 : FORI=0TO63 

70 IF 陽 （1) 〉（ .48+RD/20)THENPOKE&HC08E+I ， 

15ELSEIFRNDC 1 ) >( . ) THENPOKE&HC08E 

+ 1 ， ん ELSEPOKE&HC08E + I ， 

80 NEXT: し- FNT:POKE8(HC08E + し 10 

90 N = FNT: IFN = LTHEN90ELS£POKE&HC08E + N ，6: B 

Y=0:BB=1 :KE=0:P=0:PLAY"SM2000 し 8" 

100 S=STICK(0) :PP=(S=7)-(S=3) :P=(P-CPP=1 

)-(PP = -1 )**31 )M0D32 



110 SETPAGEE tF:CLS:POKESHC086»F:U=USR(P) 
120 IFBY<0THENBY=0 : BB=4ELSEIFBY>21 0THEN1 
70 

130 SWAPE»F:SETPAGEE ) E:V=P0INT(128 ) BY) 
U0 IFV = 0THEN160ELSEIFV=4«THEhn70ELSEIFV = 
10THENPLAY"O6C"=SC=SC+4:KE=1ELSEIFV=6AND 
KE = 1THENPLAY"03C" •■ SC=SC + 8 : GOTO60E し SEPLAY 
"01 C" :SC=SC+1 

150 BB=-8:FORI=0TO63:IFABS(PEEK(&HC800+P 
^128+I^2)+7-128X8ANDABS(PEEKC8 £ HC801+P*l 
28+Iw2)+7-BY)<8ANDV=PEEK(&HC08E+I)THENPO 
KE&HC08E + I ， 0E し SENEXT 

160 PSETC128.BY) : BY=BY+BB : BB=BB+1 + (BB=4) 
:SETPAGE»F:GOTO100 

170 SETPAGEE>E: PLAY"" ,"5^30 00 001" :FORI=0 
TO80:LINE(128，BY)-(RND(1 )*256»RND(1 )^21^ 
) ,RND( 1 )**16:NEXT:PRESET(96> 100) : PRINT#1 ， 
"ROUND" ;RD: PRESET (96, 120) :PRINT#1 ， "SCORE 
" ； SC: FORI =0TO1 0000 : NEXT: GOTO40 
180 DATA 3AF8F76F2600292929292929290100C 
8>091 18EC00E0806087E3283C0237E3285 » C0231 
A13B7281287878787327FC0F5C5 ) D5E5CD3FC0E1 
D1C1F1 10DD0D20D8C93A 

190 DATA 07003C4F3E02F3ED793ESFED79C53A0 
6.003C4FED78C1F5AFED793E8FED79FBF1 ，E6012 
0DB3A070 03C4-F3E20F3ED793E91 , ED79FB0C0C21 
7FC0060FF3EDB3FBC900 

200 DATA 000002000000001 0001 000000098000 


210 DATA くわ ふし ^ みきお， ん. S'PROGRAMMED BY M.T 
.8.5.PRESENTED BY DAI SOFT ， 1 ■ 5 ， HIT SPAC 
E KEY，6.5 



マシン 語 解説 



C000-C03E 

マ ッ プ 表示 
C03F-C0B3 

VCDP コマンド 終了 待ち 
C0B4-C07E 

VDP コマンド （VRAM 間 論 

理 移動) 実行 

國 データ テーブル 

C07F-C08D 

VCDP コマンド 用デ 一夕 
C08E-C0CD 

マップ データ テーブル 
CS00-D7FF 

マ ッ プ回 転用 座標 データ テープ 

ル - 

サブ プログラム 解説 
S I NCOS. 已 AS 



変数の 意眛 



I 、 丄 K …… ループ 用 
SX、 SY …… マップ 回転 用デ 
一夕 作成 基準 座標 
V(n) …… COS の 計算 値 



W(n) …… S I N の 計算 値 
X、 Y …… マップ 回転 用 座標 デ 
一夕 



プログラム 解説 



10 変数 領域 • マシン 語 領域 確 

保ノ 単精度 型 宣言 

P0 配列 宣言/ 360 度 を 32 分割 

したと きの GOS、 S I N の 値 

を それぞれ 配列に 格納 

30〜4D マップ 回転 用 データ 作 

成 

50 メモリ 上に 作成され たデー 
タ （SHC000 番地〜 SHD 
7 FF 番地) を セーブ 
60 メイン プログラム 起動 




SINCOS . BAS 

« データファイル r SINC0SDA. BINj (付 Si ディ ス 
r KUWAFUJI. FDYj と 1 " SINCOSDA. BIN」 のみで ig へ 



■i ずみ） を 生成す る プログラム， 



補足 



サブ プログラムの 行 10 です ベ 

ての 変数 を 単精度 型に 宣言して 
いるが、 ループ 用の 変数 を 整数 

型に （DEF I NT I — K を 
追加) すると 少し 速くなる (担当 
者の 機種で は、 約 1.4 倍 速くな つ 
た)。 （馬場 俊輔） 



10 CLEAR1 00 ) SHC80 ： DEFSNGA-Z 

20 DIMV(31 ) , W(31 ) :FORI=0TO31 :V(I)=C0SCI/ 

5.09) :WCI)=SINCI/5.09) :NEXT 

30 FORI=0TO31 :SX=128-VC C I +8 ) M0D32 ) *56+W C 

CI+24)MOD32)^56:SY=100-W( C I +8 ) M0D32 ) *56- 

V( C I+24)M0D32)*56 

40 FORJ=0TO7:X=SX+VC ( I +8 ) ) 6 : Y=S 
Y+WC (I+8)MOD32)^J*16:FORK=0TO7:POKESHC80 
0+I^128+J*16+K^2.X : POKE&HC801 +I*128+J*16 
+K*2，Y:X=X+V(I)*16:Y=Y+W(I)k16:NEXT=NEXT 
:NEXT 

50 BSAVE"SINCOSDA.BIN" ，& HC80 ， &HD7FF 
60 RUN"KUWAFUJI .819" 
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olloseumn 神の 試練 




CS3CS!2/2+RAM32K by HIDEYUKI 



黉夂 たてめ c 霣語 



いや 一、 8 月 号で は ミスって しまいました。 64 は 3 で 割り切れな かったん 
です ねえ。 この ゲームの ミスと いえば、 ドラゴンが 弱す ぎる ことでしょう 
か。 実は 1 画面 以外で 採用され たの は 初めてです。 い一 かげん〗 画面に も 
飽きた （といっても、 また〗 画面 を 作って しまった。 投稿す るか は 未定) の 
で、 ここ は、 いっちよ 長い やつ を 作って やろうと 思い、 できた のが これで 
す。 話 は 変わって 今 KMG で 通信 シュ一 ティング (仮名） を 作って います。 
僕 は 計算 ルーチンの プログラム (自 機、 弾、 敵、 その他の 物体の 移動と 当た 

り 判定) を 担当して おります。 覚えた ての cm 語で がんばって います。 それ 
から 塾 講師の アル バイ 卜が 見つかりました。 まだ 採用 決定 じ やない けど。 

ところで MSX の 新規 格が そろそろ… かもしれ ません が、 僕と して は、 と 
にかく ディスク アクセスの 時闓を 短く して ほしいと 思います。 

HIDEYUKI 京都 '13 饞 




嘴 美 



変数の 意眛 



mm0 r 

I T 

SO 



瘗標 

• 地面の 表示 位置 （X 座 



% その他の 変数 

A(n) …… 戦闘 前の パラメ 一夕 
(0 〜曰 ： 勇者、 3〜5 ： モンス 
ター） 

A 已 …… 勇者の ス プライ 卜パ夕 
ーン 設定 用 （1 ： 攻撃、 ： 防 
御） 

AM …… モンス 夕 一の ス プライ 
卜 パターン 設定 用 （1 ： 攻撃、 
： 防御） 

AN …… アニメーション （スプ 
ライ 卜 パターン 切替) 用 
已 …… 試練 番号 （D ： 勇者 を 捜 
す） 



CL …… モンス 夕 一の 色 
CS、 CV …… 勇者 候補 'モン 

スター 候補の パラメータ 作成 用 

D(n) …… 登録され ている 勇者 
の パラメ 一夕 （0〜2 が 上） 
□ $(n) …… 登録され ている 勇 
者の 名前 

EX …… 宝箱の 中身の 有無 （一 
1 か D) 

EXS …… 宝の 名前 

F(n) …… 戦闘 後の パラメータ 

(0〜2 ： 勇者、 3~5 ： モンス 

夕 一） 

FC …… 攻撃が 避けられ たこと 
を 示す フラグ （1 か 0) 
FD …… ダメージ 
FP …… どの パラメ 一夕に タメ 
—ジを 与える か （0 〜曰） 
FV、 FW、 Gl . G2、 N、 
N(n)、 0、 OM、 □$ …… 一 
時 変数 



10 SCREEN 1 ， 3, R 謝- TIME) ： COLOR 1 5 . . ： WIDT 
H32:KEY0FF:DEFINTA-Z: DIMM (431 ) .U( 119) .US 
(19) :ONINTERVAL=12GOSUB490 
20 L0CATE9, 12:PRINT— し tt 1 * らく fiS ちく さい " = FORI 
=0TQ17:REftDO$ : FORJ=0TO31 ： VPOKE 1 4336+ 1*32 
+ J 'VALdhT+MIDJECOS, J«2+l .2) ) :NEXT:NEXT 
30 し 0CATE9, 12:PRINT"6 i 3t;L'* :FORI = 0TO2:REA 
D0$:0M=1 :FORJ=0TOU3:O=l-( J<72) :M(I*14-4t 
J)=VAL( w &H-+niD$(0$*OM,0) ) : 0ri=0M + : NEXT : 
NEXT 〖し 0CATE8, IS-'PRINT-StSi^t* 1 
40 FORI=320TO754:O=VPEEK(I ) : VPOKE I ,00R0* 
2:NEXT:FORI=0TO5 :READD(I) : NEXT : D!E ( ) ナカ 
ニシ， : DS( 1 )= 1 *9ナケ；>— : FORI=0TO19:READU$( I ) :NE 
XT:SF=1 

50 CLS :S0UND7 , 56: SOUND 1 , : S0UND3 . : SOUND 
5 , :SOUND8 ， :MC = :M = : B = -l : INTERVALON 
60 VPOKE8194,0:O$ = SPACE$(22) : LOCATE 13.4: 
PRINT"Tt K "OS" 7t TCjtTCKX— 0S"7C7Ot5t X 7t 

7C7t7tK"*0$ — lit TC 7t 7t "OS" 7t Jr" 
70 GOSUB510:LOCATE2. 1 : PRINT" 1992 Presen 
ted by HIDEYUKI" :GDSUB51 :VP0KE81 94 ,238 
: G0SUB51 : LOCATE! . 5 : PRINT B CoLosseum" : LOC 
ATE5»7:PRINT"II" :GOSUB510:VPOKE8194-t255 
80 6OSUB510 :LOCATE23»9:PRINT-0) し ti ん—： GOSU 
B51 0:GOSUB610: LOCATES, 23: PRINT- (；： うけ * きり よく 
/ほ 1 -ラま く/す は * やさ） 

90 Z = :GOSUB560: LOCATE 13. 18: PRINT" >TE*7i 
—5ロじ（27)"!£ぃせん"5卩(：（28)—セ*"フ* 1 *5^(：(28>**0^ト >!1 - 
100 GOSUB520: IFS=10RS = 5THENVPOKE6733 + 2tt3 
2.32:Z=(Z+(S=1 )+S¥5 + 4)M0D4:VP0KE6733tZ««3 
2.62:VPQKE8194.17mInT(RND(1)»14)+34:G0SU 
B570 

1 10 GOSUB530: IFT=1THENGOSUB580:ONZGOTO20 
0.440.460ELSE100 

120 VP0KE8194. 1 7 : GOS UB5 1 : VDP ( 7 ) = H : GOS U 
B51 : VDP(7 ) =1 5 :GOSUB510:U=10e 
13B CLS : COLOR 1 1 ,4, い B = B+1 :Z = :WW=1 :FQRI = 
0TQ119: W( I )=0:NEXT:GGSUB540: LOCATES. 12: P 
RINT"fl'*0)t#i > 5 t^tK ら U つかい ま？ か"？" : LOCATE 12, 8 ： I 
FBTHENPRINT- し tl ん 子の— BELSEPRINT — » ラし f J さ す— 



40 GOSUB520 ： UW = UW- (S = 1 ) ** ( WW< W-5 + B ) m ( UU< 
-(S=5)*£WW>1 ) : L0CATE9. 1 5 : PRI NTUS ING"ff 
みのち #ち ― ； WW.W:GOSUB530: IFT-1THENU0 
50 GOSU8580:W=W- WW:CLS :GOSUBS40: IFBTHEN 
PRINTUSING" ゅラし * :a(0) ,A(1 

A(2) :PRINT:PRINT" シス S^t S£ かわせます か？" 
ELSEPRINTrPRINT" と ラし ？ 
60 FORI=0TOWW-1 ： I FBTHENCS =30 + 240*RND t 1 ) 
2ELSECS=40+RND( 1 )«20 

70 FORJ=0TQ2: CV=CS/2*RND( 1 ) : W( I*3+J ) =W( 
*3 + J)+CS-CV:W(I*»3+(J + 1 )M0D3)=W(I*3+( J +1 
MOD3)+CV:NEXT:LOCATE2+16w(IMOD2) ,4+1*2: 
PRINTUSING" ノ附" ； W(Iw3) ,W(I*3 + 1 

( 1*3+2) ； :NEXT:VPOKE6273.62 
GOSUB520 : IFSM0D2THENVP0KE6273+ ( ZM0D2 



S=1 )+WU)M0DUW:VP0KE6273+(ZM0D2)m16+ ( 
*32-62:6OSUB570 
GOSUB530 : IFT-1THEN180ELSEGOSUB5B0 ： F 



I=0TO2: A( 
BTHENFORI 



=G2THENK 



260 NEXT :MC 
6.31 :S0UND 
3:GOSUB650 
□64:PUTSPR 



0TO5:F(I)=AtI) :NEXT:COLOR15.0 
L0CATE12，2 = PR1NT"* し ft ん 千 OTB:GOT024 
0E し SE130 

200 Z=0:GOSUB560:GDSUB540:LOCATE10.18:PR 
INTDS(0)" VS >—D$(1 >SPC(28)— ヮ * リ ^ ント * ラコ 
SPC(21 1— フ * ルレ ト ラコ -；/— SPC(22)— レ v 卜-卜 1 -ラコ 1；/- 
210 GOSUB520 ： IFS=10RS=5THENVPOKE6738+Z*3 
+ S*5 + 4)M0D4: VP0KE6738 + Z»»3 
2>62:GOSUB570 

220 GOS UB530:ONT+16OTO21 0.230 .90 
230 GOSUB580:FORI=0TO25 :PRINT:TM = C0S(1 ) : 
NEXT : L0CATE4 . W : PRINTDS ( ) ; :MF=1 : FORI=0TO 
=F(I) :NEXT:IFZTHENK=3:CL 
=2+Z+Z¥3:FORI=3TG5:F(I)=250+Z«50:A(I)=F( 
I) :NEXT:GOTO25 0ELSEPRINTSPC(16)DJ(1 ) 

： G2 = F ( 5) -F £4) : IFG1 > = 0AND 
=13ELSEIFG1=<0ANDG2=<0TH 
ENK=1 :CL=14ELSEK=2:CL=12 

250 ド0(?1=0丁02，01<£8192+1肩しに&『+ ^110$( 
"445577CC2233668S99AABBFF" .K*6+I»«2+1 .2) ) 
4-:M = 0:SC = 2:SOUND7. 49: SOUND 
:SOUNO12.8:AB=0 : KF=K=0ORK= 
:VP0KE6919,C し： GOSUB500: 

I , 128) .7:PUTSPRITE1 . (224 
TM=2 A 2 :NEXT:SF=0:P=-3*( (F (2) / (Fl 
) >RND( 1 ) ) 



+2)+2)<RND(1 ド 2) : 



+F(0+2) )*RND( 1 ) 
FW<FVTHEN 



： FV=0 : FORI=0TO2:FV=FV+F 
FP=Q4IELSENEXT 
280 F (FP) =F ( FP ) -( 1-FO* 
F(FP) >0) :F0RI=1T016: IFQTHENVPOKE6913.64 
I»4ELSEIFFCTHENIFKFTHENVP0KE69 
ELSEVP0KE6913.64--IH2 

290 IFPTHENIFKFTHENS0UND8 ,15: PUTSPRITE2 . 
(128-1*4- 128) . 10-K*2t3. 5 + 3t.KELSEVP0KE691 
7» 160-I*4ELSEIFFCTHENIFK=3TH£NVPDKE6916. 
128-I«2ELSEVPOKE6917, 160 + 1 «2 
300 NEXT:SF=1 :GOSUB660:SF=0:AB=O¥3:AM=(1 
+KF) *P*3 

310 IFFCTHENF0RI=1T064: VP0KE6921 ,64 - I:NE 
XT:SOUND8.0ELSEFORI=0TO15:PUTSPRITE2. (48 
tQ*32+RND( 1 )«32. 1 12+RND(1 )*32) ,15.15:SOU 
ND8, 16:SQUND13.9:NEXT:SF=1 : GOSUB650 : SF =0 
320 VPOKE6920.209:AB=0:AM=0:FORI=1TO16:I 
FQTHENVP0KE6913. 128-I*4ELSEIFFCTHENIFKFT 
HENVPQKE6912.96+It*2ELSEVP0KE6913.32 + I*2 
330 IFQ*FCTHENIFK=3THENVP0KE6916.96+I*2E 
LSEVP0KE6917. 192-I*2ELSEIFKF=0ANDPTHENVP 
0KE6917.96t-I»4 

340 NEXT: IFF (Q)+F(Q+1) +F(Q+2)THEN270ELSE 
MC = 288:M = 0:SF = 1 ： PUTSPRITE2, ( 67 + 32»*Q . 1 08 ) 
.10. 16:FORI=0TO161 : VPOKE6912+Q*4*3. (384- 
I)MOD256:VPQKE6920. ( 364- I ) M0D256 : TM=2 A 2 : 
NEXT: し OCATE1 . 1 : PRI NTSPC ( 30 ) 
350 S0UND7 . 56: IFMFAND( Z=0ORO) THEN390ELSE 
IFPTHEN380ELSEEX = ( ( F ( 1 ) +F ( 2 ) + F I 3 ) ) / ( A t 1 ) 
+A(2) +At3) ) ) A 2<RN0( 1 ) : FORI =0TO2 : A ( I ) =A( I 
) +A( I+3)¥2r F( I)=A【I) =NEXT=S0UND8, ，5iF0RI 
= 0TO255:SOUND0. 255- I: NEXT: SOUNDS. 0:GQSUB 
650 

360 F0RI = -32TO128: PUTSPRITE2. (160 - I ) . 1 . 
17:VPOKE6913.64-(I>0)#I*2:NEXT:EX$="":FQ 
RI=0TO3: EX$=EX$+CHR$ ( 1 77+4V*RND( 1 ) ) :NEXT 
370 し 0CATE1 ,10:PRINT W な;！ T らは ttfr" ； : IFEXTH 
ENPRINT"C« "EX$"(irMID$("tt ん よ 5t> くつ " ■ 1 , 

3)"fr* tt いってい f:! — :A(K)=A(K)*0 .2:F0RI = 1T0A(K 
)-F(K) :F(K)=F(K)+1 :GOSUB650 :NEXT :GQTO400 
E し SEPRINT'U ff^-iH" H^vR" iGOJOUdZ 
380 FORI=0TO48:VPOKE6917.'60-I :TM=2 A 2:NE 
XT= し 0CATE9，12:PRINT" ゅラ しや は、 ち #^っ き 5- ■ •" :G0T 
04-00 
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I 、 J …… ループ カウン 夕 

K …… モンスターの 種 * 類 （□ ： 
魔法使い、 1 ： ゴーレム、 2 ： 
蛇、 3 ： ドラゴン） 
KF …… 飛行 武器 (サンダー '火 
の 玉) の 有無 (一 1 か 0) 
M、 MC …… BGM 制御 用 
M(n) …… 已 GM データ 
MF …… モード （0 ： 試練、 1 ： 
対戦） 

P …… フェーズ （0 ： 勇者の 攻 
撃、 3 ： モンス 夕一 の 攻撃） 
Q …… フェーズ (P の 逆） 
RF …… キャンセル フラグ （1 
か 0) 

S …… スティック 入力 値 
SF …… 地面の 移動 制御 ス イツ 
チ （1 ： する、 ： しない） 
T …… 卜 リガ 一入 力 値 
TM …… ディ レー 用 
US(n) …… モンス タ一 のセリ 
フ 

W …… 残りの 神の 力 

W(n) …… 勇者 候補 • モンス 夕 

一 候補の パラメータ 

WW …… 使用す る 神の 力 

Z …… メニューから 選んだ 番号 

* ゴー レ ム = 生命 を 与え ら れた泥 



人形 (ユダヤ 伝説） 

『 ラ仆 パターン 番号 



0- 


-2 ： 勇 去 


3- 


-4 " 魔法使い 


5 


サンダー 


B- 


-日 ： ゴーレム 


g - 


-11 ： 蛇 


IP- 


-13 ： ドラゴン 


14 


火の玉 


15 


ダメージ 表現 


16 


天使の 輪 


17 


宝箱 



p ライ 卜 面 番号 



： 勇者 

1 ： モンス 夕- 

2 ： その他 



プログラム 解説 



1D-4D プログラム 初期化 

10 画面 初期化/乱数 初期化 
/整数 型 宣言/配列 宣言/ ィ 
ン ター バル 割り込み 定義 
20 お 待たせ メッセージ/ ス 
プライ 卜 ジェネレータ テープ 

ル BxS; 

― 30 —BGM データ 読み込み— 



40 太 文字 処理/ナカ ニシと 
夕 ナケン の パラメ 一夕 読み込 
みと 名前 セッ 卜/モンス 夕一 
の セリフ 読み込み 

50-80 ゲーム 初期化 (タイ 卜 

ル 表示） 

90-110 メイン メニュー 
120-190 育てる (戦闘 を 除く） 

1P0 デモ/変数 初期化 
130-190 勇者 または モンス 
夕 一の 選択 

200-430 対戦 (試練の 戦闘 を 

含む） 

E00~P3D 対戦 相手の 選択 ノ 
変数 初期化 
P40 変数 設定 

25D-P60 カラー テーブル 書 
き 換え (地面 表示 用） 
£70-340 戦闘 ループ 
340 天国 行 さの デモ 
350 効果音/場合 分け 
350〜370 試練で 勇者が 勝つ 
たと さ 

380 勇者 同士の 対戦 以外で 
勇者が 負けた とさ 
390 対戦で 勇者が 勝った か、 
勇者 同士の 対戦のと き 
4DD 後始末 



7 纖 



410〜430 試練 5 で 勇者が 

つたと さ 
440〜450 セーブ 
460〜480 ロード 
490〜660 サブルーチン 群 

49G〜500 インターバル 割り： 

込み (BGM/ アニメ一 ショ 

ン /地面 移動） 

510 ディ レー 

520 スティック 入力 

530 卜 リガ 一入 力 

540 卜 リガ一 OFF 待ち 

550 卜 リガ一 A 待ち 

560 メニュー 消去 

570 効果音 

580 効果音 

590〜6DD 登録 勇者の 選択 
61D 登録 勇者の パラメ 一夕 
表示 

62D〜640 勇者 名 入力 

650 戦闘 時の パラメ 一夕 表 

示 

660 モンス 夕 一の セリフ 表 

670〜900 データ 

670〜840 ス プライ 卜ジ エネ 
レー 夕 テーブル デ 一夕 
— 850〜870 巳 GM デ 一夕 



390 IFZTHEN し OCATE8，0 rPRINT— CongratuLat io 

ns!" : IFZ< 3THENL0CATE4 .2: PRINT"Try to bee 

ome STRONGER- - ■ " ELSE L0CATE6 1 2 ： PR INT" You 

became a HERO ！ ！ ！'' : L0CATE5 . 1 2 : PR INT"THAN 

KS FOR YOUR PL AY I NCSPC ( 47 ) "B Y HIDEYUKI" 

ELSEL0CATE12，3:PRINTD$(P¥3)"WIN!— 

400 L0CATE9 .22 : PRINT" PUSH SPC OR A" :G0SU 

B550:VPOKE692B . 209; IFB< 50RPTHENVPQKE691 2 

.208:MC=0:M=0: IFP+MFTHEN50ELSE130 

41 Cl_S:GOSUB540:AB=1 : Z = : L0CATE9 .7 : PRIN 

TUSING n 刚 /###】 K0) .A( 1 ) ,A(2) :F0R 

I=0TO64:VPOKE6913. 128-1 : TM=2 A 2 : NEXT : LOCA 

TE7.1 1 :PRINT"*^LfSfc 11 iCto5<l J I?fr?-SPC(9)**( 

とラろ < したく BUt さ ttPUSH RET OR B ) " : G0SUB61 : VPO 

KE6598.62:GOSUB590 

^20 IFRFTHEN"0ELSEGOSUB540aDCATE11 .IT: 
PRINT— C なまえ $っ け 7 く E 、さい— SPC (37 ) :6OSUB620 : IFR 
FTHEN410ELSEFORI=0TO2 ： D( Z*3+I ) =A( I ) :NEXT 
"0 VP0KE691 2 -208 : G0T05B 

Z=0=GOSUB560:GOSUB540:LOCATE7，18=PRI 
NT— と 1の* ラ しゃ St^ フ、 し i?#7- = VP0KE6598,62=G0SUB 
590 ： IFRFTHEN90ELSEGDSUB54-0 ： LOCATE • 18 :PRI 
NT K t!" フ *fl) し * ゆん ひ、 か 、て 、さち ろ PUSH SPC OR A":G0SU 
B55B:LQCATE. 1 8 r PR INTSPC ( B ) — ISC 1 * いま セし フ ^ S<> ラ- 



450 0PEN"C2"+DI 
2 = PRINT#1 ，D(Z**3 
+Z*32.32:6OTO90 
468 Z=0 :GOSUB560:GOSUB540:LOCATE9. 18: PRI 
NT*"fe"*;:£:a" ト * します/ T?" :VP0KE6598 .62:GOSUB590: 
IFRFTHEN90ELSE6OSUB540:GOSUB560: LOCATE 1 , 
20= 户81〜丁 — [3に1"*す5»ラしゃのなまぇき Co ラウよ くして く ft* さい n: 
GOSUB620 : IFRFTHEN46B 
470 GOSU8540: し OCATE，20: 
ff* て-き 5 ら PUSH SPC OR A 

rPRINTSPCtSl—ftS 1 * 1 い ！ロ^ 
480 0PEN"C2"- 

:INPUT#1 .D(Z*3+I) :NEXT; 
*32.32:GOSUB610:GOTO90 
490 S0UND2.M(MC + f1) : SOUND4 . M t MC + M ) 1 2 : SOUN 
D9,M(MC+M+72) :S0UND1fl 
MOD72:VPOKE6914. tAN+^ 
+ 12+(AN + AM)*t4:AN=1 一 AN 
500 SC=(SC + Pm2¥3 + 2)MOD3:LOCATESC20:PRIN 
T"S 年 k 月 SkS57cS37c^5kS$7cS27^37cSSkHS?:" : RETURN 
510 FORI = 0TO1 200 ."NEXT : RETURN 
528 S=STICK(0)+STICK(1 
T=-STRI6(0)-STRIG( 
AND128)=0)-2*STRIG(3) :T 



FOR0UTPUTAS#1 :FORI=0TO 
； :NEXT = C し OSE =VP0KE6598 



sPRINT — d —卜-のし ^キんひ 11 
:GOSUB55B:LOCATE»20 
• -"SPC(8) 
)FORINPUTAS#， :FORI=0TO2 
:CL0SE:VP0KE6598+2 



M(MC + M + 72) :(1= CM 
t*4:VPOKE6918.K 
FSFTHENRETURN 



:S=SM0D9:RETURN 
=TM0D3: RETURN 



5i0 GOSUB530 

550 GOSUB530 

560 LOCATE0 . 

570 SOUNDS. 1 



IFTTHEN54-0ELSERETURN 
IFT=1THENRETURNELSE550 
8:PRINTSPC(128) :RETURN 
:FORJ=0TO31 :SOUND0.255-J 



NEXT:SOUND8.0:RETURN 

580 SOUNDS .15: FORI =0TO48 ： SOUND0 . ( IMOD12) 
*23 :NEXT ： SOUND8.0 : RETURN 

590 G0SUB522 : I FS= 1 0RS=5THEN VPOKE6598+ Z*3 
2.32:2=1-2 :VP0KE6598+Z*32. 62: GOSUB570 
60e GOSUB530: IFT=0THEN590ELSEIFT=2THENVP 
0KE6598+Z«32.32:RF=1 ： RETURNELSEGOSUB580 : 
RF=0:RETURN 

610 FORI=0TO1 '丄 0CATE7, 14+1 :PRINT0$ ( I ) USI 
NG" :D( I") .D(I*3 + 1 ) .D(I#3 

+2) :NEXT:RETURN 

620 L0CATE12.18:PRINT"ttIS ァァァ 7 W SPC ( 28 ) —a 
" :N=0 : FORI=0TO3:N( I )=0:NEXT 
632 GOSUB520:IFS=1ORS=5THENN(N)=(N(N)+CS 
=1 )+S¥5+45)MOD45= し 0CATE16+N, 18:PRINTCHR$ 
(NCNJ+177) :TM=COS( 1 ) : ELSEIFS=30RS=7THENN 
=(N-S¥7-(S=3)t4)M0D4:G0SUB57B: LOCATE! 3+N 
»19:PRINT" A " 

640 GOSUB530: I FT=0THEN630ELSE IFT=2THENRF 
=1 :VPOKE6630，32: RETURNE し SEGOSUB580 :D$(Z) 
:FORI=0TO3:D$(Z)=D$(Z)+CHRS(N(I)+177) 
:NEXT:RF=0:RETURN 

650 LOCATE1 ，6:PRINTUSING- V 
S — .FC1 ) .F(2) .F(3) . F(4 

) ，F(5) :RETURN 

660 し OCATE1 ,10: PRINT— モ^ス 9^ r — US (K«5+ (F (3) 
+F(4)+F(5) )/ (At3)+A(4)+A(5) )#4+.5)"j"SPC 
： RETURN 



A0201Q10680SI3EC4O40ia804eE06e3038 

690 DATA2A1E001E1B0E00F393B4B661 19313139 

000 001 02040850602000006080603000 



00004a40A0A1F3FFFFEFEAE2F0F0F8F8 

720 DATAI300ee 10 0301 01 3FFF 00000 000 

0000FF7C3018FCFE80C0E0F80 000000 

750 DATA1E123E1 A061CC3C7B33F3F001D3B1B77 

7^0 DATA07040F0 501373830060F0F0B060D0E1 D 
8e608080S000CeiE070FSF000E0C0E0F0 




F00E01 E01C02E1 18C4F8C6B97D698B7A 

800 DATA0000001 E21 2D121B7293FF3F27CF0F38 

000 0708C02F904F00AF389757BBC18F0 

000 000000 a80EaFCE0FFF0FE30000000 

820 DATA01 01 01 030206TCF01C06020301 6)10100 

B40 DATA0C13201B061 12060584649320C030000 
00 00C0301CA27E02060A926AA426D020 




CCCCFEDCFEOCCDEFFEDCCDEF 

880 DATA314. 1 59 . 265 . 1 99 . 207 . 28 

690 DATAS^ んフ、 * 一ん ゥ 、しくし く • ■ • ，キ t—ソ 、いや 1 "ん、 いつ £^ 

い， ひと * いわつ、 チん なに ふ *た ないて * , サ： "Sv^OJJB ラし # しらな U の， わ 

S、 t)IE しって い 7 ラ ふつ， t: つ、 t; ねんて * こやん ォ- ■ ■ さらめ ないて 1 * 

、^rんは*sて-こ*ん？，ぉ^fiし、なかなか ^ f5て*^*んす•くろぇ、スしf、 < ■" 
八 ；>チ;/！ ，；: ffl しょ 、もらつ 6 て ij 14 んす 

900 0ATA し ttfl) は いや 二 a 口一， »っ 、ゆるして くた * さい 二 ad ，ゆるし 7 
やって £ いい 二 ad よ- • - ，フ v ト つ- ヮ tf 4 し んニ aCU, お ま A は、 なへ * て 



t*o**A, ラ て- EJs け *£C,;:©ttnsc や/ rti7、 しめ か、 

に、 かて S かな 7 
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8B0 ナカ 二 シと夕 ナケン の 
パラメータ 

B9D-90D モンスターの セリ 
フ 



「ほのう」 （炎） を 「ほのお」 に 直 
した。 

また、 手 は 加えなかった が 行 



350 の 「F(3)」 と 「A(3)」 の 添 
え 字 は、 「0」 でなくて 「3」 でい 
いの だろ ラか 7 



やや 変数が 多すぎる 気がする 
が、 G1 と G2 はまった く 不要。 

この' 2 つの 変数 は、 行 240 にお 
いての み 使われて いるが、 明ら 



かに、 使わない ほうが 条件が わ 
かりやす い 。「プログラム を 作成 
する 段階で は、 この 中間 変数 を 
使った ほラ がわ かりやす かつ 

た _! とも 思えない し、 「このほう 
が 短くなる」 という 仮説 は 誤つ 

ている ので、 た' 3; ん 誤解 だろ ラ。 
念のために、 どうすべき だつ 
たかを 示して おこう。 



240 I F F(3)> = F 

(4) AND F(3)> = F 

(5) THEN K=0:G 
L= 1 3 ELSE I F F 
(3)< = F(4) AND F 
(5)< = F(4) THEN 
K=l ： CL= 1 4 ELSE 
K = 2 : CL= 1 £ 

(ANTARES) 



Fighting Cock 



ファィ ティング • クック 



A(n) …… キャラ ク 夕の 格好 
(重心の 位置） 

A$ …… データ 読み こみ 用 
C(n, m) …… COM の 重心 移 
動 用 

D(n) …… 受けた ダメージ 
L(n) …… 負けた 回数 
M(n) …… のけぞる 方向と 強さ 
P(n) …… キャラクタの 攻撃 中 
の 格好 

S(n, m, I )••• 
入力 用 

U …… USR 関数 用 



ブ ラマから 
ひとこと 



V(n) …… バトル モ一ド 
1 二 対 COM 
2= 対 プレイヤー 

W(n) …… キャラクタの 状態 

= 通常 

1 一 3= 攻撃 

4 = 被 ダメージ 
Z …… 与えた ダメージ 
Z(n, m) …… パンチで 与える 
ダメージ デ 一夕 



プログラム 解説 



10〜1D[) ス プライ 卜 データ 

11D 初期設定 

1P0 マシン 語 書き こみ 



130〜14Q 変数 設定 
150 画面 作成 
160 〜け プレイヤー 選択 
18D〜19() ゲーム スター 卜 処理 
POD キャラ ク 夕の 操作が 人間 
か COM か を 判別し、 状態に よ 
つて 以下の 各行へ 
P10 人間 キャラの 構えの 処理 
卜 リガ 入力で パンチ. 行 370 

へ 

22 [！〜 250 人間 キャラの 攻撃 処 
理， ダメージ を 与える 処理 
260〜300 ダメージ 受け 処理. 
倒れる 処理 

310 COM キャラの 構えの 処 



3ED-350 COM キャラの 攻撃 
処理. ダメージ を 与える 処理 
3BD キャラクタ 表示 
370 攻撃 中の キャラ ク夕 表示 
380-390 マシン 語 デ一タ 
400 パンチの ダメージ デ 一夕 



マシン 語 解説 



□0D0-DDB2 

行 10 〜行 100 の REM 文 形式の 
ス プライ 卜 データ を 取り出し、 
反転 させた データと ともに スプ 
ライ 卜 ジェネレータに 送る 

(おさ だ） 



また 送ります 



誰でも 簡単に 日 を 付けられる ツール を 作りました。 また 送ります ので 
載ったら 使って やってく ださい。 SILVER SNA に 兵 庫 -16 歲 
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COCK.FOY 



1 ' 0000000000000000000000001 83CAF7E0000 

0000060F0B064931 060000000000000000000000 
F88438681 F 0900000 000 01 03020908(3 5 030 000 
00000000000080C0C0E0B844428E34241 331 
20 '00 剛 00 1030 20 90 80 5030000000000000000 
0080C0C080E05048843C484442C4000001 030209 
0A05020000000001 01 03000080C0C080C040A020 
2060A030081 0000001 0302090 A0502000001 0204 
040C0 080C0C080C040C040408080C02060 
30 ， 000001 0302090 A05 020 刚 030 5091 031 剛 
80C0C0808080808030000000808000000001 01 08 
0A0 5 0200 0007095222060 00C0E060C0C0408080 
8000000000000000000000000001 01 0099E40609 
281 0000000000000001 82CBC58A040800000 
40 ' 0000000000000000000000080C1 59CF70000 
00000000000000000000060BCFF600000018BCAC 
5C3B0201 060001 020206000 00 00 000 08040 
40C040203010408098BC6C18070201 01 0001 0202 
02060 00000000000 080800 080804020301 
50 ' 00 00C5E562C130C0 0000001 0202060 00 
000000000000804020E0202030108080587C2C18 
070201 000001 020202060 0000000000000304080 
80C0402030 10 000 03070 5 13080701 060 000 0102 
02060 00 0080800 08080404040C0201 081 
60 ' 0000060F8B661 F01 01 000001 020202060000 
000000008 04-040C080804030081 0000000000000 
000001 01 0000000001 0300000000003078583848 
B4443CD83C040000000000060F0B7780000001 02 
01 030000000000000000C0A04020E0100C04 

0000000C1 E1 64C522E1 21C689C04000000000006 
0F0B778000000001 01 030000000000000000C0A0 
4020E030 0C042428E2C8A4280 0000000 00 00 00 

80 '000000000000300001 030201 0305060 00000 
00000000 00080C0C080C0A0E 080 0I3 060F6B66 
731 E01 01 021 FA44A0A3700000000000000808000 
009F0404040E000001 030301 030505030501 01 03 
0505000080C0409020C000008040C0000080 
90 ' 000004-080A070 1 0000000000000001 030060 
F0 B060B030E0202060 50908808 18F09784D49595 
9700000000000000000000575272525252000000 
000000000000898A51 5023000000000000000000 

100 ' EBE2AAAB00F0D4C0CDE5C5C4C4C401 FE32A 
8AA2A00005190 535955D555D540BFEA8EAAEA0 00 
024702D252525253500FFEE484C4800000408945 
4544C444C14EBBA23AABA0 060D0D2C5C5C5D5D56 
200FFBB9192930000042454-454556552500FF 
110 CLEAR500 ，&画 00 :C01_0R12， 1 ， 1 :SCREEN2. 
3:KEYOFF:DEFINTA-Z 

120 FORI=0TO1 ： READAS: FORJ=0TO89: POKE&HD0 

00 + Iw90 + J，VAI_("&H" + MID$(A$ ，お 2+1 ,2)) :NEX 
TJ » I ： DEFUSR = &HD000 : U = USR ( 0) 

130 FORI = 0T.O1 ： FORJ = 0TO8:FORK=0TO4:S( I ， J ， 
K+2) =VAL (MI D$(" 2223222223334333234445444 
3455565554566666665622222223233323334344 
43444545 5 545 5565666566666" ， 1*45+ J+K*9+1 ， 
1 ) ) :NEXTK. J > I :FORI = 0TO4: FORJ = 0TO9:READZ ( 

1 ， J ) :NEXTJ ， I :V( 1 ) =1 

140 FORI = 0TO4: FORJ = 0TO9:C( 1 + 2, J ) =\/A し （MID 
$("1 1 1 11221 1 1 1 1000221 1 1 1 1000221 1 1 1 100221 
1111100111111", + J + 1 , 1 ) ) -1 : NEXT J ， I 
150 DRAW"C4BM255»80L128E6D6U6L30G13R166B 
O4L166U4BF4D18R162BM0 ， 105R94" : PUTSPRITE4 
» ( 126t99) . 4-»8: PUTSPRITE5 . ( 11 .99) , 4 » 9: PU 
TSPRITE6， (145,47) i 4- . 4-2 : PUTSPRITE7 . (192,8 
0) ,4 J 44:PUTSPRITE8, ( 4-2 » 1 1 5 ) > 4 , 46 



160 VP0KE6931 ， ^ r VPOKE6935 ， 4 ： し IN E ( 1 1 ， 1 31 
)-（164，132)，1 »BF :FORI=0TO2: PUTSPRITEI » (8 
0+1*32.67) »15.54+I*2:NEXT:PUTSPRITE3, (11 
7.101) ,9-9*V(1 ) »52:FORI = 0TO1 : 1 = -STRIG ( (3 ) 
-STRIGd ) :IFSTICK(0)ORSTICK(1 )THENV(1 )=1 
-V( 1 ) : VP0KE6927»9-9*V( 1 ) : FOR J = 0TO500 : NEX 
T 

170 NEXT:FORI=0TO3:PUTSPRITEI . (0»209) :NE 
X 丁： し （0)=0: し （1)-0 

J80 FORI=0TO1 :A(I)=4:Q(I)=1-I*2:W(I)=0:D 
CI)=0:PCI)=0:PUTSPRITE4+I , (126-1*16*99) ， 
15-1 .8+1 :NEXT:S0UND7. 159:SOUND12, 10:SOUN 
D10i 16 

190 FORI=0TO999:NEXT: PUTSPRITE0* (118,93) 
, 10,50:FORI=0TO2000:NEXT:PUTSPRITE0» (0.2 
09) 

200 FORI = 0TO1 :D(I)=D(I ) + (DCI J >0) : IFVCDT 
HENONW( 1 ) + 1GOTO310，:520，330,350,260ELSEON 
WC I )+1GOTO2l0»220»230 f 250.260 
210 A( I)=S(I .STICKCI) » A( I ) ) : IFSTRIG(I)TH 
ENW(I)=1 =P(I)=A(I)*2 + 6:GOTO370ELSE;560 
220 A(I)=S(I»STICK(I) »A(I) ) :WCI)=2:P(I)= 
PCD + 1 :GOTO370 

230 ACI )=SCI .STICKf I ) ,A( I ) ) :W(I )=3:Z=Z( C 
P(I) - " )¥2，A( 1 - 1) ) : IFZ = 0THEN370ELSEPUTSP 
RITE3» (122-1*8, 103-8*CP( I) >1 5 ) ) ， 8 ， 40+1 : W 
(1-I)=4:D(1-I)=D(1-I)+Z:M(1-I)=((P(I)>15 
)*2+1 )*CZ¥4) 

240 SOUND6iZ:SOUND13»0:PSET(110+I*16+RND 
(1 )*32»131 ) ，6:DRAW"R "し 2" :PUTSPRITE3» (0. 
209) :GOTO370. 

250 A(I)=S(I，STICK(I) ，A(I) ) : I FSTRIG ( I ) TH 
EN370ELSEU(I)=0:P(I)=P(I)-1 :GOTO370 
260 ONA(I)+1GOTO300，290，280，270，270，270， 
280»290»290.300 

270 A(I)=A(I)+SGNCM(D) : M C I ) =M ( I ) -SGN ( M ( 

I 〕 ） ： IFM(I)THEN360ELSEW(I)=0:GOTO360 '- 

280 IFABS(MCI) ) =Z¥4THEN270ELSEIFABS (M( I ) 

)*8+D( I )<60THENW( I)=0 :GOTO360 

290 A(I)=A(I)-1-2**CACI) >5) :6OTO360 

300 L(I)=L(I)+1 :IFL(I ) く 2THENFORI=0TO30 00 

:NEXT:GOTO180ELSEPUTSPRITE5-I » ( 110+1*16. 

99) ， 14+1 ,49-1 : FORI =0TO4000: NEXT :GOT01 60 

310 A( 1 ) =A( 1 ) +C(AC 1 ) . A(0) ) : IFZ(AC1 )-2>A( 

0))ORRND(1 X .7THENW( 1 )=1 :PC1 )=A(1 )*2+6:G 

丁 O370E し SE360 

320 A(1)=A(1)+C(A(1)>AC0)):W(1)=2:P(1)=P 

(I ) +1 :6OTO370 

330 A(1 )=A(1 )+CCAC1 ) . A(0) ) :W(1 )=3:Z=Z( (P 

( I I ) ¥2. A(0) ) : IFZ = 0THEN:57I3E し SEPUTSPRIT 
E3， C1H.103-8*(P(1 ) >15) ) >8»41 :W(0)=4:D(0 
)=DC0)+Z:MC0) = ( (P(1 ) >15)#2 + 1 )**(Z¥4) 

340 SOUND6»Z:SOUND13»0:PSET(126+RND(1 )*3 
2.131) .6:DRAW"R4GL2" :PUTSPRITE3» (0 .209) ： 
GOTO370 

350 A( 1 ) =A( 1 ) +C(A( 1 ) » A(0) ) :WC1 )=0 :P( 1 ) =P 
( 1 ) - 1 :GOTO370 " 

360 PUTSPRITE4 + I . (11 + 1 * 1 6 十 A ( I ( I 〕 ，9 

9) » 1 5-1 ^(1)^2+1: NEXT :GOTO200 

370 PUTSPRITE4 + I , ( 1 26 - I w 1 6 ， 99 ) ， 1 5 - 1 ， P ( I ) 
*2+I :NEXT:GOTO200 

330 DATA3E1E2108801 1 00383204D1 ED5305D1 3E 
201 1 0BD13201D17ED63047D60ADA23D0C603^-73E 
000E1 0800DC227D04F237ED6304-7D60ADA3AD0C6 
03477980231 21 33A0 1 D13DC214D07EFE01D250D0 
01 0800092202D121 0BD1 ED5B05D1 
390 OATA2207O1012000CD5C002A07D1 16207E47 
1 E08CB18CB171DC26CD077231 5C268D02A05D1 01 
200009545D2A07D101 1 00009CD5C002A05D1 01 30 
0009545D2A07D1 01 1 000CD5C0 02A0 5D 1 1 4-00 09 
545D2A02D13A04D1 3DC208D0C90 
400 DATA* ， 30， 18， 4 ，，，，，，，， 20， 1^,6, ，，，，，，， 
， 10 ，8， 6 ，，，，，，，，， 4， 12， 18，，，，，， ，，6， 16,25, ， 




•32/2+VRAM128K by TANAKA 



遊び 方 は 32 ページ 



國 プログラム 解説 

10-1 GO スクリーン 設定/ デ 
一夕 読み込み.' 夕 ィ卜ル 表示/ 
画面、 レベル 設定 
〗70 〜お ループ 開始 
230〜58Q 反乱軍 メイン 処理 
590-770 帝国 軍 メイン 処理 
780-8D0 ループ 終了 
81 [！〜 890 戦闘 開始 デモ 
gOQ〜1020 反乱軍 戦闘 処理 
1030〜1180 帝国 軍 戦闘 処理 
1190-1290 終戦/撤退 
1300-1430 惑星 破壊 砲/最終 
兵器の 開発、 使用 
1440〜16 叩 ゲーム 終了 処理 

〜ひ 00 背景 表示/全 航路、 
新 航路、 星 作成 

1710-175D マップ スクロール 



/マップ デモ 

1760〜2010 各種 データ、 コマ 
ンド ウィンドウ 表示 
20eO~PE5D カーソル 表示/決 
定 /入力 チェック 
2PB0~255D 恒星 デ 一夕 文字 
表示/' サウンド ノ已 GM パセー 
ブ /ロード 

2560-2830 カラ一/ 星/枠/ 
コマンド/船の 値段/ ス ティ ッ 
ク / ス プライ 卜/星 グラフ イツ 
ク / 已 GM/ エンディング 
顬 ユーザー 定義 関数 
FNZ(Z1 , Z2, Z3) …… 
Z1 を Z2 以上 Z3 以下の 数値 
にす る。 

USR(D) …… キ一 バッファ ク 
リア 



マ。ゥ. ラマ/ > も 
ひとこと 



BGM't-^BHIDEYUKI 



この 作品 は 受験生 時代に、 ちょうど センタ一 試験の ころに 作った ものです。 
しばらく 忙しかった ので 夏休み 中に 出したら プロ コン朗 間中であった。 し 
かし バグが 見つかつ たので 間に合わない かもしれ ない。 ところで この ゲー 

ムの巳 GM ルーチン は H I DEYUK I に 作って もらった ものです。 P. 
S. 京大 合唱団の 誰かが ここ をみ てる 可能性 は あまりないだろう な …… 。 

TANAKA 京都 • 18 歲 
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The かくとう PART3 帰って きた 8 ム 






E^W] 専用 by 上ち やんだ よ ► 遊び 方 は 34 ページ 



國 ファイル 解説 

KAKUTOU. FDY 
起動 用 ファイル （SET — TK 
3. BAS を 実行） 
SET-TK3. 巳 AS 
データセット ファイル （フ アイ 
ル 読み込み/ RAM ディスクに 
ファイル を コピー/ T I TLE. 
BAS を 実行） 
T I TLE. 已 AS 
夕 ィ卜ル (夕 ィ卜ル /MA I N. 
BAS を 実行） 
MA I N. 已 AS 
メイン プログラム （X(n), Y 
(n) = X, Y 座標/ WF(n) = 
技/ JP(n) = ジャンプ フラグ 
/MK(n)= キャラの 向き/ j 
'H(n) = ジャンプ 時の 技/ 已 G 
(n)= 防御 フラグ） 
END I NG. BAG 
エンディング (メッセージ/ ゥ 
エイ 卜/丁 I TLE. BAS を 



実行/デモ） 

T I TLE. SC5 

夕 ィ卜ル グラフィック 

T3-GRP. SC5 

文字 グラフィック デ 一夕 

TK-CPU. SC5 

思考 ルーチン 十 背景 

TK-CHR-E. DAT 

ス プライ 卜デ 一夕 

S 丁 I CK. DAT 

スティック 入力 データ 

SP. BIN 

ス プライ 卜 キャラ セッ 卜 

騸 マシン 語 (SP. 已 I N) 解説 

□C59 

キャラ ナンバー 
□C5A 

コ ピー 先の ス プライ 卜 ナンバー 
(ページ 1 に 保存して ある スプ 
ライ 卜 パター ジを ページ のス 
プライ 卜 ジェネレータ テーブル 
に コピーす る） 



マロク ラマ 

むと こと 



「1 や 2 がない のに 何でい きなり 3 なんだ 7」 という 人 もい るでしょう。 1 
は DS#32 の DSSS に 出て います。 2 は 以前 M ファンに 送った のです が 
…… 。 どうな つた かわかり ません。 「投稿 ありが とラ 」 にもで ていないし 
…… 。 まあ 「3」 を プレイした 後に 「2」 なんか プレイで きません。 気にしな 
いでく ださい。 ところで、 話 は 変わり ますが、 私 は 前に 1 " おとつ ちゃん 2」 
という ゲーム を 作った のです が (DS4* 23 の DSSS に 出て います) ク リア 
できた 人 はいるので しょうか 7 いたら 1 " おはこん j にで も 連絡して くださ 
し、 （ゥソ )。 またまた 話 は 変わり ますが、 この ゲーム、 2 段 打ち や 3 段 打ち 
も 可能です。 相手が 気絶したら、 やって みて ください。 極めてく ると けつ 
こう 楽しめる ようにな るので、 がんばって プレイして ください。 P.S. この 
ゲームに は 凶悪な 技が あります が、 それ を 教える わけに はいきません。 自 
分で 見つけて ください。 上ち やんだ よ 大阪 .16 歳 
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今月の テーマ 



心からす すめる 1 冊 

いらっしゃいませ。 静かな 秋の 
夜に ょラ こそ。 紹介して あるみ 
ん なからの 手紙の メニュー を ご 

覧 ください。 ごゆつ くり どうぞ c 



今お) は みんなが じ、 からすす める 
本の 紹介。 ぜんぶ 読みたい/ 

の 心からす すめる 1 冊 は、 隆 
慶 一郎 先生の f 一夢 庵 風流 記』 で 
す。 なんとい つても、 前 田 駭 (宗 
ft«、 利大、 利益 ともいう） の ドラ 
マチックな 人生が とても 良い。 新 

潮 文庫から 640 円で 出て います か'、 
この 本 は 640 円 以上 値が ある 
と 思います。 = 兵庫県 • 石 井規久 
(16 歳） 

にい もこの 本 はお もしろ いとい 
つていた。 

參 人に すすめられる 本と いったら、 
西 村 京 太郎の 下 り 特急 「富士 」 殺 

人事 件 J です: こ れは fflSJffl 務所 

で 刑期 を 終えた 元 刑事が 刑務所 中 
で 死亡 し た 仲間 Wit 品 を 届ける と 
二ろ から はじまり、 最後 は 思い も 

しない ことに Z さて、 あと はお 
近 く の 書店で お買い求め 〈 ださ 
い。 川 树言男 （15 歳） 

酣フ リークの わたし はこの 本 

の を 知っています。 ちなみに 
わた •: しほ 1 "D 機関 情' 報』 (集英社) 

と m え た 巨 入 軍 j (徳間 文庫) で 
登場 してく る xfg^ 左 文字 シ リ 一 
ズを すすめます。 

參赤 川， といえば 三毛猫 ホ一ム 
ズが 思い浮かび ますが、 赤 川ファ 

ン なら 御存知 り、 ほかに も そ 

れを上 まわる 良い 作品が た く さん 
あります。 その 中の 1 冊と して 私 

が Jill する の は、 『ひまつぶ しの 殺 
人』 (角 川 3tJ*) という ユーモア' 
ミステリーです。 内容 は ある 5 人 
^^が 中心と なり、 その 5 人の 職 

業が 泥棒、 殺し屋、 弁護士、 tm 
師、 官 というめ ちゃ 〈ちゃな 
一家で、 それぞれの 正体 を 知らな 

い 5^^'、 1 人の 大金 持ち を 狙つ 

たり 守ったり する が、 その 大金 持 
ちとい うのが、 じつは 一" 。 
きの 人なら 一度 は 読んで ほしい 1 

冊です。 = 石川県 • ろん ぐ TEAM 
(18 歳） 

あつ、 これまん だ ことがある。 
奢'! I の 本つ て どれ も 読み やす 
くて また、 おもしろい。 そういえ 



は ％ 者の 学園祭』 （角 川 文庫） も 
おも しろかった な あ。 
•TV、 ラ ジ才 等の メ ディアつ 子の 
僕と して は、 どうしても それらに 
関する 本に なって しまいます。 「で 
き るかな」 てお な じみの ゴン太 く 
んの 友達" ノ ッ ポ さん" こと 高見 
映さん が 番組 を降番 してから 書い 
た 自らの 暴露 （？） 本 『ノ ッポ さん 
が しゃべった 日』 (高見 映 • 丸善メ 
イツ 脚 • 1300 円） をす すめます。 
ノッポ さん を やる 前から、 やり 終 
えた 今まで か賓 かれて います。 ち 
よつ と クセの あると ころがい 
い。 = 埼玉県' 中 村康之 （17 歳） 

へ一、 あの ノッポ さんが どんな 
調子で しゃべる の カバ 書いて いる 
の カリ »求 がわ く ね。 
參 マシン 語の プロ グラム を 自分で 
ffl/l でみ た けど、 「あれ 正し 〈動 
かない」 という こと はよ 〈あると 
思います。 そういう 人に 『Z 80 マ 
シ ン語 云の 書』 （ 日 高徹著 . 
1800 円 • 啓学 出版） をす すめます。 
二の 本 は 初心者、 中級 者 はもち ろ 
ん 上級 者 も ひっかかって しまい そ 
う な 「マシン 語の ヮナ」 を Q&A 
形式で 説明して あります。 例 を あ 
げ る と DJNZ では B レジスタが 
になっても Z フラグが' 立たない 
とか、 ほかに も マシン 語 TSL 数 を 
作る 方法と か、 IB ビッ トの 引き算 
を 1 バイ トで やる とか、 本当にす 
ごい テクニックが いつ ぱレ 、です。 
巻末に マシン 語 1 つ 1 つの^の 
実行時 間な どの 一覧 も あり ま 
す。 = 兵庫県 • 寺 西活朗 （14 歳） 

プログラム stiTit であり、 『新' 
マシ ン 誑の 気持ち』 担当者で も あ 
る 馬場さん もこの 本 を 持って いる。 
馬場 さ んの 待つ その 本 を 読ん だ 

MORO は， コ ルサコフに 「経費で 
買って いいです か？ j と 閗 いてい 
たの か' わた しの 耳に とまつ た。 
參禾 すすめる 本 は、 さ 〈らも も 
こ 著 『ももの かんつ' め』 です。 これ 
は K# の エッセィ 集です。 この 本 
のお もしろ いところ は、 なんでも 
な いふつ うの 出来事 を おもしろお 



かし 〈書いて いる 点です。 最初の 
ページ を 読む と もう やめられ ませ 
に。 いっきに 最後まで 読んで しま 
います。 ちょっと 例 を あげる と、 
5 0cm のうん こ の 話 や 睡眠 学習 マ ク 
ラを 買った 話な どです。 値段 は 
800 円で 集英社から 出版して ま 
す。 = 新 1県' 中 田洋ー （18 歳） 

むむ つ。 lifiK 学習 マ クラ を 買つ 
た 話 を 読んで みたい ぞ。 
參 かって、 セ 'リ一 グが弓 | き 分け = 
再試合と. いう 制度 を 導入して いな 
力、 つた 頃の 話。 ぺ ナン ト レ一ス も 

いよいよ 大詰め。 ヤクルト、 大; I 

中日、 広 島 は^ IS 合 を 終了して お 
り、 残る は 今夜の 巨人 x 阪 tt« の 
み。 ところが 今季の 巨 入 はこれ ま 

での 129 試合 を 全て 引き分けで 来 
ている ため、 もし 今日 勝てば 1 勝 
敗 129 分の 勝率 1D 割で 優勝。 逆 
に 負け または 引き分け になら 勝率 
割で 最下位に なって しまう。 果 
た して 巨人 (7)3 命 やい かに ？ とい 
う 内容 （もちろん 空想 小説) の 新 
刊 案内 を 読んだ こ と が あ る のです 
が、 タイトル、 名、 出版社と 
もい まだに わからな いのです。 ど 
なた か 御存知の 方、 教えて く ださ 
い。 こ: ft*、'、 僕が すすめる 1 冊で 
す。 = 静岡県' 長 利正弘 (24 歳） 

編集部の 連中に 聞いて みたと こ 
ろ 知っている 人 はいなかった。 長 
利 クンの すすめる その 本 は、 ワク 
ワクして くるね。 し 力 > し、 本の 題 
名 と 出版社が わか ら ない のが 残; & 
のす すめる 本 は 技術 評 謝 土の 
『パソコン 界 遊学 見聞 録』 です。 コ 

ン ピュー タ <7» nis* 1 ' 多少 あ る 人 な 
らば 楽し 〈読めます。 業界の ゥラ 
話 や、 プロテクト について や、 雑 

誌の 話 (M ファン はない)、 もちろ 
んパソ コ ンのゥ ラ話ま で いろいろ 
ある。 （MSX をけ なして いたの は 
許せな かつ たが) = 広島県 • 舛岡淳 
(15 歳） 

M ファンの こ とか *S いてない の 
は 残念 - 書いて あれ は Ifc んで みた 
かった のに。 

參 『列車 消失 事件』 がお すすめ。 乙 



れはシ ヤー 口 ッ ク ホームズで 有名 

なコ ナン • ドイルが 書いた jta 小 
説の ㈱です。 探偵が 出 てこない 
ため 謎と きとして はお もしろ 〈な 
いか も しれません が、 意外な 
に な る のて ち 、本です か nwi で i 
でも 探して 読んで みて 〈 ださ i 

い。 = 綱 県 • DRAGON (15 歳） 

S 外な 結末になる という 言葉に | 

弱い わたし は、 今度、 図書館に そ I 
の 本 を 探しに 行こう と 思って いる ■! 
攀 ぜひ 読んでも らいたい のが 『 ド 
一 ム' 終末への 序曲』 だ。 作者 は 夏 
ffi^? て is 女に して はめず らしく 
戦争、 核^ S に対する'』^ i です。 

具^ な 内容 は: fefe^ の 戦争が 始 
まる まえに、 人類 保存の ための 大 
建築物 「ド— ム J を 造る という も 
の。 ちょっと 古い' J 傲なん だけど 
おもしろい から 読んで みて く ださ 
い。 で、 この 本と 同名の MSX ゲ一 
ムが あるが、 つまらない。 この 小 
説 を 買った の も、 その ゲームが つ 

まらなかった からた ' = 千 麟 '青 

木 正一 （16 歳） 

いざ、 読んで みて その 結末 か 暗 
いもの だったら やた' な あ。 
鲁野 崎昭弘 『詭弁 論理学』 (中 公 新 

書 448)。 詭弁 を はじめ、 w^om 

ひ'、 論理 パズルな ど を 幅広 く 紹 
介' 解説して いる *o とくに、 「40 
人の 貴族と ヰの 従者」 という 脳 細 
質的 転換 を 起こ しそう な 謝 里 
パズルが 圧 *o 続編に 『逆説 論理 

学』 も ある。 =ss 都' コ ルサコフ 

山 汁 (37 歳） 

他に みんなが すすめて く れた本 
は '『吾輩 は 猫で あ る』 （夏 目 漱石） 
や、 『きまぐれ ロボ ッ ト』 新 一' 
角 川 文庫)、 『愛されなかった とき 
どう 生きる か』 （加 藤諦 三)、 『銀河 
英雄 伝説』 （田 中芳樹 • 徳間 書店)、 
etc-> 

どうだった？ 読んで みたい と 
思った 本 はあった かな。 そうそう 
「心からす すめる 1 冊」 に 1 " MSX- 
FANj と 書いて あった 手紙が あ 
つた。 でも、 そんなの あたりまえ 
のこと じ やない？ （ち） 



月 号の テーマ は？ 



I 月^ テ一 マ は 「 onean donly」 。第 6 回 プロ コン が彌 乍 力 今月 号て すべて 出そろった。 そのな 力、 から、 6 作品が ノミネート さ M ファン^ « 力 選ばれ 
る。 だが、 その 前に キミが M ファン 讀に ふさわし いと 思う 作品と、 そ (THiffl を カツ コ よく 害いて 送って きて ほしい。 し^ 刀り は 10 月末 曰。 



S 國陽 F 應回縣 翻き 
讓灘鲻 Sii 編ま 禱譲飄 も 



今月で、 第 6 回 MSX • FA 
N プログラム コンテ ス 卜の 第 1 
次ノ ミネ 一 卜 作品が、 前期 • 後 
期と ち 出そろいました。 第 2 次 
ノミ ネー 卜 作品 （各 3 本ず つの 
計 6 本) の 発表 は 来月 号です。 

ところで、 アン ケー 卜に よる 
人気 票で 第 2 次 ノ ミ ネー 卜 作品 
を 決める という ことになると、 
MSX 1 でも 遊べる 作品、 ディ 
スク ドライブがない と 遊べない 
作品、 ターボ R 専用の 作品な ど、 
基本的な 条件な どで バラ ツキが 
あるので はない かとい ラ 指摘が 
ありました。 たとえば、 ターボ 
R 専用の 作品 は、 その 高機能 を 
使って グレードの 高い 作品に な 
る 一方、 ユーザー 数が 他の 機種 
に比べて 限られて いるた め、 人 
気 投票の 絶対 数で は 不利 だと か、 
MSX 1 でも 動く 作品 は、 テー 
プ ユーザーが 打ち こんで 遊んだ 
場合、 かならず 支持され る こと 
になる ので 有利 だと か。 

基本的に は そのと おりです。 
これに ついては、 いろんな 考え 
方が あると は 思います が、 しか 
し、 今回 は、 そラ した 違い をい 
つ さい 考慮し ません。 アン ケー 
卜の 結果 を そのまま、 第 2 次ノ 
ミネ 一 卜の 資料に 使います。 

去年の プロ コン では、 後期 ノ 
ミネ 一 卜 作品 を 発表す ると 同時 
に、 読者に よる 公開 審査 をお 願 
いして いました。 今回、 それ を 



やめて、 12 月 号で あらためて 審 
査を お願いす る ことにし たのに 
は 2 つの 理由が あります。 

1 つ は、 単純に 技術的な 問題 
で、 アン ケー卜 結果 を 生かして 
第 S 次ノ 5 ネー 卜 作品 を 選 ふ' の 
で、 11 月 号で 同時に 発表す る こ 
とがで さない からです。 

もう 1 つ は、 11 月 号で 審査 を 
お願いす ると、 どうしても 新鮮 
な 1 1 月 号 掲載^ん の ほ ラ が 有利 
になって しまろ ので は …… と考 
えたから です。 
國 審査の 概要 

読者に よる 公開 審査に は、 ノ 
S ネー 卜された 作者 本人 を 除く、 
すべての MS X • FAN 読者が 
参加で さます。 

12 月 号で は、 読者 用の 審査 用 
紙 を 掲載し ます。 これ は 1 人 1 
枚の 鉄則 を 守る ため、 コピーし 
ないで ページ を 切り取って 使用 
しても らいます。 万が一、 同一 
人物の ものが 複数 ある こ とが 判 
明した 場合 は、 それら をす ベて 
無効と します。 

審査 用紙 は、 新鮮、 痛快、 緻 
密、 輝きの 4 点に ついて、 各 1D 
点 満点の 印象 点 を 入れ、 さらに、 
大賞 推薦 作品 1 点と その 理由 を 
書いても らう （該当 作品な し、 と 
いうの も あり）、 という 構成に す 
る 予定です。 

各 点の 総合 卜ップ と、 大賞 推 
薦 数の 卜 ップ は、 おそらく 同一 



10 月 号 を 持って いない 人 は 7 

プロ コ ンの第 1 次ノ ミ ネー ト 作品 は 今月 と 先月て 々に^ s された た 

め、 10 月 号 を 持って いない 人 は そのまま では 審査に 参加で きません。 

しかし、 参加 を 希望す る 読者に は、 10 月 号 (綱) 第 2 次ノ ミネ一 ト作 
品の プログラムと 資料 を 特別に 離します。 希望者 は、 衝; 氏名 

• 郵便番号 • 号 • iSfflt^ を 明記 し た iffifr 

(左の 請求 券 を 添付)、 （D1 75 円 ぶんの 切手 (返送 
用）、 (D プロ グラム 収録 用の ディスクの 3 点 を 同封 
して 下記まで 送って 〈ださい （10 月 2S 日 必着)。 
〒105KSIB^E 新 橘 4— 10— 7 TIM 
MSX • FAN 1 "プロ コ ン 審査 資料」 係 



作品になる だろうと 思われます 
が、 大賞 推薦 数 1 にっき、 総合 
点に 10 点 加算す る ものと します。 

特別 審査員に よる 審査 も 読者 
審査と おなじ 用紙 を 使って おこ 
ない ますが、 特別 審査員に かぎ 

り、 点数 を 1D 倍し ます。 これが 
どのくらい 影響す るか は、 読者 
審査員の 応募 数し だいです。 

また、 通常、 ファン ダムの 選 
考 会に 出席して いる メンバー は、 
今回の プロ コン では いっさい 投 
票 権 を 持たない ものと します。 

こラ して 合計した 得点が もつ 
とも 多い 作品 を 大賞 作品と しま 
す。 万が一、 同点の 場合 (そんな 
こと は ほぼありません が)、 本人 
どうしで 編集部 を 通じて ジ ヤン 
ケン してち らいます。 

また、 その他の 各 賞 は、 大賞 




を 決定した あと、 各 特別 審査員 
が それぞれに 決定し ます。 ダブ 
ル 受賞 は 禁止し ません。 
画 読者 審査員の 特典 

来月 号で 募集す る 公開 審査に 
参加して くれた 読者に は、 以下 
のよう な 特典が あります。 
• 抽選で 10 名 様に、 『スーパー プ 
ロコレ 3』（1 または 曰に 交換 
可） 

• 抽選で 10 名 様に、 M ファン 特 
製 ディスク 5 枚 セッ卜 (携帯 用 
ケース 入り） 

'抽選で 10 名 様に、 M ファン 特 
製 オリジナル テレホンカード 

また、 読者 審査員の なかから 
若干 名 を 選び、 大賞 発表の 記事 
のために コメン 卜 を 求めます。 
この場合 は、 規定の 謝礼 を さし 
あげます。 （コ ルサコフ） 



一 ブル 



10 月 号 第 2 次 
ノ ミネ一 卜 

作 品 

請求 券 



10 月 7 曰 今日 

1 月 26 曰 特） 1 月 号 第 2 次ノ ミネ 一 卜 作品 (上位 3 作品） 
請求し め 切り （必着） 

11 月 6 曰 W 10 月 号 第 2 次ノ ミネ 一 卜 作品 ディスク 発送 

11 月 9曰© MSX • FAN12 月 情報 号 発売。 第 2 次ノ ミネ 
- 卜 6 作品 発表 (読者 公開 審査 用紙 付 さ） 



第 6 回 MSX'FAN プログラム コンテスト 最終 選考 開始 



11 月 9曰© 特別 審査員 (八' ナソ ニック、 マイクロ キャビン） 
へ 資料 送付 

11 月 24 曰 W 読者に よる 公開 審査し め 切り （必着） 
特別 審査員 審査 結果 回収 

11月27曰© 審査 結果 集計 開始 



M ファン 大賞 ほか 各 賞 決定 



11 月 30 曰 受賞者へ 電話で 通知 

12 月 8 曰 W MSX • FAN1993 年 1 月 情報 号 発売 
審査の 途中 結果 掲載 (予定） 



• 1 993 年 

1 月 8 曰 ffl MSX • FAN2 月 情報 号 発売 



M ファン 大賞 ほか 各 賞 発表 
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A 1 GT のこ こが 知りたい/ 聞 さたい そ/ 

g^t フ オーラね 

★ 今月の テーマ/ GT の モニター さんからの レポ 一 卜 到着 




さてさて、 ついに GT を どんどん はみ出して しまった 。タイ 卜ル 
を 来月 は 変えな くなら ない な あ。 ところで、 今月 はたく さんの 
質問に 答えよう としが、 2 つ だけ。 ゴ メンナ サイ。 みなさんの 



Q 中古の MSX2 の ワープロ 
パソコン (FS-4500) を 衝動 買 
いしました。 そこで 質問です。 
1 "グラフ サ ウルス 』 で CG を 印刷 
させて みたところ、 黒の インク 
リ ボンで 4 階 調ぐ らいの グラデ 
ーシ ョ ンでコ ビーで さました。 
もし、 カラー リポン を 使ったら、 
力 ラー 印刷で さるので しょ ラか。 

(兵庫県 伊丹 市 • 足 立 慎 吾さん • 23 才） 

A 未 確認 だが でさる はず。 

『グラフ サ ウルス」 は 松 下の プ 
リン 夕の PC 1 に 対応して いて、 
カラ一 出力 OK。 で、 FS-45D0 
の 白黒の 出力が 0K なら、 あと 
は FS- 4500 用の カラーインク 
リボンの 入手 方法 だ。 だが、 シ 
ョップ で 探しても きっと 見つか 
ら ない。 注文 はどラ かとい うと、 
こっち はだい じょう^。 パナソ 
ニックの 販売店で 取り寄せられ 
る。 品番 は、 CF- PRW0K 
(黒）、 CF - PR110R (赤)、 CF 
- PR110A (青)、 CF-PR11D 
G (緑)。 各 700 円 (税別)。 

それにしても 古い 機種 を 大事 
に 使って いるのに びっくり。 
Q GT の DOS2 を バック ァ 
ップ したら、 漢字 ドライバが 搭 
載され ていませんでした。 この 
状態 を 直す こと はで さません か。 
また 原因 は 何でし ようか。 
(東京都 品 川 区 • 栗栖 厚志 くん • 14 才） 
A 以下に おすすめの バック ァ 
ッブの 仕方 を 明記して おく。 

いまの 状態 を 直す、 というよ 
り、 最初から やり直した ほラが 
早い ので、 その 手順 を 説明す る。 
ちなみに D0S2 は、 MSXD 



□ S2. SYS と COMMAN 

□ 2. COM が 基本で それに 
HELP ファイルと UTILS の 
外部 コマ ン ドの 4 つが セ ッ 卜 だ。 
® まず GT の システム ディ スク 
2 を 立ち上げて、 に 入 
ろラ。 ここで とりあえず バック 
アップ を 取る ほうの ディスク を 
□□S2( 已 ASIC なら 高速 モ 
—ド で） で フォー マツ 卜する。 
© システム ディスク S を ドライ 
ブに 戻して、 MSXDOS2. S 
YS、 COMMANDS. COM 
の £ つと、 KHELP と UT I L 
S の サブ ディ レク 卜リ計 4 つ を 
さっき フォー マツ 卜した デ イス 
クに コピーす る。 これで DQS 
2 の バックアップ は 完了 だ。 こ 
のとき HELP という サブ ディ 
レク 卜リが 気になる だろう が、 
これ は 英語の ヘルプ ファイルな 
ので、 絶対必要 ではない。 

予備 技 ® バックアップした ディ 
スクで DOS£ を 立ち あげた 後、 
漢字 モードに すると さは、 1 度 
已 ASIC に 戻って C A L L 
KANJ I をし、 再度 CALL 
SYSTEM で D0S2 に 戻つ 
て くれば いい。 余談 だが、 付録 
ディ スクの CIOS への 入口で 
D0S2 に 入った とぎ も 同じ 方 
法で でさる。 

予備 技 ©ノ 《ック アップした ディ 
スク でつ ねに 最初から 漢字 モー 
ドに すると さは、 サブ ディ レク 
卜 リの UTILS に 入って いる 
KMODE.COM を ルー 卜デ 
ィレク 卜リに COPY して、 K 
MODE ノ已 とする。 こうす 



質問に ていねいに 答えよう とすれば する ほど、 MSX の 深い 魅 
力の 森へ 入り こんで しまろ。 そうそう、 GT の モニターの 方の レ 
ポー 卜 も 興味深い。 みなさんの 感想の 八 ガキが ほしいな。 



れば 立ち上げる たびに 漢字 モー 
ドで スター 卜する。 パス を 設定 
すれ ぱいい とい ラ話も あるが、 
とりあえず これでい い。 

さて 以上 だが、 この 際 1 " MSX 
-Datapack turboR 版』 （ァ 



スキー 12000 円） の 第 2 部 MSX 
- DOS2 を 読破す る こと をお 
すすめす る。 GT の BASIC マ 
ニュ アル. にも 説明 は 載って いる 
が、 巻末の 資料ぐ らい じ や 使い 
こなす ところまで いかない。 



耳寄り 情報 交換 



今回 は、 MSX-FAN の 5 周年 言己 念 
で GT のモニ タ一 を お願い した 方 
からの レポート をお 届けし ます。 
レポ 一 ト はかな り 長いので その 2 
は 来月 掲載と なります。 
參 その 1 「校内 研修で 使った ゾ j 
編/私 は、 小学校で 1 " コ ンピュ 一タ 
教 Wj の 担当 をす る こ と にな り ま 
した。 別に コンピュータ について 
特別 詳ぃ、 わけで はない のです が、 
字のへ た さ を 隠す ため （ ？ ） に 早 
く から ワープロ を 使って 文書 を 作 
つたり、 また ファミコン や ゲーム 
ボーイな どの 「コンピュータ ゲー 
ム」 が 好きで、 職場で もよ 〈「提 
供」 していた ために、 そのよ う な 役 
がま わって きたので す。 私の^ 
に は、 コンピュータ は 導入され て 
いません。 約 30 名の 教職員のう 
ち、 ワープロ を 使う 職員 は、 私 か' 
紀壬 してきた 4 年 前て ォ 厶を 含めて 
4 人、 現在 は 10 人 ほどに 増え まし 
た。 といっても、 パーソナル' ヮ 
一 プロに ある 機能 (成績 をつ ける 
のに 便利な 簡易 表 計算 は もちろん、 
「移動」 「複写」 といった ワープロ 

ならではの 機能） を ある as 活用 
している 人 も あれば、 「手て 書いた 
ほうが 早い」 という 人 も あり、 「キ 
一 ボー ド アレルギー」 「コンビ ュ 
—夕 用語 ァ レルギ 一」 の 1 " 患者」 が 
多い こと も 事実です。 しかし、 平 

成 4~5 年度に かけて、 すべての 
小^ K に 導入す る、 という 方 It* 1 ' 
あり、 ひとりで も 多くの 触 に 「コ 
ン ピュー タを 使った 授業」 をィメ 
ージ しても らい、 効 ，な 活用 か' 



できる よう にして い く こ とか' 求め 
られ ます。 そこで、 6 月 25 曰に 校 
内で « 会 を もちました。 ほかの 
会 も 同じ 日に あるので、 内容 
は についての 的な 
考え方 を 知らせる ② コンピュータ 
に 親しむ の 2 点に しぼり、 後半で 
M SX • FAN 7 月 情報 #j 寸録デ ィ 
スク r 中学 理科 (天気の 変化)」 の 

デモで にんな 使い方が できる」 
という こと を 知っても らうと とも 
に、 GT の グラフィック ツール を 
用いて、 かんたんな 「お 絵描き j に 
« しても らいました。 とくに、 
「お^ » き」 では ワープロ を さわつ 
たことの ない^も、 多く は 1 " キー 
ボード 入力が むずかしい」 という 
考え方の 人が 多い ので、 マウス 入 
力で かんたんに^^' 描け、 しかも 
さまざまな feb 、'塗れる という 点、 
^[したと き (TMf 正 もかん たんに 
できる という 点に 驚いて おられ ま 
した。 こういって は 失礼です が、 
機 拭が 苦手な 年配の 女性の 先生 
(ビデオの 早送り、 巻き戻し をし 
て、 自分が 授業に 使いたい 部分 を 
児童に きする 二と もで きない、 
と 自称して おられる） が、 とくに 熱 
心に 「お^ ffl き j に 挑み、 楽しんで 
おられた 姿 は 感動 ものでした。 終 
わ り の その 先生から 「今度 ぜひ 授 
業て 使って 、 る 場面 を #S させて 
く ださい j との プレッシャー を か 
けられて しまい ま したが •••••• 。（京 

tat 京都市. 藤 田: AiP さん） 
※次回 その 2 は 1 " 授業に 使おう に 
も 困って しまった ゾ j 編です。 




Al GT に関する ことなら どんな ささいな ことで もお 答えし ます。 質問、 相談な ど は 以下まで お便りく ださい。 
〒105 東京都 港 区 新橋 4 — 10— 7 徳間 書店 インタ一 メディア MSX • FAN「GT フォーラム」 係 



松卞 電器 サ- ラロ 事業部、 アスキー システム 事業部 • 
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この ページ は 力 要 S です。 

m 



n 




楽 評 ： よつ ちゃん 



仕事 のつご ラで PC CLUB が 送られて 
きて、 ついに 私 も 昍 ユーザー である。 カモ 
ンの シーケンス • ソフ 卜と 一太郎と サゥン 
ド • キャンバス を 使いつつ、 あっとい ラ間 
にこの 環境に 憤れて いる 自 
分 を 発見。 Mac もい いんだ 
けど、 まあいい か 



on 

付 錄 
ディスク 



「ス -バ -HSf イス クの 66 い 方 j I 



しっかり 八 ウスの サウンド 



オリジナル 

サブマリン 707 



博士と 王様 岐阜，】 7 歳 



来日した こと も ある イギリスの 八 ウス • ュ 

ニッ卜 8DB ステー 卜 を 意識して 作った という 
この オリジナル 曲、 ラむ うむ、 しっかり 八ゥ 
スの サウンド になって いる ぞ。 同時にお なじ 
作者の 前 作 『ダイナミック 侍 j にも 見られた お 
まぬけな 要素 もしつ かりあって、 選者 は 非常 
に 好感 を 持って いる。 しかし、 なんだ ね。 よ 
く 古い マン ガ 「サブマリン 707』 なんての を 知 
つてるな あ。 墊 長が 小学生の ころに はやった 
作品な のに。 たしか、 宇宙 バージョンで リメ 
イクしょう としてす ぐに ポシャ ッ たような 記 
憶が あるが、 まったく 定かで はない。 



SUBMARINE 707 
DOCTOR & KING 



C し EAR5B0 に MUSIC( 1 . . 1 . 1 > 1 > 1 > 1 ) 
DEFSTR A-H.O-Z 

FORI=1T03: P0KE&HFA2C+I»16，62:NEXT 
SO 麵 7，&B1(I0101 :SO 睡 6,0 

' SOUND 1 

A="L16FR16A8FFR16F" ： A1=A+"FR16A8FFFF" 
3=A+A 

A2 = "AR16A-8FFR16FBABAFAF8' f 
A^=— し 16DCDFR 斗 DCD く C_>R4" 
A5="DCDF8FFFEDEC8CCC W 

1 A="GGGGAGGG" ： A6=A+ " B-B-B-B-A-A- A-A-" 



B1="V1 0FV6FR16V10F-FR16FFFV6FV1 0AV6A 
0FV6F" 

B2="V1 0AV6AR16V10A-AR16AAV1 1 BV7AV11B 
V7AV1 1B+V9BV1 1 B+V9B" 
41 B3="V1 1FFFFV9FFFFR16G-G-G-V12G-G-G-G 
" :B4 = "V9FFFFFFFFR16VT2EEEV1 1 FFFF" 

50 ' SOUND 2 

60 C1="V1 0F4V8F4V6F4V4F4" : C2 = " V 1 BE 1 6D 1 6 
E2C8D8E8" 

170 C3="V10G16F16G2." 

500 ' DRUM 

510 Z = "HB! 888" : Z1 = Z + " B ! 8HSB ! 32R32S B ! 16" : 
Z1=Z1+Z+"B! 16HMS8B! 16" 

520 Z2="HB!8H32R32H16MSB! 16HSB! 16R16MSB! 
16HB!8B8Bn6B8HB!16":Z3 = "B!4B!4B!4B!4'* 
531 Z4 = "B! 4BH ！ 1 6H i 1 6B ! 8B ! 1 6B ! 8B ! 8SBH !1 6S 



"R2H!16R16H8H!16MHM6MH!16MH!16" 
PSG (NOISE) 



555 P1="M2500C8R8R4R16M2000CC8M2500C8R16 

— :P2- B M250 0C8C8R4R8CC8M2800CCC W 

565 P3 = "R4R4M500CR16M2500C8M800CCCC:P4= 



0CM2500CR16" 



90 ， PLAY MUSIC 

000 T="T1 16" :PLAY#2，T，T,T,T,T,T,T 

010 PLAY#2, — SDW1302U6 B ，— し 16" ' 

"a34V904 F * ， "£) ん 806V6" ， "5)1 20202し16" , "V3SA12 

Y22.90Y23>220" »"V1 0S0L16" 
030 FORI=0TO1 :PLAY#2,A1 : PLAY#2 , A2 : NEXT 
055 FORI=0TO1 =PLAY#2，A1 ,A1 r P し AY#2 ， A2 ， A2 
NEXT 

075 FORI=0TO3 
080 PLA 丫 #2，A1 ， 



B90 PI_AY#2 

00 P し AY#2 

10 P し AY#2 

15 FORI=0TO1 

20 P し AY#2 

30 Pl_AY#2 

50 FORI=0TO1 

60 P し AY#2 

70 PLAY#2 

80 FORI=0TO1 
200 P し AY#2 
210 PLAY#2 
240 P" 丫 #2 
250 PLAY#2 
260 FORI=0TO3 
270 P し AY#2 
285 FORI-0TO3:PLAY#2，A4，A ん 
.24.P4:NEXT 
300 P し AY#2 
310 P し AY#2 
320 PLAY#2 
330 PLAY#2 
340 PLAY#2 
350 P し AY#2 
360 PLAY#2 
370 PLAY#2 



FORI=0TO3 
PLAY#2，**£)5 
PLAY#2， A7， 
FORI=0TO1 
PLAY#2，A6， 
PLAY#2， A7， 
FORI=0TO1 
PLAY#2 
PLAY#2 
FORI=0TO3 
PIAY#2， A6， 
P し AY#2， A7， 



520 P し AY#2 



P し AY#2， W S)3 
P し AY#2， A5 ， 
P し AY#2， A5 ， 
P し AY#2， A4, 
FDRI=0TO2 
PLAY#2， A5 ， 
PLAY#2， A4, 
PLAY#2 に-， 
P し AY#2，— — ， 
PLAY#2，" W , 
PLAY#2，— — ， 
P し AY#2, A1 ， 
P し AY#2， A2， 
Pl_AY#2， A1 ， 



:NEXT 



:NEXT 
:NEXT 
:NEXT 
:NEXT 



PLAY#2 ,A2,A2»A2,C3,B2,Z3.P4 
FORI=0TO1 

P し AY#2，A1 ，A1 に—，"， ——，ふ—— 

PL AY#2 ， A3 ， A3 に"， : NEXT 

P し AY#2， A1 »A1 

PLA 丫 #2 ， — " ， — — ， へ"，"，， Z5 , P3 

FORI=10TO1STEP-1 

PLAY#2. n a59V=I ;"+A6:NEXT 

P し AY#2，"A — 1" 



バランスの 良い ピッチャー を 見る ような 



ゲーム ミュー ソッヮ 



CKOMMIALIBGHTSPESERVED. 



コ ナミ 1 " スペース マンポ ゥ J 

スペースマン ボウ 



KSJ SOFT 千 葉 • 13 歳 



「懐かしい のでなん となく 作つ ちゃい まし 
た」 という コメントに 納得して いたら、 作者 は 

たかが 1 3 歲だ。 情報の 流れが すご く 速い ので、 
物が 古くなる の も あっとい う 間、 このごろの 
小学生 は 「懐かしい」 を 連発して いるの かもし 
れ ない。 え一 と、 この 作品 はいろ いろな 面で 
バランスが うまく 取れて います。 リズムと メ 
口 ディ、 アンサンブルの 音色 選択な ども じょ 
ラず。 楽譜 もな にもな しで、 ソフ 卜の み を 頼 
りに 作ったら しいけ ど、 高校野球で 球の 威力 
はたい した ことない けどす ごく バランスの 良 
い ピッチャー を 見る ょラな 感じな の だ。 



10 _MUSIC( 1 ,0,1,1,1,2,1) 

20 _TEMPER(9) 

30 _PITCH(443J 

40 _TRANSPOSE(0) 

50 CLEAR7000 :DIMAX(15) .B!" 

60 F0RR=1T03 

70 F0RK=4T015:READAS 

80 IFR=1THENAX(K)=VALC&W 

90 IFR=2THENBX(K)=VAL( "SH 

00 IFR = 3THENCX(K)=VA しに S 

10 NEXT 

20 NEXT 

30 DATAF423 . 

40 DATA1762 

50 DATA62 

60 DATA20 

70 DATA53 

80 0ATAF7 

90 DATA21 
200 DATA53 
210 DATA71 
220 DEFSTRA 
230 PLAY#2, 



は よん、 Ore です。 今月の 付録 ディ 
スク已 GM の 「砂漠の サファイア」 です 

が、 OPLL ドライバーと MSX の拡 
張 BASIC との 違いから、 とくに 拡張 
音色 （FM 音源が 内蔵して いる 15 音色 
以外の 合成音 色) の 面で 原曲との 差が 



でぎ てし まいます。 でさる だけ 拡張 音 
色 は 使わない ほうがよ いでしょう。 ま 
た、 拡張 音色 は 一度に 1 音し か 鳴らす 
ことが でさません。 くれぐれも 注意し 
てくだ さい。 
では、 作者からの 作品に ついての コ 



メン卜 （じ やな いのも あるけ ど) です。 
画 サブマリン 707 

博士と 王様 「「犬の 日 j は 10 月 3 旧 （土） 
に 決定し ました。 名 古屋の 八一 卜 ラン 
ドで 午後 7 時 頃 開演 予定です。 テク ノ 
や 八 ウスの 好きな 人 は 来るべき です。 



何の 事 かわからない 人 は 先月 号の M フ 
アン を 御覧 下さい。 前売 チケッ 卜の 欲 
しい 人 は 私に 連絡して いただけ ると あ 
りが たいです。 パパ一 ム • ママ そ一」 
國 スペースマン ボウ 
KSJ SOFT 1 " 手が 震えて いる/ 



66 「F M 音楽 館」 への 投稿 募集 中 / 応募 要項の 詳細 は 81 ページ 



ま 黼 



240 S0UND7»49:S0UND6,7 

250 P0KE&HFA4C, 12 

260 P0KE&HFA6C.48 

270 A0="a63VT5O6L16Q7 w 

280 B0 = — SJ6V1306 し 16Q" 

290 A，="D1C+2-BG+A&A&A1 く A1 > 

300 A2="D2.<L24EF+GAB>DC+2.<D+EFF+GG+A1& 

A1 

310 )<="し1600 + 0£&£21_8六>00+2く8. >C+.DE2.&EE) 
16C+1602" 

320 Y=— C+4D4C+ .<AE&E1&E4.&E— 
330 A3="a63"+X+Y 
340 B3= B ED4，+X+Y 

350 A い X+ — くに >D*G16E ぶ— 

360 X="L16CDE く A&A2&AA>DEA2. >C<GDC<<B2. 



X=" >>B2. .&B n 



X="L16CDE く A&A2&AA>DEA2. >C< AF +DEG B >D& 
CL8FR16G + R16BR16>DR16L16<B>DFG + '* 



450 X="ai6CDE<A&A2&A〉CD+F+A2〉C<AF+DD+F+A 

>C< BG+ >E8&E2 . し 1 6<< に 

460 Y="DEG+B>DEG+B>" 

470 A8="a63"+X+Y+Y 

480 B8="36' , +X + Y + Y 

490 ' 

500 C0=* , a63V15D6L16Q7" 

510 CI く >tKB>C+&C+&C + KE1 

520 C2="A1A1F+2D2C+1V12" 

530 C3 = W R16"+A3 + B 16'' 

540 C4 = "R16"+A4 + '*16" 



570 C7 = "R16 し "CDEQ&AS&APDEAZ. >C<AF + DEG 

B>D2-<< し 8DR16FR16G+R16BR16L16FG+B>tT 

580 C8="R16" + X+Y+"DEG + B>DEG+32" L 

590 D0="ai4Vl 105L16Q" 

600 A= W EGB>D<6B 

610 B="AEC+AEC+" 

620 C=" >C+<AE>C+< AE" 

630 D="GB>D く GB>D ひ 

640 E= W GD<B>GD く B>— 

650 F="BGDBGDBGDBGD8GDB" 

660 D1=A+A+A+"E6B>D<E6EGB>0<GBEGAEDAEDAE 
DAEDAED" + B + B + "<A>ABDG'* 

670 D3=C+C+C+C+C+" >C+<A+"+F+D+D+ w GB>D<G" 
+C+C+" >C+< AE >c+ec + <a >ec + <a >ec + 9ec + gec+ge 

680 04=e + B + B + B+B+ w AE'' + E+E + ' , GD<B>G' T +F + ">A 

6B>C + EGB>C + E'* 

690 D5 = "3480LA. WE.G^CDI 1 * 
700 D6=" >36361048" 

710 D7 = "A2.FF + 2. >D< BKL8G + R1 6BR1 6 >DR1 6FR 

16L16DFG+B" 

720 X="G+B>DEG+B>DE" 

730 D8U&f .f + .a&a *62&«2£114<< い 6")<+ズ 

740 F^SISSVISOZ い 607- 

750 A=" >EDGDAEEG<" :A=A+A 

760 B = "AEGAEGAA r, :B = B + B 

770 C="A>A>A<<A>A>A<<AA" :CC=C+C 

780 D^GWG くく G>G〉G< く GG** 

790 E="FF〉FF く FF>FF く— 

800 F="EE>EE<EE>EE<" 

810 G="F+F+>F+F+<F+F+>F+F+<" 

320 H="GG>GG<GG>GG<" 

830 I="G8>G<G8>G<" 

840 J = "0D>DD<DD>D0<'* 

850 K="D+D+>D+D+<D+D+>D+D+<" 

860 F1 =A+A+B+B 

870 「3 = +じ+じ+ 、>八>6<">"八くくドび<：—+0+0 + + 
D+C+C+C+C 

880 F"CC + CC + CC + CC + CC + — A>A<A>A<A>A<A>A<G 
>G<G>G<G>G<6>G<'* 
890 F5=E+E+E+E+F+F 
900 F6=F+F 

910 F7 = E + E + G+G + H + H + I + I + *'GB>DE<" 

920 F8=J+J+K+K+F+F+" >0Q5D8D8D8QD< EG+ B >Dt 



= W M16M16M16M16" 

= "B8C8M8B8H16H1688M8C8'' 

="B8C8M8B8H16H16B16B16M16C8. 

="B8C8M8H16B16H16H16B8M" 

=X+"8H16H16" 



90 E = "B8C8M8B8M16H16H16M16H16H16M16' T 

010 G= w B16M16M16 
020 H="B16B16M16M16 

030 G1=B+B+B+"B8C8M8B8C16816B16B16"+A 
B40 62=C+C+C+"B16B16C8M16M16B16H16M32M3 
2M32M32"+A + ' , M8'* 

G3 = D+E + "C16 B +D+D+D+''B8M16M .6"+A+"H1 
6H16H16H16—+A . 

G4=D+E+"M16 W +D+D+D+"M32M32"+A+A+ W M1 
6Hl6M16H16B16M16fn6'' 



90 G7=F + F + F+G+G + G + G + Tn6B16riH8'' 

00 G8=F+F+F+H+H+A+A 

10 HB = "SP12700L8" 

20 A="MC4M2700CMC4CM2700C4 

30 6="11041127000^10401601611270004 

40 C="MC4M27B0C.MC.CM2700C4 

50 D= f, MC4M2700CMCM2700C.C.C 

60 E="MCM2700CC 

70 F="MCCM2700CC 

80 H1=A+A+A+"MC4-M270BCriC.M2700L16CCriCM 
2700CCCCL8" 

190 H2 = B+B + B+**M し 16CC8-M2700CCHC8M700 し 32 
CCCC し 16CCCC し 8C" 

200 H3=C+D+C+C+C+"R6L16M2700CCCCCCRCCCC 

210 —し 8— +C+D+ W 16C16 B +C+C+C+ K M270BC32 
C32L16CCCCCCCCC8C8MCM2700CC ,r 
L8"+C+C+C 

'L16"+E + E + E+E + "CMCM2700C8'' 
L16'* + F + F + ''CCCCCCCC*' 
； A" 

HG-V13FV12E" 
14E-V13DV12D-" 
• L6403"+A+A+A+A+B+B+B+B+C 
_VOICECOPY(AX.a63) :Z=0 
PLAY#2，ASJ»B0，C0,D0，F0,GB,H0 
P し AY#2，A1 ,A1 .C1 .D1 .F1 .Gl .H1 
PLAY#2，A2，A2，C2,D1 ,F1 ,G1 ,H2,I 
_V0ICEC0PY(BX.a63) 
PLAY#2，A3，B3，C3,D3，F3，G3，H3 
PLAY#2,A4.B4.C4,D4.F4.G4,H4 
_V0ICEC0PY(AX.363) 
户し"#2，/\5，85ぷ5,05孑5，65川5 
_V0ICECQPY(8X.ffl63) 
PL A Y#2 .A6.B6.C6.D6.F6.G6.H6 
_V0ICEC0PY(AX.363) 
IFZ = 1THENU50 

PLAY#2，A7，B7,C7,D7，F7，G7，H7 
2=1 :GOTO1370 

PLA 丫 #2， A8，B8，C8,D8，F8，G8，H8 
GOTO1300 



レゲエの ょラな 脳天 気 さ 



ゲーム ミュージック ecw 

力 プコン 「ス 卜 リー 卜 ファイター H. 

~RYU~ 



STUDIO TAKE 奈良 • 20 葸 



新作と いう こと もあって、 「 ス卜リ 一卜 ファ 
ィ夕一 II』 は 人気の 高い 曲に なって いる。 この 
アレンジ は、 音色の 組み合わせが おもしろい。 
長く 伸びる 音はヴ イブ ラフォンの 音く らいで、 
ほか はだいたい ポ コポコ した 短い 音色ば かり。 
とても パー カツ ジブな ニュアンス になって い 
る。 メロ ディ や コード は、 典型的な マイナー 
の 暗い ものな のに、 音色の せいで レゲエの よ 
うな 脳天 気 さが 加味され ていて、 聴いて いて 
も 楽。 日本 だと、 「ミュー 卜ビ一 卜」 という バ 
ンドが こんな 感じでした。 



»付钧 ディ： 



CLEAR5000:_MUSIC(1 .0.1.1.1.1.1.1 
—TRANSPOSE (25) :T$="T14fl'' :S0UND7 . 



STREET FIGHTER II CAPCOM 
- RYU (JAPAN) = 
New Percaut i ons Ar range 
ReProgrammed By Take 



120 A1S="ai5Yl ，85Y32，32(l8V1"8RtR1R1R2- . 
04B16>D16" 

130 A2$="05L8E2.F+GA4.G16F+16G4E4F+2R8GA 

U0 六3$ビ05し804>04ぶ6く816六161?166「 +16£16 
R16E4. •EF+GB16A16R16A16&A2G"+2S ! F+GAB* T 
150 A4$ = — 06 し 8C4<B4f?8A4"BG2&GEF + GA2&AG16R1 
6F + 16<B. RIS^F + ISRISGA.B.- 
WB A5$= — 05l_8G2&GEF + GA2&A8B1 
16B.A16R16GF+.F.ED+T' 
170 A6$="L8<<B4>B4>F+G16A1 
G4<B4>F+G16A16R16B16R16G.F+1 
6G16F+，6<B16&B2.— 
180 A7$="L8<B4.>B4>F+G16A16R1 
4<B4>F+G16A16R16B16R16A8G1 
A8C4B4.A16R16G16R16F+" 
190 A8$=— し 16F+ER16E&E2.R1R1R2. 
200 B1$ = * , 323Y33.32V13L16Q8R1R1056GR4.GGR 
4.GGR2F+4616" 

21 BP$="L1605F+R16GER16GR16F+R16F+R16GE 
R16GR16" : B2$=BP$+BP$+"05GR16AF+ 
16GR16AF+R16AR16" 
220 B3S ビし 1605AR16BGR16BR1 



R16<A8AR16BAR16BR16AR16AR16BAR16B8" 
230 B4S="L1605B8R8B4R16BBBBR16B8>CCR8<G4 
&GGGGGR16G8>DDR8<A4"&AAAAAF + 8DR16E8.ER16E 
8E8.E8." 

240 B5$="06L16CCR8<G4SGGGGGR16G8>DDR8<A4 
SAAAAAB8AR16A8.AR16A8A8.A8.A8B2.BBR16" 
250 B6$="L1605AR16BGR16BR8A16R16ABR16BR1 



R4G4A16R16BGR16BR16AR16AR 



6R16>C16<B.R 



6R16B16R16G16 & 
6E16&E2F+GA1 



6B16R16G16&G 
6F + 16E4-. . F+8G8 



.<816>D16" 



f R16AR16GR 



6AR16AR16BGR16 



6BGR16BR16" 



260 B8$="B1 A106GGR4.GGR4 .GGR2F+4G8" 

270 C1$= B S23Y34.32V12L16R1R1Q705EER4. EER 

^.EER2D4E16" 

280 CP$-"L1605DR16E<B>R16ER16DR16DR16E<B 
>R16ER16" :C2$=CP$+CP$+"05ER16F+DR16F+R16 
ER16ER16F+DR16F+R16" 

290 C3$="L1605F+R16GDR16GR16F+R16F+R16GD 
R16GR16F+ER8E4R16ER16E<B>R16E8GER8E4R16E 
RT6EAR16ESF+R16F+F+R16F+R16F+R16F+R16F+F 
+R16F+8" 

300 C4$="L1605F+8R8F 
6B8.BR16B8B8.B8.— 

310 CSnmWGGRSEWEEEEERWEBAARSF+W 



4R16F+F+F+F+R16F+8G 



F+R16F+8F+8.F+8.F+S 



+F+F+F+F+F+8F+R16F+8 
F+2.F+F+R16" 

320 C6$="L1605F+R16GER16GR8F+16R16F+GRT6 
GR16F+8R16GER16GR8F+16R16F+GR16GR16E8EEE 

F+ER16ER4E4F+16R16GER16GR16F+R16F+R16GER 
16GR16" 

330 C8$="G1F+106EER4.EER4.EER2D4E8' T 

340 D1$="ai6Y35 -32V1205R1 R4G2A4B16A16R16 

G2. • .R8F+2G4" 

350 D2$='*05G1E1F + 1" 

360 D3$="05B2A4G4E1F+1 F+l" 

370 D4$H6V12O5fUD2.S)0VlBO5U6C>CEG&G2 

380 D5$= w ai6O7L16V10BGECECEGECGEC<GEC>AF 
+D<A>D<A>DF+A>DF+DAF+D<A£n6V9L16R1605B8. 
BR16B8B8.B8.B8B1" 

390 D6$="ai6V1105G1A2. • . B1 6&B1 >C2< B4F+ に 

400 D7$="ai6V10L8O5R4E4AB16B16R16>C16Rl6 

<B16&B4E4AB16>C16R16D16R16E8R16G16F+16E4 

. - F + 8G8A16316V1 1 06C2&C8< B8A8F+8— 

410 D8$= B 06G1&G1 く G1&G8R8F+2G4 B 

420 E1$= w ai6Y36.32Vl 105R1 R4E2F+4G16F+16R 

16E2. . - R8D2E4" 

430 E2$="05E1C1D1" 

"0 E3$="O5D2C4<B4>C2ffll0Vl1O6L16F+ER16E2 
&E16BAR16>C16&"C"B1 — 

450 E4.$ = "fl16V1 1O4R4B2.S0V9O5L16R16OCEG2 
.&G<D>DF + G2.R16<B8.B16R16B8B8.B8.** 



まさか、 初投稿で 採用と は …… 。 い 
くら 金が もらえる のだろう (笑 )。 えと. 
この 作品です が、 まあ 聴いて みて それ 
までです。 ところで、 その他の 七つの 
作品 は どろな つた だろ ラか。 大戦 略 マ 

ップと AV と ファン ダ厶 は。 ん〜 ま 



〜次回 は 大量に GM を 送る （5、 S 曲） 
予定です。 以上 j 

國ス卜 リー 卜 ファイター II〜RYU~ 

STUDIO 丁 AKE 1 " 久しぶりの T 
AKE で 一す。 今回の アレンジで、 原 
曲 を 知っている 人 は 音色が …… という 



人 もい ると 思います が、 雰囲気 を 曰 本 
風に したくて 変えて みました。 また、 
PSG で 鼓 や 大太鼓 を 表現し ました。 
それに、 原曲の 後部で 太鼓の エコーが 
実現で きた こと。 感動して ください。 
SFC のス卜 II 万歳//」 



顯ま だま 玉 

静動王 「採用され て とても ラれ しいで 
す。 この 曲 は 数年 前に 作った もので、 
少ない MML を 何回も 使い まわして あ 
ります。 テクニックの ような もの はま 
つたくありません が、 どうぞ 聴いて や 



67 



460 E5$- — S10V10O5L16C>CEG2.&G<D>DF + A&A2.£) 
16O5L8V10R16F+.F + 16R16F + F+.F+.F + F+1'' 
470 E6S="ai6V1105ElF+2. . . G 1 6&G 1 A2G4C4" 
4-80 E7I = "316V1105G1A2. . . B1 &B1 6< A2&A8G8F + 
8<B8** 

4-90 £8$ビ05£2「 + 46"2&六868「 + 8 く B8>EUE8R8D 
2E4" 

500 FT$="ai5Yl .85Y37.32V1303Q5L16E8EDE8E 
DEG8F+8D<B8>E8EDE8EDEG8AR8Ba w :F1$=F1$+F1 

S 

510 F2$=— 03 し 16E8EDE8EDEG8F+8D<B8〉C8C く B〉C 

8C<B>CE8F+R8G8D8DCD8DCDF+8G8GA8" 

520 F3S=— 02 し， 6G8GF+G8GFB>D8G8F+DCC8C<B〉C 

AB>G8F+8D<B8'* 

530 F4$="02L16BBR8B4R16>G8F+ER16D8C8C<B> 
C8C<B>CG8F+8DC8D8DCD8DCDF+8G8R16AE8E<B>C 
ER16F+GF+GF+E&DC<B" 

8DCDF+8G8R16A<B8BF+GB8ABABAG8F+FEAA8BAA8 
R16R4>B>C<B<B" 

550 F6$? し 1603E8EDE&E0E8GAR8E8D8DCD8DCD8 
F+GR16GAC+8.C+<B>C+8C<B>C+F+8GR8A8C8C<B> 
C8C<BB>G8F+0R16<B8" 

560 F8$ = IT 03L16ED8E2.&EDC8Di.DF+GAGF + DE8E 

DE8EDEG8F+8D<B8>E8EDE8EDEG8AR8BS" 

570 G1$="Y22. 16Y23.30Y24r65Y38. 12Y39.5Y4 



0.7aA15V12B16B16B16B 
R16S!8B16B16 B16B16B 
B16R16S!8B!8 B16B16B 
B16R16S !8B!8 B16B16B 



6S !8B16B16R16B16B16 
6B16S!8B16B16R16B16 
6B16S!8B16B16R16B16 
6B16S18B16B16S16SB1 
6S! 16S16" 

6B!16S!8B16B16R16B1 
6B16R16S!8B!B":GY$="B!16B!16B!16B!l6Si8B 
16B16R16B16B16R16S18B !8" :G2$=GX$+GY$+GY$ 
590 G3$="Y40.^Y24.160V7B1H16BH16B!16B16S 
!8B16B16H16HB8B16S!16B16S8B!CH16H16B16B1 
6S!8B16B16R16B16B16R16M!S!8B8B8B16B16Y40 
.1Y24.7SM!8Y24, 160Y40,4Bl6B16R16B8Bl6HSi 
16H16B8B!16B16B!16B16S ！ H8B 1 6B1 6R 1 6B 1 6BH ！ 
16R16S!8M!B8'* 

600 G4$="B!C16B!16R8B!SC4R16S! 16H16SH16S 
16S16Y40. 1Y24,7B!M! 16Y40.4Y24. 160S16B1C1 
6B16BM6B16S ! H18B16B! 16R16B16B! 16R16S !8B 
!8Bn6BT6B!16B16S!SBl6B!16Rl6Bl6BM6Rl6S 
!M!8B!8R16S16B8B!8B8B!16B16B16S!8S!H16S1 
6SB32" 

610 G5$="Y40.4B!C16Y40.3B16B! 16B16SI8B16 



B16R168 
6B16R8B 



B16816R 
C18B16B 



B16B16R 
C! 8B16B 



6B16R16S!8B!8B:i6B 



6B16S!16BI8B16R16U0，4S!C16Y^0 



B!8B!8B8Bn6B16B16S!H8BSI8BS!16Y40.4BiC1 
6B18S ! 16CI 16816B16S ！ CI 6Y40 . 3R4B i 16SiH16S 
！ 16S16" 

620 G6$ = W Y40,3B!C16Y40.4B16BM6B16S!C!8B 
16B16R16B16BC!8S8M!B8B!16B 
6B16BC18S16B18816R 



6R16B16BC!8S8Y40.1Y24.7M!B!8Y40 



4Y24. 160BM6B16B!16B16S!C! 



6B!16B16S!8B1 



6BI16B16S ! C!8 
6B16B! 16B16S ！ 



16S16 



6B16S!C!BB 
6B! 16B16S ! C!8 
6B16B! 16B16S i 



630 G7$="Y40.3B!C16Y40.4B16B! 
16B16R16B16BC:8S8M!B8B! 16BT6B 
16B16BC18S16B!8B16R1 
16R16B168C!8S8Y40.TY24.7M!B!8Y40. 
4Y24i 160B! 16B16B! 16B16S I 1 6B ! 8BC1 6C1 6S ! H8 
S!16S!T6SB16SB16SB16" 

640 G8$ = "C!H16H8.8! 1 6B8 . H 1 6H8 . B ! 1 6B8 . H1 6 
H8.B!16B8.Hl6SiHC8S!H16SM6Sn6SBl6SB16Y 
40.3B!C16Y40,4BT6B!16B16S!C8B17B17R16B16 
BC8S!8B!M!8Y40.2MB! 16Y40.4B16BM6B16S18B 
16B16R16B!SM6B!S IC16BiS ! 16BJS ! 16S ！ 1 6SM ! 



H1$="06L16V1 5FV1 1 EV6DV2C 
PLAY#2»TStT$,T$,T$.T$.T$. 



GOSUB760 



670 PLAY#2.A1S,B1$.Cl$,D1$ f EIS-FIS. 
8$. . IBS 

680 PLAY#2，A2$，B2S 

690 P し AY#2,A3$*83S 
C$. "" . ICS 

700 PLA 丫 #2，A4$，B4$ 
DS , IDS 

710 PI_AY#2,A5$,B5$ 
ES 

720 p し AY#2,A6$，B6S 
F$. . IE$ 

730 PLAY#2，A7$,B6S 
FS,"" . I6S 

74B PLAY#2.A8$.B8$ 

G$ . 11$ 

750 GOTO 6B0 



770 H8$?V15CI2I_6^C<V14BV13B-V11AV9A-V6GV 
56-V3F" 

780 H9$="V1504L64FV13EV12E-V9DV6D-V4CV1< 
B32" 

790 HA$=H0$+H0$:HB$=HA$+H5$+H3$+H9I+H8$+ 
H3$+H1$+H3$+H9$:HCS=H0$+H5$+H9$+H3$+H2$+ 
H8$+H1$+H5$+H3$+H9$ 

800 HD$=H5$+H3$+H8$+H5$+H9$+H3$+H5$+H8I+ 

H3S:HE$=H5$+H9$+H3S+H5$+H8$+H3$ 

810 HF$=H5$+H3$+H9$+H0$+H5$+H3S+H8$ 

:HG$=HA$+H5$+H3$+H9$+H8$+H3S+H6$+H9$ 



I0$="O7 し 16V1 
I1$= B 07 し 32V1 



850 12$ビ07 し 64V12FV7FV5FV2F 



860 IBS=HAS+H2$+ 
H2$: IC$=I2$+I1$+ 
I2$+I1$+H7$+H4S+ 



FV4FR8" 
FV6FV4FV2F+ 



0S+H3S+ 
I2I+I1$+H7S+H2$+ 



1$+H5$+H3$+I1$+ 
2$+n$+H7$ + H2$ + 
2S+I1$+H7$+H2S+I0$+H3$+ 



870 ID$=H1$+H3$+I1$+I1$: 

ns+Hi$+i0$+H3$+n$+Hi$+ 

I0$+H3$+I1$ 

880 IG$ = H2$+I0$ + H3$+nS + H1$+I0$ + H3$ + I1$ 
H1$+I0$ + H3$+n$ + Hl$ + ff R8. 
890 IH$=I2S+I1S+H2$+H7$: 
I2$+I1$+H7$+H1$+I0$+H3$+ 
900 RETURN 



E$=H2S+I0S+H3$+ 
0$ + H3$+n$ + H1$ + 



i2$+n$ 

$=IH$+IHS+IH$+ 



ミニ マル *S ユー ジック の 境地 



オリジナル 



まだ ま 玉 



静動王 東京 • 16 歲 



最初 は 典型的な テク ノ かな、 と 思って いる 
と、 短い フレーズ は なかなか 展開せ ず、 それ 
にどん どん 短い フレーズが くっつい ていって 
不思議な 感じに 落ち着いて くる。 こうい ラ短 
い フレーズ を 少しずつ 変形しながら くりかえ 
す 音楽 を ミニ マル • ミュージックと いうので 
すが、 静動王 クンが 意識せ ずに こ ラぃラ 境地 
に たどりつ いたの だとしたら すごいです。 ク 
ラフ 卜 ワークが ミニ マル • ミュージック を 作 
つたと ぃラ曲 想で、 愛 聴 させて もらって ます- 



， == = = = MADAMA DAMA 

CALL MUSICtl ,0,1,1,1,1) 

CALL VOICE (5)24, 323 ,349, 5)24) 

CLEAR200 ： DEFSTRA-D 

A0 = — T120V15O5 し 16(12" 

A1 ="AEEDCC H 

A2="AEDDAE" 

B0 = "TT20V14O4-L16Q8'' 

BUCCDEE" 

B2 = "ACDDAC 

C0 = "T120VUO6L16Q3" 



C2 = "C>C<C>C<C>C<C>C<C>C<C>C<C>C<OC< 
C3=C1+C1 

D0 ビ T120V15O5 し 16(12 — 

01=ひ&六&6&六&/\&ぬ"— 

D2="L8" 

PLAY #2，A0,B0，C0，D0 
PLAY #2， — w ， ，C1 
PLAY #2,A1 . B1 ，C1 ，"― 
PLAY ，B1 ,C1 



310 play # 


2. A1 • B1 iCl t D1 




320 PLAY # 


2, Al . B1 ，C1 ，D1 




330 PLAY # 


2 , A1 »B1 »C1 i D1 




340 pLAY # 






ス play # 


2 ) '"'.' , ".C1i01 




360 play # 


2 , Al , D1 i C1 » C1 




370 p|_^Y # 


2 , A1 ,D1 . C1 »G1 




38 PLAY # 


2 , A1 iB1 i CI » CI 




390 play # 


2 , Al . B2 > CI > C1 




40 p|_^Y # 


2 « A2 > B2 « C1 » C1 




410 PLAY # 


2 1 A2 1 B2 > C2 > CI 




420 p|_AY # 


2 i A2 » D1 , C2 1 CI 




430 play # 


2 1 A2 > 01 i C2 » CI 






2 , Al i D1 i C 1 t C2 






2 , Al , D1 i CI » C2 




460 play # 


2 , Al i B1 . CI i C2 




470 p|_AY i 


2 , Al . B1 i CI i C2 




430 play 41 


2 , Al ，C1 ,C1 j C2 




490 P|_AY H 


2 , D1 . C1 i C1 j C2 




500 PLAY 41 


2 , D1 > CI i CI i C2 




S 1 a pi ay i 


2 , d 1 , ci > C 1 ， C2 




->ZB PLAY ? 


つ f\ i r\ i /> i ハウ 
i i D 1 i V 1 ，し"！ ， し Z 




530 play 4 


2 1 Dl » D1 > D1 p C2 




540 play i 


2 1 Dl » D1 » D1 > C2 




550 play i 


2 , Dl ,D1 i Dl i C1 




560 PLAY # 


2.D1 -Dl ，C1 . Dl 




570 PLAY tt 


2.D1 -Dl ，C1 ，D1 




580 PLAY 1 


2 i D2 » D2 . i D2 




590 PLAY # 


2. Dl ,D1 ,C3，D1 




600 p し AY # 


2，D1 ,D1 .C3. D1 




610 PLAY # 


2- D1 ，D1 ，C3，D1 




620 IF E=0 
TO 270 


THEN E=1 :G0T0 280 E 


LSE E=0:GO 



聴く 人の 快感の ッ ボをキ ユキ ュと 



オリジナル 

in the storm 



園 



松 村 クン は オリジナル 曲と ゲーム • ミュー 
ジック をお り まぜて 投稿して くれる の だが、 
ポル 夕 メン卜 等の テクニックが ちゃんと 各 作 
品に 応用され ていく ので、 なかなか 聴 さがい 
が ある。 人が 進歩して いくの を 目の当たりに 
する の は 美しい、 なんつつ て。 今回の ポル 夕 
メン 卜の 良い ところ は、 メロ ディと いっしょ 
に コード も ベン 卜 • ダウンし ている 箇所と、 
—瞬の ブレイク （空白） が 入る ところ。 聴く 人 
の 快感の ッ ボをキ ユキ ュッと 押さえて います。 



1 ' [[[ In The Storm 
ra 

20 C し EAR"58:— MUSlcn ,0， 

30 DIM AX( 1 5) 

40 '<<<< 363 SET >>>> 

50 FOR 1=4 TO 15 

60 READ A$ 

70 AX(I)=VALC t &H"+A$) 
80 NEXT I 

90 _V0ICE COPY (AX, 5)63) 
100 DATA 0000.0006.0.0 
1 10 DATA 0061 - 32E3.0.0 
120 DATA 0063. F6F1 .0.0 
130 '<<<< VOICE SET >>>> 
Ufl _V0ICE CS63 .363.36-86 
A-T:S0UND 7»49:SOUND 6， 
150 ，<<< く T >>>> 



.333.314) :DEFSTR 



'T174" 



つてく ださい」 

■In the storm 

松 村弘和 「だ し ヽふ' 前に 作 つて、 ボッ つた 
もの を 作り直した 曲です。 改良の 成果 
があった のなら うれしいです。 8 月け 
曰に MSX 納涼 祭りに 行って きました 



が、 1 曰 目し かいけ なかった ので 残念 
です。 IB 曰から 夏季 講習だった ので、 
2 曰 目 は 行けませんでした。 （MIDI を 
はじめた 受験生) j 

松 村 くん、 MIDI は MIDI 三度 笠へ お 
願いし ますね。 



ところで、 B 月 号の 読者 アン ケー卜 
による BES 丁 3。 3 位、 中原 智博 「灰 
色の 街 j。 2 位、 GANP r VAMPIRE 
VAMPIREjo 1 位、 下田 善 則 『バレス 
夕 イン 城 j でした。 続いて、 S 月 号 は、 
3 位、 みそね こ一 P 「ら つたった (ス一 



パ一 付録 ディスク 曰 GM)j。 E 位、 
UP'S ブランド 大和 広 幸 1 "東風 ^ ？」。 そ 
して 第 1 位 は、 Out of Memory の 
オリジナル 「F I RE DRAGONj 

でした。 
では、 ばいび 一ん。 



68 



170 '<<<< A >>>> 

180 A0="V1 5 3V99 L12 04" 

190 A1 ="D0DDDDDDDF6G&G2FGFEFEDDDDDD0DDF6 
G&G3FGA<AA>>C<CC>" 

20 八2 = "0<0060£ド">04<し32816&8丫17，74¥16, 
69&BY17，71Y16,66&BY17,66Y16，61&BY17,59Y， 
6'54&BY17,50Y16,45SBL12GR12A&A2"=A2 = A2 + 

A2 

210 A3=—<B_D>C<D>D<D>F<D>£<D〉DD+£DC<GF£C 

"FGAAAAAAAR6DR12C+2_&C+DEF+— 

220 A4="G6B-6>D6G6F6EDECEG2F6EF<A>D&D2E6 

FEC<G> し 32C4&C16-Y17,79Y16，74&CY17,77Y16， 

72&CY17,73Y16，68&CY17，67Y16，628 I CYl7,6"m 

6.56SCL12<AB->C W 

230 A5="DEFGFGAB-A<GFEF3EFD6F6G6A< AA6AA> 

C く BB-AG + G >AAAAAA>C< BB - A >CC + " 

240 A6="DC<A>CC+DFEFDEFEC<G>C<GE>E-C<G>C 

CC + t)<B - GB- >CC + tKB_>F く B- >D く B_>EC + <A>GFEF£ 

DEDC+" 

250 A7 = — D<a:>DL32A"A16.Y17,39Y16，34&AY17 
,35Y16，30&AY17,30Y16,25&A 丫 17,25Y16，20&AY 
17，19Y16,14&AL12FGAFEF>L32C4&C16Y17,77Y1 
6,72&CY17，68Y16,63&CY，7，57Y16»52&CY17，" 
Y16,40&CY17,33Y16,28&CY17,21Y16， 16&CU2< 
EFG" 

260 六="^036£し4806&02"17,79丫16,7"0丫17, 
76Y16_!71&Cm，72Y16,67&CY17，67Y16,62&CY1 
7.61Y16,56&CY17.54Y16.49&CL12<B6>06F6AR6 

-，S1Y16,26&AY17,27Y16,22&AY17，23Y16,18&AY 
17， mi6，14&AYl7,15Y16,10SAY17,1"m6，6&A 
L12<" 

270 A8=A+"B-AGA2. AB>C+" 

280 '<<<< B >>>> 

290 B0 = "V15 fflVl 1 1 し 12 06 Q6" 

300 B = "D6DR12DDD6DR6D3R12D0C4C + 4'* :B1=B+B 

310 B=，D6DR4D6DR"Q8L:52G16Y18,254SGY18,2 

50&GY18,246&GY18，242&GY18，238&GY18,234&G 

L12Q6GR12>D&D2 W :B2=B+B 

320 B3="<B-6B~R4B-6B->C6C<F6FFA>CFC<AFGG 
+AAAAAAA6R12GGtA2.&AF+GA" 

330 B4="G6GGGG>GFEFE0C6CCDEC+6C+C+DEDDDD 

C+D<B-B-B-B-AB->CCCC<B>C<AAAAG+A" 

340 B5="B-6B-B->CDC+6C+C+DED6DDC<A>DC<AG 

GG+AAA6AA6GGGGG+AAAGGG+AAAAB>C+" 

350 B6="D6D6DDD0DDDDC6C6CCEDC<G>CED6D6DD 

<B-FDFB->DD<AE>C+<AEBGE>C+<AE>" 

360 B7="<B-B-B-B-FB->CCCCDEF6FCDEFDCDC<A 

370 B8 = '*FFFFR6CCCCR6<B6BBBBBR6B-B-B-A6AA 

AAGGGDGG+AAA>C+C+C+EEEAGE" 

380 '<<<< C >>>> 

390 C0="V1S 3V107 L12 05 Q6" 



400 C="F6FR12FFF6FR6F3R12FFE4A4" :C1=C+C 
410 C="F6FR4F6FR4Q8L32D16Y19. 127&DY19, 12 
3&DY19,1 19&DY19, 1 15&DY19,111&DY19, 107&D し 
12Q6DR12F&F2" :C2=C+C 

420 C3 = "G6GR4-G6GA6AD6DDFA>D<AFDDDEEEEEEE 
6R12DD+E2.&EDEF+— 

430 C4="<B-6B-B-B-B->B-AGAGFG6GGABG6GGAB 

-FFFFEFDDDDC+DEEEED+ECCCC<B>C 

440 C5="G6GGA>C-<A6AAB>C+<F6FFEDFEDDDD+E 



450 C6="F6F6FFFFFFFFE6E6EEGFECEGF6F6FFDD 

<B->DFB-8-EC+AEC+GEC+AEC+" 

460 C7="GGGGDGEEEEFGA6AEFGAFEFED" 

470 C8="AAAAR6FFFFR6G6GGGGGR6FFFE6EEEEDD 

D<B->CDC+C+C+EEEAAA>C+<AG" 

480 '<<<< D >>>> 

490 D0="V15 aVl 10 03 し 12 Q7" 

500 D1="0DD>D<0DD0DF6G6DGGGG+AGFGFED0D>D 

<DDDDDF6G6DDB-GG+A<AA>CCC+— 

510 D2 = "DDD>0<0DDDD>D< DtK GGGG6 >D6DDDDD"* : 

D2=D2+D2 

520 D3="B-B-B-FEFB->CDCDEF<FFGFEDEFEF6AA 

AAAAAR6<B-R12A6AAAAA>A<AA>DEF+" 

530 D4="GGGGB->DGD<B-G06CEGCEGC<G>CCDEFE 

DEDC + D<B-FB->DFEC<G >C<GEG >CEGEC 

540 05="<B-AB->C<B>CDC+DE6ADCA-GFEDEFGGG 

+ AAA>C<AG + GGGGGG + A>A<AG>G<G + AM>CCC + < M 

550 D6="DDD>D<D0>E<DD>F<D0CCC>E<CC>F<CC> 

G<CC<B-B-B_>B-<B-B_>>C<<B-B->>D<<B-B-AAA 

>>C + <<AA>>E><<AA>>E<<AA>" 

560 07="<B-B-B->B-<AB- >CCC>C< DEFFFFEF DDD 
DD+E" 

570 D&s—FFFFDFCCCCDE -く BBB>B<BBBR6>B - <B-B 
-AAA>A< AAG8->DGD<B-AAA>A<AA>>C<CC>C+<C+C 



608 *<<<< F >>>> 

610 F0 = "V15 SJV1 15 Y24, 180" 

620 F = "BH12H12BH12M12BH12BC12'' :A="BH24B2 

4BH24B24BH12M12BH12BH12":B = ''BH12M24M24M1 

2M12M12M12" :C="Y24. 120M24M24M12M12Y24.60 

M12M12M12Y24. 180":D="M24M24C12H12M12M12M 

12" :E="Y24.30M12MT2M12Y24.0M12M12M12Y24. 

180" 

630 F1=F+A+B+C+F+A+B+C 
640 F2=F+A+F+A+F+A+B+C 
650 F3=F+A+B+C+B+D+F+E 
660 F4=F+A+F+A+F+A+B+C 

670 F5=F+A+F+A+B+C+"M24M24Ml2Ml2rn2M12Ml 

680 F6=F+A+F+A+F+A+C+E 
690 F7=F+A+F+C 



700 F8 = F + A + C+ K BMC4BM24BM24M12M12*'+A + B + C + 

710 '<<<< 6 >>>> 
720 G0="S0 M3B0 L12" 

730 G = "C6CM1500CM300CC* ： A = " M60 BL24CCCCL1 
2CM1 500CM300CC" :B="CM1 500C24C24CCCCM300" 
： C="M900C24C24CCCCCM300 r ' : D = "M1 500C24C6R2 
4CCCM3BB" :E="M800CCCCCCM300" 
740 Gl =G+A+B+C+G+A+B+C 
750 G2=G+A+G+A+G+A+B+C 
760 63=G+A+B+C+B+D+G+E 
770 G4=G+A+G+A+G+A+B+C 

780 G5=G+A+G+A+B+C+"M1S0 0C24C24CCCCCM300 
"+E 

790 G6=6+A+G+A+G+A+C+E 
800 G7=6+A+G+C 

810 G8=G + A+C+ B M60 00C4M1500C24C24CCM300 , ' + 
A+B+C+E 

820 '<<<< H >>>> 
830 H0="V10 L12 06" 
<<<< I >>>> 
0="vn L12 05" 
860 D="DFA>D<AF":G="GB- >DGD く B -た A=" く A>C+ 
EAEC+" :8="<B->0FB-FD" : C="CEG >C< GE" :F= W FA 
>CFC く A" :GG = "GB>DGD く B— :E ビ EG>CEC く 
1 =D+0+G+A+D+D+G+A 
2-D+D+GG+D+D+D+GG+D 

3=B+C+F+"FA>C<GB->D<A>C+E<A>C+E<GB- 
- >E> くく A>C + EA>C + EAEC + <AEC + — 
4=G+G+C+C+A+D+E+F 

く <A>C+DEGG+A>EGA>C+E 

6=" >D<AF>D<AF>D< AF>D<AF>C<GE>C<6E>C 
<GEB-F0B-FD8-F0B-FDAEC+<A>C+EAEC+<A 



>C+EA>C+EAEC+< 

<<<< テ *1 "子: ！^ン 



<<<< Let 
PLAY#2,T, 
PLAY#2，A0 

P し AY#2 

P し AY#2 

PLAY#2 

P し AY#2 

P し AY#2 

PLAY#2 

PLAY#2 

PLAY#2 

P し AY#2 

GOTO 1010 



"GB>DGB>DG<R6DFG* , +A + G + "<A 



ビギナー^ 
たあ^ > 



ス チッブ 最低限 必要な MML の 知識 



FM 音源 演奏 プロ グラムの 先頭 
にかなら ず あるの が 
CALL MUSIC 

二の 命令に も 使い方の バリエ 一 
シ ョ ンがぁ る のです が、 しばらく 
はそう いう こと は 考えずに、 二の 
^"は、 FM 音源 を BAS にで 使え 
るよう にす る^だと だけ 考えて 
おいてく ださい。 

下の サンプル プロ グラムで は、 

行 io の 顿 が こ (7>^ です。 この 
命令 を一 度で も 実行す ると、 

PLAY #2, く國 し〉 
と いう^^' 使え るよう にな り ま 
す。 これ は、 MML に 従って FM 
音源 を 鳴らす^" です。 
MM し 

MML と は、 Music Macro 
Language (音楽 用 拡張 言語） の 
略です。 ようするに、 ダ ブルク 
才ーテ ーショ ン ひ） で 囲まれた 



演奏 データ、 および、 その デー 
タ を 作る ための^ IU のこと です。 

たとえば、 サンプル プログラム" 
の 行 10 にある 「V 1 5 04 T 
1 20」 は 音量 を 15( 最大） に 設定 
し、 オクターブ は 中く らい、 テン 
ポは 1 分 間に 4 分 音符 120 という 
初期設定の ための MM L です。 

行 20 では、 ようやく メロ ディ を 
鳴ら しています。 

3 項目で MM し は 使える 

メ 口 ディの 謹 L を 書 く ために 
知って おかな ければ な らな いこと 
は 意外に 少な く 、 次の 3 項目 しか 
ありません。 

®t の 高 さ は、 英語の 音名 （ド レミ 
フ ァソラ シが CDEFGAB) で 指 
定 する ※半音 高い 音 は 「十」、 半 
音 低い 音 は 「一」 を 音名の 直後に 
つける （例 r C + 」） 
® ^^さは、 音名の 直後に、 4 



10 


CA しし 


MUSIC:P し AY #2，"V15 04 


T120" 


20 


P し AY 


#2，"C4 D8D8 E8R8 F8R8 


G6G6G6>C2" 



が， 

d=l2t> 



^^^^^ 



艺 お お s fs m 




G も ら 6 >C2 



ひん 



^符 なら 4、 8^ 符 なら 8 と 

いう ふう に 分数の^ e て us す る 。 

三連符な ども 6(3 つで 2 分 音 
符)、 12 (3 つで 4 分 音符) で 指定 
できる ※さらに 1 ".」 を 付ける と 
そ <7)^(7>* さは 1.5 倍になる 
(D1 オクターブ 上に 行く とき は 



「>」、 下に 行 〈とき は r <」 

二れ だけ 知っていれば、 とりあ 
えず、 単音 メロ ディ を ピアノ お 

て，島 らす ことができます。 ピンと 
来ない 人 は、 サンプル プログラム 

と 上の 楽譜 と をよ く 匕べ て く だ 
さい。 以下 次号。 （コ ルサコフ） 
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あらゆる MIDI 




；: 卜 ライ 8J> ベル 力 プ'テ 



ご存じの とおり GT や 『バ • PACK』 は 一 AS l|C で M/l D I 楽^ 
を 鳴らす ことが でさる。 今回 は その MML の 復習 をして みよ ラ/ 



第 S 回 ^MID 〖用 拡張 BASIC の 復習 H 



とりあえず 楽器 は 持って いる …… まず BASIC で 音 を 鳴らす 




10 月 号に 載せた M I D I やり 
たい 別 アイテム を 思い出して ほ 
しい。 デ 一夕 を 聞いたり 作った 
りしたい、 という 音源の み を 持 
つてい る ユーザー 向けに 数回に 
わけて 拡張 BAS I C の M I D 



I 用の MML の 復習 をす る 予定 
だ。 もちろん、 FM 音源 や PS 
G 音源との 違い を ふまえた 上で 
の 話な ので、 ある 程度の 知識が 
ある こと を 前提と する。 これ か 
ら 始める 人 は、 FM 音楽 館もぜ 



ひ 参考に して ほしい。 

とい ラ わけで、 音楽の 目的 別 
に まとめた M I D I 用の MML 
の パラメ 一夕と コマンド を 下に 
載せて おく。 スペースの 都合で 
これ だけし か 載せられな いが、 



FM 音源との 大きな 違い は、 リ 
ズ厶 音の 設定 専用の コマンドと 
パラメ 一夕が 4 つ 増えた ぐらい 
だ。 MML の 互換性 を 生かして、 
次回 は F M 音楽 館の デ 一夕 を M 
I D I 音源 用に 直す 予定。 



音楽 的に 見た MIDI 用 MML の パラメ 一夕 一覧表 



区別 



i の鬲さ 



音の 長さ 



強さ (ベロ シティ） 



テンポ 



チャンネル 



音色 番号 



コン卜 ロール チェンジ 



その他 



コマンド 



A〜G 



Nn 



ft, + 



On 



. (ピリオド) 



し n 



Qn 



★Rn 



{ } 



★@Vn 



★Vn 



★Tn 



★@Hn 



★◎n 



★@Cm.n 



@Wn 



@Sn 



★Zn 



★XA$ 



意味 



音の S さ （ド レミ) の 指定 



音の 鬲さ （ノー 卜 ナンバー) の 指定 



直前の 音 を 半音 上げる (シャープ） 



直前の 音 を 半音 下げる （フ ラッ 卜） 



1 オクターブ 上げる 



1 オクターブ 下げる 



オクターブの 設定 



直前の 音 (休符) の 長さ を 1 .5 倍にする 



タイ (前後の 音 をつな ぐ） 



省睹 時の 音の 長さ (何分 音符) の 指定 



指定した 音符に 対して 実際に 鳴らす 長さの 割合 (ゲート タイム) 



休符と その 長さ 



連符。 n の 長さの 間に { } 内の 音 を 鳴らす 



ボリューム (コン 卜 ロール チェンジ K7) の 設定 



音の 強さの 指定 (n の 8 倍 をべ 口 シティと して 出力） 



n は 1 分 間に 鳴る 4 分 音符の 数 



それぞれの 文字列に 使用す る MIDI チヤ ン ネル を 設定 



n 番の 音色 を 設定 （プログラム • チェンジ） 



= コン卜 口一 ルナン バー， n= データ 値 



直前の 状態 を n の 長さ ぶん 続ける 



MIDI リアル タイ 厶ク ロックに 関する 命令 



MIDI 機器に 1 バイ 卜の データ を 出力 



文字 型 変数に 入って いる MML を 実行 



数値 型 変数の 値 を 直前の MML の 〜こする 



値の 範囲 



： [！〜 96 



:1 〜昍 



：" ！〜 8 



n=l 〜昍 



:0〜127 



n= 〜ほ 



n=32 〜お 5 



1=" ！〜 16 



っ=0〜127 



m=(]〜127 
n=0〜127 



n= 1 〜昍 



1=0 ストップ 
1=1 スター 卜 
1=2 コンテ ィ ニコ 



n=0〜e55 



初期値 



04 



L4 



R4 



Ln で 設定され た 値 



VB 



T120 



1 から 順次 



@0 



Ln で 設定され た 値 



リズム 音 専用の MML 



★ の 付いた コマンド は リズムで も 同様に 使える 



ァク セン 卜の 指定 



長さ 



@An 



n の B 倍の 値の ベロ シティが ァク セン 卜 



直前の 音に @An で 設定した ァク セン 卜 をつ ける 



直前の 音 を n の 長さ 'ぶん 鳴らす 



n=0 〜ほ 



n= 1 〜64 



3 つの コマンド 

1. 始めに 行ラ 初期設定 
の リズム を 使用 するとき 

CALL MUSIC 
(1,0,1,1,1,1,1, 1,0,0) 
PLAY 文の 各 文^^の 割り当て 
第 1 义お I 卜 第 日 文' ギ列 =MIDI 
第 9 文字 冽 =MIDI の リ ズム音 専用 
第 10 文' お I 卜 第 12 文^? ij=PSG 音源 
※お-近の MIDI 楽器に よく ある ソート 
ヤン' 、'一 ご と に リ ズム 音が 決ま つてい 
る タイ プは第 9 文 字别 を 有効に 使え る 

© リズム を 使用 しないと さ 
CALL MUSIC 
(0,0,1,1,1,1,1,1,1,1,1) 
P 乙 AY 文の 各 文^^の 割 り 当て 
第 1 文字列〜 第 9 文字列 =MIDI 
第 10 文^^〜 第 12 文^^: PSG 音源 

2. リズム 音の 設定 
CALL MDR 
(巳， S，M，G，H) 

各 文字の 割り当て 

リ ズム 楽器 音の ノート ナンバー （0 

〜127)を8,5，1^，<：，^1の順に鋭 
d.; 貞建 ロ卩" n 

P L AY#1 ，""，"〃，""， …… "" 
各 文字列の 剖り 当て 
1 . で^した とおり の 文お ij 用の デ一 
タを 人れ る 

※リズム 音の!^ は、 B,S、M,C、H 
の 文字に 任意の きを 割 り あてる ことが 
できる ので、 リズム 音に こ AT わらな く 
て も、 いろいろな 使い道が ある。 



Q#A 



:(fT F M 音楽 能' の データ を M I 
う. ちの キ— ボードで. は ピッコ がょん だけど。 に-., 

- # ^て^ f されて、 ■ 



I て 儺、 ている のです が、 ほかの-に 




m 



/II 第 2 回 ★ ドラム， ベース は リズムの 主役〃 その S 




by 早 坂泰成 



早坂泰 成/ 1昍1 年生。 5 歲 より 始めた オルガ 
ンを きっかけに ミュージシャン となり、 現在 
コンビ ユー タ • ミュージック を 中心に 活躍。 
国内 外の 楽器 フェア 等、 多数の ィ ベン 卜 をキ 
—ボ一 ド 奏者、 プロデューサ として こなす- 



前回の ドラム 打ち こみ テク ニッ 
クで、 みんな かなり パワーアップ 

できた ことと 思う。 そこで は 
ベースに チャレンジた '。 

ベースと いっても、 エレキべ 一 
ス、 ゥッ ドベース、 シン セ ベース 
など、 ドラム 同様にい ろい ろな 種 
類が あ る わけ だか'、 二 こ では その 
なかで もい ちばん な、 エレ 
キ ベースの ち こみ テクニックに 
ついて を 紹介しょう。 

まず、 ベースの 打ち こみ 方に は 
2 つ ほど 注意すべき 点が ある。 そ 
の 1 つ は 八 、ちばん 低 >■ 、音 (の 高 さ ） 

が 4 弦の 開放 音 （EJBO であると 
いう ことた '。 つまり E0 より 低い 
音 は 出ない ので ある。 リアルな ベ 
ース サウンド を 出したい と 思う と 
きに は、 こういった^ IS (出せる 音 | 
の 高さの 範囲） にも 注意 • した ほ- 
が いいだろう。 そして 2 つめ は、 
. ベースと バス ドラムの リズムが 同 
じ 場 封 、"多い とい うこと だ。 下の 
楽譜 を 見て もらっても わかる と 思 
うが、 たいていの 曲に は 必ずそう 
いう 箇^ あるので、 ；' i 意 深 〈聞 



下の 楽譜の 
ピッチ ベンド デ一 夕 



06 3-6 3 -84 f 



e e s - e 

8 S5 ~Q 
8S5-S 
& &5 -Q 
©©5-8： 
966 —8 



83 -872 

64-824 
94-848 

84-8 7 2 

8 1 ^-eee 

94 -QSQ 

94 -ei 2 
©4-8 24 



-86Q 
Q72 
-SS4 



SI ：& 4S 
P b d z — 1 3 
+ ― 
C2 ： 84 
f>t>dZ - 13B 
pfc>d ^+ 989 
Gl ： S48 ： 
Pbdz - 1 36 

Pbd/- -868； 

Pbd'- -34 1 
■P b d z — 4Q ― 
Pbd^ —4 一 



R '3 

8:16 



Q48 ： 1QS 

_ — 



as 
8 i 



いてみ よう。 

そ れ では 今回の 目 玉の ピ ッ チべ 
ンド。 これ を 使う ことにより、 奏 
法で ある ハマ リング ゃス ライ ドな 
どの 細かい ニュアンス を 出す 二と 
がで きる の だ。 ス ライ ド 奏法 を 例 
にと つて、 わかりやすく 載せて お 
くので 見て ほしい。 ただし、 ピッ 
チ ベンド 幅 は、 ひと 昔 前の 音源の 
なかには 不可能な もの も あ る 
の T) '免 意して おこう。 

そ 二で 下の 楽譜 だが、 今回 もフ 
ュ ージ ョ ン風な ものに あ り がち な、 
16 ビート を 用意して みた。 楽譜 上 
の A、 B、 C は ハマ リング、 D は 
ス ライ ドを 飾して いる。 データ 
を に 伝家の 宝刀で ビシッ と キ 
メ よう。 



ベースの 各郎 名称と 
チュー ニンク W 



1 フ レツ 卜 

S フレット 
3 フ レツ 卜 




ピック アップ 



ェ レキ ベースの なかには 5 弦 や 
6 弦の もの も あるか'、 図 はもつ 
と も な 4 弦の ェ レキ ベ一 
ス。 「舰 と は、 フ レツ ト上 のど 
こも 押さえないで、 たた U を 弾 
く と 出る 音の 高さの こと を 意味 
する。 チューニング するとき は、 
ピアノ、 キーボード、 チュー 二 
ング メーター を 使って、 各 弦の 
開放 を それぞれ 下記の 音に 合 
わせる のが 的で ある。 



1 弦の 開放 

02 弦の 開放 

03 弦の 開放 
04 弦の 開放 



G1 
□1 
AO 
E0 



s 基本的に E より 下の 音域 は 出ない 



ピッチ ベンド は 伝家の 宝刀 



. ピッチ ベンド 
< 倩 報 


ベンド 幅 

(半音 ごと） 


ピッチ 
ベンド 値 








1 


±683 


2 


±1366 


3 


±SD4S 


4 


±2732 


5 


±341:5 


B 


±4098 


7 


±4781 


8 


±5464 


9 


±6147 


10 


±6830 


1.1 


±7513 


12 


±8191 






(譜面 上で は） 

J =120 ' 



(データ 上で は） 

SQ2-Q1 -8Q8 
8 82 ^©2 - 8©8 

.682-82-888 
8 02-82-818 



ft 1 ： 83 6 ： IBS 
Bl ： S36 ： 188 
Pbd^ -1 366 
Pbd^ -9 683 
Pbd^+SQQQ 



Al Bl 

ノ、 マ リングと は、 ある 音 を 離 
させ 同じ 弦の 異なる フ レツ トを 
押さえ 直す 二と によって 音の 高 

1 弦の 2 フ レツ 卜、 六 1 から さ を 変える 奏ミぁ ス ライ ドと は、 

ある 音を^^させ ている 間に 同 
じ 弦の フ レツ ト上を 指て' 上下に 
すべらせる 奏法で ある。 ピッチ 
ベン ド幅は あらかじめ 12S 階 
に I ^してお こう。 1 段階 を 半 
音と 考えても らうと わかりやす 
い。 A 1 に ピッチ ベンド をつ か 
う 場合、 B 1 の 直前に ベンド 幅 
を に 戻さない と 音痴になる。 



1 弦の 4 フ レツ 卜、 B1 へ 
指 を すべらせる 



今月の 打ち こみ 課題： ピッチ ベンド を 使って ベー シス 卜の 仲闔 入り 



Bass 



Drums 




\ 萬 速 モード 專用ノ 

4111 は ,2 本立て/ まず は Kaz— pi 
x (奈良県) のフ アイラー 付き B AS i C デー 
夕の 5 ィ一 ス』 から 3 曲。 そして マイクロ キヤ 
ビンの 山 田さん からの プ レゼ ン ト 1 " あ 一み j 
だ。 どちらも 皆 源 は CM - 32 し 用。 必要な ファ 
ィルは 右のと おりなので、 ぜひ 聞いて みて: fao 



MIDI 演奏 フ アイラー + r ィース j より 3 曲 
byKaz-oix 


RCP プレイヤー 「あ 一み j + 「幻影 都市 j より 2 曲 
by 山 田 (マイクロ キャビン） 


ファイル 
名 


□REAM 1 NG. CML 
TEARS . CML 
PALACE . CML 
MIDI PLAY. 已 AS 
RAM 1 NST . BAS 


ファイル 
名 


ARM 1 . COM あ 一み 本体 
ARM 1 . DOC あ 一み の ドキュ メン卜 
1 LLUS 1 ON. CMB 音色 設定 (CM-64、32Lffl) 
BTHEME-B. ACP テーマ A の 曲 データ 
10THEM-A. RCP テーマ 巳の 曲 データ 


起動 方法 


BAS 1 C モ一ド で 
RUN"RAM 1 NST. 已 AS"0 


起動 方法 


上で 

A>ARM 1 8THEME -已. RCPO 



et s Try! 




責デ ニダ 入力の コッ ★ 

, '報 を いれて: おく 

うしないと、 • fr^' 



曲 ゆ 始ま リ） は 2 ' 
： おにな つ- 



'イミ ング は、 あす 



，s i お 

^ 产 づ a 




今月 はいつ にち まして CG がた くさん 掲載で さる ^ 7 
はず だつ たんだけ ど、 諸般の 事情で 2 色 ページに ， 
なつち やった ので ちょっと パワー ダウン。 でも、 
フ リー ウェアの ほラ はすこ^る 元気 だせ。 



]8 の 



付 録 
ディスク 



'ス- バ-膨 イス 通 a m 




毎月、 MSX 関連の 話題で 盛 
り 上がって いる ネッ 卜の ボード 
を 紹介し ようとい ラ、 この コー 
ナ一。 スケジュールの 都合 上、 
2、 3 か 月お くれの 内容に なつ 



ちゃうん だけど、 ネッ 卜の 雰囲 
気 だけ は 伝わ るん じ やない かな。 
ここで ネッ 卜の 雰囲気 をつ かん 
でから 入会 すれば、 「話が 合わな 
い./」 なんて 失敗 をす る こと も 



ない よね。 ほかに も 取り上げて 
ほしい ネッ 卜な ど リク エス 卜が 
• あったら パソ天 あてに 送って ち 
ようだい。 
そラ そラ、 来月 は 国内 最大の 



ネッ 卜 『POVAN』 を 偵察し 
てみ ょラ かと ひそかに 画策して 
いるの だった。 どんな ネッド ヮ 
一力 一が いるの か、 今から 楽し 
み 楽しみ …… 。 



THE LINKS 



THE LINKS 杯 争奪 CG コンテスト 結果 発表 



* 去る 9 月 1 曰から 10 日まで f T 
HE LINKS 杯 争奪 CG コンテ 
ス 卜 j の 投票が 行われた。 この コン 
テス 卜 は リンクス 会員の 内外 を 問 
わず CG を 募集し、 パソ通 を 使つ 
て 人気投票 を するとい ラ もの。 

この CG コンテ ス卜、 募集 期間 
が 夏休みと 重なって いたと いう こ 
ともあって、 全国 各地から 力作が 
送られて きたそう だ。 なかで も、 
M ファ ン でもお なじみの 中 林 雅人 
や 日本製な ど、 リンクス 会員 以外 
の 作品が 応募 作品の レベル を 引 さ 
上げて いるよう す。 



実際の 投票の 仕方 は、 リンクス 
に アクセスして CG データ を ダウ 
ン ロードし、 解凍した 応募 作品 を 
自分の モニタ一 で 見て、 気に入つ 
た 作品が あったら、 その 作品の ェ 
ン 卜 リー ナンバー をリ ンクス あて 
に メールす る だけ。 投票 は 1 人 1 
作品 厳守な の だ。 これらの 会員 票 
に リンクス スタッフの 評価 を 加え 
た 結果、 入選 作品に 選ばれた のが 
77 ページに 掲載して ある Fly ☆ 
□ucWfPORSCHEg 1 1 Rj 
だ/ 自分の モニターで そのす ぱ 
らし さ を 体感して くれ。 



+ リンクス 戒霣 さんの 総評 や 



「君の 熱い 作品 を 待って るせつ/ J 
の 言葉に 応えて か、 今回の コンテ ス 
卜 は 全体 的に レベルが 高く、 急きょ 
特別 賞 を 設けるな どの 八プ ニン グも 
あり、 スタッフ一 同 はラれ しい 悲鳴 
を あげてお ります。 とくに、 ほほ 梅 

麿 先生の CG コンテ ス 卜で 名 を はせ 
た Fly^Duck こと 小 沢 氏の 作品 
に は、 （一応） プロの ドッ卜 絵師で あ 
る 我輩の 立場 を 危うくさせる ほどの 
ものが あります。 我蓳も 参加して い 
ただいた 諸君た ちに 負けぬ よう、 今 
後 も 前向きに 善処した いと 考えて お 



るし だいであります (おまえ は どこ 
かの 政治家 か/)。 という わけで、 残 
念ながら 受賞され なかった 諸君た ち 
も 次回 (？） に 向けて 曰々 精進して く 
れ たまえ 。では、 I shall 「 
e t u r n/ 

• 審査 結果く 入選 > PORSCHE 
9 1 1 R (Fly ☆ Duck) く 準 入 
選 > 夏 (へん ぢ） く 佳作 > オリジナル 
少女 旧 本 製) FunK Pop a Roll 
(中 林 雅人） く THE L I NKS 
賞 > マーメイド (佐々 木 達 也） ポジ 
(I ts) 
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ネ rtj L ウー ゥ 情報 ★ 害き： みに は タイ ト ^書き 二み 日時 を 示した データ 力^^される。 赤： t^<7) 船が そ^ くニフ ティ サーブ〉 現在 <7)« き 二み IS/ 縫き こ 



ルく各 ネ': 



^ ドル 名 タイトル # ^番号 害き 二み 年月日 時刻く ナツメ ネット > 現在の 害き 二み 数 害き こみ 年 日時 ID 夕 イト 
の i®S5fe> リンクス 30 120- 25 卜 063 (フリーダイヤル)、 ニフ ティ サーブ O03-547 卜 580已 ナツメ ネッ 卜 O03-3292-2336 



© へん ぢ作 n_s」。 に S. はれ.^ ま 

るで カメラで 撮った よつ infiwsf かす ごい。 

キャラクタ は 某 OVA に似てる けど 




G 中 林 雅人 作 「FU nk 

pop a Ro -。 



Gits 作 ボ ジ/ THE 

LINK 貴 だ 二 ヨロ 





o 日本製 . 作 『オリジナル o 佐々 木 逵也作 「マ I メイ 

少女」。 ！a 作に？ 3 れた ド」。 THE LINKQ4 



ニフ ティ サーブ l\/!SX フォーラム 



夢見る MSX 自己紹介と 雑談 (p お -5) 



☆ 自己紹介から 耳より 情報、 ゥヮ 

サ話、 QSA と、 あらゆる 話題が 
飛び かラ 1 番 会議室。 本来の 目的 
は 自己紹介なん だろ ラ けど、 とつ 
つ さやす いので フリー f ^一 ク 化し 
ちゃうの だ。 ゲーム を 作った よ/ 
という 話題から 同人 ソフ 卜の 定義 
にまで 発展し ちゃう パワー は 何 7 
B33/858 GFH01000 ちに やと 
自然 画の ゲームが でぎ たつ (長文 

注 思) 

(1) 92/08/18 D7 ： Z% 

コメント 数 ： 2 
どうも 最近 は ROM ぱ つかり し 
ていたち にやと です。 実は …… 1 
年 以上 前から 密かにいだ いていた 
野望 を 達成し ました。 （暗い な あ 
…… 笑) それ は 、スクリーン 12 を 使 
つ た ゲームの 作成 だ つ たのです。 
MSX では 作られた 事の 無い 13 千 
色 モードの (決して 1 9 千 色 使って 
いると は 言わない のが ミソ） アド 
ベンチャー ゲームが 完成した ので 
す。 …… とい ラ わけで 冬の コ ミツ 
クマ ーケッ 卜に ご 期待く ださい。 
(この 書 さ 込み は 通販の 案内で は 
ない ので。 だいたい コ S ケを 知つ 
ている 人って どのく らいいる のか 
な 7) ついでに いつも 疑問に 思つ 
ている 事が あるので すが、 「同人 ソ 
フ 卜」 つて 市販の 営利 用で もい わ 
ゆる フリーウェア でもない 宙' 3; ら 
りの ものです ね。 同人 ソフ卜 を 作 
つていて 後から パソコン通信に 入 
り、 フリーウェアの 概念 を 知り 悩 



んで います。 誰か 1 "同人 ソフ卜 j を 
定義で きる 人が いましたら お教え 
ください。 （後略） 
GFHD 10 0" ちに やと 
836/858 MAH00443 "みら あ" 
f へ ： RE: 同人 ソフ 卜の 
定義 つ 

(1) 92/08/19 01 ： 10 833 への コ 
メン卜 コメント 数 ：1 

ども、" みら あ" f " ： です。 

同人 ソフ 卜の 定義って、 私はシ 
エア ウェアの 一種 かな 7 なんて 思 
つてい ます。 （へ"） 

シェアウェアと一 言で 言っても、 
色々 な 形態が あるよ ラで すが …… 。 

1 . フリーソフト として 作った も 
の だが、 その後の サ ポー 卜 や バー 
ジ ヨン アツ プの 為に 必要な 器材 や 
コンパ ィ ラ 等の 購入 費用 に 当てる 
ために 登録料 を 徴収す る。 

2. フリーソフトと して 作り、 所 
属する ボランティア 団体 や 施設へ 
の 寄付金と して 登録料 を 徴収す る。 

3. 苦労して 作った ので、 なにが 
しかの 見返りが 欲しく、 それ を 一 
定の 金額の 登録料と して 徴収す る。 
(中には、 金銭で なく、 その ソフ卜 
で 作成した データ を 見せて 欲しい 
とか、 気に入ったら 地酒 を 送って 
…… みたい な 形の、 金銭 以外の 物 
を 要求す る 物 も あり、 これら も 広 
義 では シェアウェアに 含まれる。） 

4. 最初から 販売す るつ もりで 作 
り、 流通 を ネッド ワーク 経由で コ 




O 同 同人 ソフトの お祭り、 コミック 

マ一 ケッ 卜の) as 

ピー フリーの 形で 行って 必要経費 
を 節減しつつ、 ュ一 ザの 良心に 頼 
つて 料金 を 徴収す る。 

他に も 色々 な 形態の 物が あるよ 
ろです。 

日本で シェアウェアと 呼ばれる 
ソフ卜 ウェア は、 大半が 1 ~3 の 
様な 物で、 4 の 形の 物 は あまり 見 
掛けません ね。 （ ：（ 後略） 

MAH0 443 
"みら あ" f ： 
837/858 GFH01000 ちに やと 
RE: 同人 ソフ 卜の 定義 （ ） 
(1) 92/08/20 00 ： 57 

836 への コメン 卜 

質問への ご 返事 有り難 5 ござい 
ます。 一一 > みら あさん （後略） 
☆ ここまで ていねいに 答えて くれ 
るの はパソ 通なら では だよ ね。 し 
かも 書き こんだ のと 同じ 曰 だし。 



ナツメ ネヅ卜 



XLD ローダが できた〃 



-NUM- -R.DATE- -R.TIME-- 
SENDER- -CONTENTS- 
03419 92-08-07 19 ： 1 1 ： 00 
NATP60?4 XLD 展開 成功/ 
やっと、 XLD の 展開に 成功// 
これで MSX で 見られん CG フォ 
—マツ 卜が 一つ 減った ぞ。 广— ） 
V ふつふつ ふ。 青 河 

-關- -R.DATE- -R.TIME- - 
SENDER- -GONTENTS- 
D3448 9B-0B-10 18 ： 23 ： 55 
NATE5BB3 おお/ XLD/ 

わ あ、 ついに MSX でも XUD 
デ 一夕が 見れ る 曰が 来たの か あ。 

XLD6»? ★ 



あ、 つい 勢いで 書いて しまい ま 
した、 ここの ネッ卜 初 書き込みの 
「魔方陣 #」 という 者です。 以後よ ろ 
しくお 願いし ます。 

でも、 作者が 青 河さん だった な 
んて …… 

いえ、 実は 以前に 某ニフ ティで 

「MSX で XLD データ 見れ ない 
かな ァ 7」 なんて 質問 をしたら、 あ 
る 人が 「今 は 見れ ない けど、 MSX 
に 移 値する こと を 前提と して ソー 
スを 手に入れた 人が いる」 なんて 
答えて くれまして、 密かに 期待し 
ていたので すよ。 いつも 已 !_□ を 



使わせて いただいて、 ありがとう 
ございます。 > 青 河さん 

と言う 訳で、 ぉ孔 にと いう 訳で 
もないです けど、 MSX 版 XLD 
の モニター を やらせて ください。 
一応 ノーマル GT を 持って ますの 
で …… (なぜか XLD デ 一夕 も 大 
邐に 持って る) 魔方陣 ((—しかも 
MSX オンリー ユーザ一 （ ： 
-NUM- -R.DATE- -R.TIME- - 
SENDER- -CQNTENTS- 
03455 92-08-11 18 ： 35 ： 15 
NAT26024 RES #03454 

TOMSON さん、 ちゃ あさん 



さん (*J[A) が 中心と なって iW 乍した iS( 象 フォ— マット。 QLD の #8 上に ある。 ¥S などの 取り 

多い の 力 =«a しかし、 ±a は I6S の イラスト 画像な のた' が。 



XUD の テス 卜よ ろしく お願いし 
ます。 マッティ 一さん、 ID が 無く 
て驗 / DOS1 の TokioToday/ 
Jun さん、 御免ね。 魔方陣 ((さん、 
どラ も。 に—") ある 人って、 ITO 
さんの 事 かな……。 ラーん、 口 止 
めしとい たのに。 に ； ： ひよ 
つと して、 魔方陣 ((さんて、 MFA 
N の 曰 月 号に 載って いません？ 
青 河 

☆ その後、 活発に XLD の テス 卜 
は 繰り返され ている 様子。 近いう 
ちに 付録 ディ スクで 紹介で さる か 
もね。 首を長くして 待って ましよ。 

： み 画像の IB» がよ く 、 その ¥OT データ も 
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ぉ'ぉ やゆ 
Sfeh お〃 

ま". ほプ かどん も 



ゥき？ ス 1-5:1 

TT リ， >--\ や ス- 

ビュ --H- フォ. I 

*で3 ん <J 





パソ天 CG ギャラリー Pasot en Computer Graphic Gallery 



今回 は ナツメ ネッ 卜で XLD 
ローダーの MSX 版が できあが 
りつつ あるみたい なので、 XL 
口の CG を 集めて みたの だ。 た 
だ、 悲しい かな 2 色 ページな の 
で 色が 再現で きない （ウル ウル)。 



XLD が 完成した あかつ さに は 
CG データ を 付録 ディスクに 収 
録 してみ せる そ/ と 決意し つ 
つ 今月 は カン ベンして〜、 と 下 
手に 出ち やうの だった。 
ついでに XLD 形式の デ 一夕 




4， 

O ゆういち 作 1 " FQLDI 会員 3 万人？? SM& 念に 思う ふ フォー 
ラムの シグ オペさん 力 旁 員 3 万人?? « の 重 t 念に 描いた そ う 
だ。 SHWS は だって, 




O 五月 ゥサギ /MAYHARE 作 「HEAT UP/ j, これ は ゴ一ル 
デン ウィーク 中に 描いた 作品 だそう だ。 背景に 時間が かか 
つたわりに は …一 と は 本人の 弁 



がた < さん ある ネッ 卜 も 紹介し 
てお くので、 パソ 通して いる 人 
はずん ずん アクセスして みょう。 
諸事 情に より パソ 通で きない 人 

は M ファンに 収録され る その 曰 
まで 耐える の だ。 



この コーナ一 では 毎月 CG を 

紹介して いくの だけど、 フリー 

ウェアと して GG を 提供したい 
という 人が いたら ド シドシ 送つ 
てきて ほしい。 GG コンテ ス卜 
のように 賞金と か はないけ ど さ。 



？ー 

翁 



巧』 



丫 * う も 

か。 おお 



し 一、 

O きわ 作「^ 吏 jo ニフ ティ サーブの 酉 j«t^ フォ —ラ 
ムで よく 見 力、 ける f^^i^o ギャラリー フォーラムべ 亍 
つても 会える 




ODAMYAH 作 「そ よ 風の 中. . • 上 暑中^^し 、がわ り の CG だ 
そうだ。 下絵と 完成 画と 洵酵 中⑩ 会の 3 枚 を 使って いる。 
けつ 二う 成功して いるん じ やない 





OPiYot 乍 n 毎に て 丄 夏休みに ガ シガシ 描いた うちの I 作 だ 
そ う だ。 こ (7)fF 品で は 海に 力 を 入れて 描いた という だけ あ 
つて、 なかなか 



胡瓜 作 1 " ヴァルハラ ふ ^^人. まパソ 通 をして いず、 代 

理の 人が アップして いるの だ。 でも、 この のま [^度 は 
かなり 高 いんだよ 



ーブ 



ニフ ティ サーブで XLD の 画像 
デ一 タ を 手に入れるな ら 「QLD フ 
才 一 ラム」 に 行って みると いい M 
SX でも 見られる （BLS を 使つ 
て） QLD フォー マツ 卜の CG も あ 
るので、 とりあえず そっち を ダウ 
ン してみ ると いうの もい いか も fee 
その QLD フォーラムに は 15 もの 
ライブラリが 用意され ていて、 16 



6H« から スキャナ 取り 込み 画像、 
さらに はお^ g 画像まで ある。 ち 
よつ と あぶない (青少年に は 見せ 
られ ない) 画像 データ もあった リ 
して、 そっち 方面 OffiA 部で 
たとえるなら ときち やる） も大満 
足た '。 

★ ニフ ティ サーブへの 問い合わせ 
先 は Q03-5471-5806 まで。 



★PC-VAN 



国内 おの 規模 を 誇 る 巨大 ネ ッ 
ト PC— VAN に は XLD の メッカ 
r QLDSIGj が ある。 開設 日が 1988 
年 7 月 1 曰た' から、 もう 4 年 くら 
いになる。 PC- VAN の システム は 
SIG のなかに それぞれ 電子 メ ール 
や リアルタイム 会議 (チヤ ッ ト）、 
ボード、 ダウン & アップロードな 
どの 翻お、' 用意され ている。 SIG 



のなかで、 ほとんど 自ぉ、' 使え 
るので、 いちいち メイン メニュー 
へ 戻らなくても いいと いう のがお 
もしろ い。 ただ、 Q キーで ログ ァ 
ゥト になって しまう ので、 なれて 
いないと 途中で ログ ァゥ ト してし 
まし 滴い 目 をみ るの だ。 
PC- VAN への 問、 、合わせ 先 は 
ほ 03-3454-6903 まで。 



アップ ロー 卜する 人 この 指 止まれ 



し 《ソ通 した ことない け ど、 見て も 

らいたい CG が あるんで す j とい 
う 人の ために 代わ り にァ ッ ブロー 
ドし てあげようと いうの が 二の コ 
ーナ 一。 この 原稿 を 害いて いる 現 
在、 まだ は あらわれ ていな 
いので、 今なら はやい 者 勝ち。 あ 



ん まりた くさん 送られて きても 処 
理 できない ので、 毎月 ttii で 3 名 
という ことにして いるの だ。 本当 
は MAG とか RC とかの データ 形 
式に 変換して くれてい ると 助かる 
の だけど、 これ は • 部で 代行し 
よう。 説明文く らい は 害いて きて 



くれる とうれ しいの だけどね え。 
「二 二のと ころに 力 入れて 描き ま 
した」 と か 書いて あ る だけで 見 る 
人の 気合 もち か' つて く る と 思う そ。 
アップ ロー ド する ネッ トは ニフテ 
ィ サーブの ギャラリー フォーラム。 
ここの ビギナー 向けの データ ライ 



ブラ リーに アップしょう というの 
だ。 感想な ど は 誌面で 紹介して い 
くの だ。 応募 方法 は CG の 入った 
ディスクに 80 ページの 応募用紙 
を 付けて ttBf、 氏名、 号な 
ど' £^11 を 書いて 送って ほ し い。 
待って るよ〜 c 
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ノ\ 一 ドウ エア ラボ Hardware Laboratory 



用 "口 p/C 



ちっとも 八 ードな こと はやつ 
てな いんだけ ど、 八ード のこと 
を 研究して みたい というの が こ 
の コーナーの 理想 だ。 先月 号 は 

MSX の 問題点 を いろいろ 考察 
してみ たので、 今月 は MSX の 



いいと ころ、 MSX の 好きな と 
ころ を アン ケー 卜して みた。 前 
回が 大手 ネッ 卜の ネッ 卜ヮ 一力 
一中 心だった ので、 今回 は草ネ 
ッ 卜の 人た ちに 聞いて みょうと 
思ラの だ。 



アン ケー卜 を 実施した ネッ卜 
は 北海道の 常 呂ネッ 卜、 東京都 
の FALCON - NET, 
MARIO-NET, 三重県の PP 
-NET の 4 局。 わずか 3、 4 曰 
の 受付 期間だった にも かかわら 



ず、 多くの ネッ卜 ワーカーに 回 
答いた だいた。 質問 は 1 " MSX の 
好きな ところ を 機能、 精神の 両 
面で 答えて ください」 という も 
のだった。 MSX ユーザー は 何 
ゆえ MSX に こだわる 7 



MSX のど こが 好 さ 7 



第 S 回 ネットワーカー アンケートより 



☆ 機 能面で 多くの 人が 支持して い 
るの が プログラミングし やすいと 

いう 点、 とくに BASIC に関して 
は 充実して いると いう 意見が 多い。 
攀 ポク は 使わない けど、 已 ASIC 
が 他 機種に 比べて 充実して いる。 
だから、 入門 機と しても 使える し、 
MSX-DOS という 非常によ く 
出来た OS も 装備して いるので、 
プログラム 上級 者 I ことっても 使い 
心地の 良い 機種で ある。 
(TOMSON/FALCON - 
NET) 

•□OS に しても BASIC に し 
て も 覚える とどん どん 役に立って 
くれる。 例えば、 MSX しか 持って 
いない 私が 昍ュ一 ザ 一の 卜ラ プル 
シ ユー ターして たり、 仕事で 面倒 
な 作業 や 計算、 伝票 印字 etc …… 
なんか も MSX はもち ろん 会社に 
ある 他の 機種で も 簡単に プロ クラ 
厶 組んで 重宝して たり、 すべて 
MSX と 付き合つ てた おかげです。 
(ishiZ 常 呂ネッ 卜） 
秦 小学校 時代に 学校に 入って いる 
MSX をい じくり まわして プ ログ 
ラム を 覚え、 某べ 一 マガ 等に プロ 
グラム を 投稿して いた 時代 を 経て、 
いろいろと 得た プログラム 技術 や 



9600bDS 最近 は 大手 ネットで 
も ：<7)iB 言 ait に した ァクセ 
ス ポイントが 増えて いる。 r bps」 
と はビッ ト 'パー' セコン ドの略 
で 1 辦ま にどの く らい を 
送れる かとい うこと を あらわして 
いる。 9600bps という スピードで 
パソ 通す るに は アクセス する 側に 
専用の モデム か'!^ にな る こと は 
もちろん、 ホスト 側 もこの ス ピー 
ドに *KB した モデム を 導入して い 
なければ ならない。 最近に なって 
ようやく 10 万円 以下で 96011bps 
モデム か 1 える ようにな つたと は 



MSX 特有の 技 を 他の 機種へ 移つ 
て 白紙に したくな いので、 MSX 
に こだわって 使って います。 そし 
て、 ホス 卜 プログラム を 完成 させ 
て MSX で昍 00b 口 s を サポ一 卜 
した ネッ卜 を 運営して ます。 

(ひ 一す け/常 呂ネッ 卜） 
* つぎに 多かった の は 低価格で あ 
ると ぃラ こと。 

參 価格が 安価で ある 事 はもち ろん 

として、 ワープロ、 CG、 ビデオ、 
MIOI 等の 機能 を 持つ スペックの 
高さ。 一般 家庭のお 父さん やお 母 
さん 達で も 1 " あら、 いい わね。 こ 
れ。 j と、 つい 買って しまい そうな 
8 富な 機能 S 価格。 (98 であれ だけ 
の 機能 を 装備す ると 幾らに な るん 
でしよう ： "一 

(PU-/ 常 呂ネッ 卜） 

肇 どんな 所が 好 さかと 言えば、 ど 
の 機種の 機能に も 劣らず、 低価格 
で 買える 事。 それに、 周辺機器が 
手軽に 買える (安いって 事)。 グラ 
フィック も、 今では どの 機種に も 
負けない くらい、 奇麗です。 

(KAKKO/ 常 呂ネッ 卜） 
☆ そのほかに こんな 意見 もあった。 
參 「並外れた 耐久性 ム 、ホス 卜マシ 
ン として、 ST を 購入した の は 発 



いえ、 個人て ォ 、ス ト を 聽 す る シ 
ス オペさん にと つて はけつ 二う 痛 
い 出費た'。 だから 現在で も 草ネッ 
ト では 24fl0bps モデム や 1200bps 
の モデム カー ト リ ッジか "5 舌 躍して 
いるの だか'、 会員の 人から カンパ 
を 募って 9600bps モデム を 導入す 
る ケース も 増えて いる 。 MSX の 場 
合 は モデムの ほかに、 ホス ト プロ 
グラム を *K、 させる よ う プロ グラ 
ムを afeii してやらねば ならない。 
98 で〜 幾らに な るんで しょ ラ 
そもそも Jt«J する レベル か' ちがう 
ので、 単純に しても 仕方ない 



売 直後で したから、 2 年 近くち 24 
時間 高温 多湿の 悪 環境の 部屋で 動 
かしてい るので すが、 ちゃ〜 んと 
動いて ますよ。 

([MARIO] /MARIO-NET) 
肇 安くて 丈夫な 事。 今の ホス 卜 マ 
シン は 中古で ¥18. 000- 位で 購入 
したが、 かれこれ 2 年 以上 24 時間 
運営で 酷使して いる =fe のの 故障 は 
全くない。 

(きょんで い/ 'PP- NET) 
☆ そして 精神 面で は …… 。 
參 僕に とって 初めての パソコンで 
あり、 一生 大切に していぎ たいと 
思う。 うちに コレ しかない から 好 
きで あると いう 理由 も ある (笑)。 
MSX ユーザーの 友達が 多くて 良 
い。 パソコン通信で 友達が 増えた。 
(- dp - AZUMA/FALCON - 
NET) 

參 使用して いる 年齢層が 幅広い 事。 
これ は、 ASGN-NET に ァクセ 

ス して 知った 事なん です が、 
MSX を 使用して いる ユーザーが 
下 は 小学校 高学年から 上 は 60 代の 
お年寄り （と 言ったら 失礼です け 
ど) まで 幅広く 使われて いて、 世代 
に 関係 無く 本当に 親しまれ ている 
ん だな あと 思わせて くれ ま した。 



と は 思 う の だが、 GT の 機能 を P 
C-9801 でそろえよ う と したら 本 
体 も 入れて、 50 万 社 は 確実に か 
かるだろう。 とはいっても 彻!^ 
に 見たら 大きな 差が あるので、 安 
いからい いという もので もない。 
でも、 おかげで ちょっと ずつ その 
翻き を 楽しめ るんだ けど fao 
画像の COPY 命令の〜 便利 
MSX の COPY 命令に は 論理演算 
の パラメ 一 夕が 10 種 用意 さ れて 
いる。 だから、 背景と キャラクタ 
を 別々 に 描き、 重ね合わせる など 
の 芸当が かんたんに でき るの だ。 



(マサキ/ PP-NET) 
鲁 凄く かわいい。 ちょっと 機能が 
貧弱な 所が かわいく、 それ を 技術 
で 補って あげたくなる。 でも 画像 
の COPY 命令の 論理演算が 他 機 
種に は 負けない く らい 便利 だから。 
(ひつと まん/' PP-NET) 



フリー ゥ S アと は？ ★ 



多くの 人に 使っても らう こと を 目的に 顯て惯 共され ている ソフ 卜の 二と を フリ一 ウェアと 呼んで いる。 最近 は 「パソ 通 =フ 

リ一 ウェア」 という 図 して、 フリ一 ウェア 目当てに 適 言 を はじめる 人 も 多い。 そのせ いか、 使い っぱなしで^ を fF% JC 
に 返さない A ^増えて きた。 储に とって 翻 者の 翻、 は 大きな 活力な の だ、 鄉く らし 雀いて あげよう。 



も H ち^ 

0ゥも 照 逸!?^ 

辦： しまず ☆ ど 、んき 




<i, フき ァ g ス し，^ fcs^ 

全^ ディスクに 



あ^ 0-. 二れ じゅな 3 し 

もない- 



/リ伶 




あ^-? <2NSI5 ノ 
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今月 はなん といっても オラン 
ダ産 フリーウェア を 紹介で きる 
とい ラ のが ラれ しい。 この フリ 
ーゥェ ァがァ ッ プ された ネ ッ 卜 
でも 盛り上が つてて、 「日本の ソ 
フ卜八 ウス は 精進が 足りん/」 
とか 激論 も 飛び出し ていた。 



ちラ 1 つ は リンクスの CG コ 
ン テス 卜から 優秀 作 を 2 点 紹介 
する。 こっちの ほラは フリー ゥ 
エアで はない ので、 ネッ 卜に ァ 
ップ する ょラな こと はやめて ね。 
どちらも 付録 ディ スクで 複写 • 
解凍で きる。 



ANMA'S AMUSEMENT DISK 



今月の フリーウェア 一覧 



き デモ ANMA's AMUSEMENT DISK by ANMA 
• CG PORSCHE 911R by Fly な Duck 

空の 魔女 号 by Fly^Duck 
ANMA は ナツメ ネッ ト からの 車 » です。 



起動の 仕方 



A > BASIC AUTOEXEC. BASO 



この フリーウェア、 本物 は 全 

部で 7 つの デモが 見られる ゴー 
ジャスな ものな の だ。 さすがに 
全部 は 入れられなかった ので、 
いちばん ちいさ そラな デモ だけ 
を 収録す る ことにな つた。 今回、 
収録した のより もっとす ごいの 
がた くさん あつたん だけど、 や 



むな く 涙 を 飲んで しまった。 n 
ソ 通して いる 人 はぜ ひ、 ダウン 
口一 ド してみ よう。 

さて、 起動の 仕方に あるよう 
に 立ち あげてみ ると (複写 '解凍 

した 直後 は 自動 起動)、 50HZ と 
60Hz を 選 ふ' ようになる。 関西 
は 50Hz、 関東 は 60Hz と 大雑把 



に 考えて もらって いい。 よく わ 
からない 人 は どちら か を 選んで 
みて 正常に 表示 されれば OK だ。 
つづいて、 デモの 選択 画面に な 
る。 ここで は フル キーの 3 キー 
を 押す の だ。 これ 以外 は 入って 
いないので、 あしからず。 
さて、 この デモ を 作った AN 



MA は オランダの サークルで、 
メンバ一 は 2 人。 プログラマ 兼 
グラフィック デザィ ナ 一の アン 
ドレが 18 歲。 ミュージック コン 
ポー ザ 兼 グラフィック デザ イナ 
一の マーティンが 20 歳 だ。 5 年 
前から 活動して いて、 オランダ 
では かな り 有名 な 存在 だそラ だ。 




MSX 

turbo 



POKE 騸 




する と 50Hz と 60Hz を 選ぶ よ う になる。 
の 上下て «i リタ一 ンキ一 T5t^ する 



O 本当 は 7 胃の デモ 力 Si べるの だが、 ^[11 は 3 番し 力、 入つ 
てな レ 、。 3 キー (テンキー は 除 く ） を 押す と デモが は じ まる 



programma voor de aek oehoiden. 

Q という わけで、 デモの M®。 の 下で スクロール してい 
るォ ランタ"^ を 訳して みるの もお もしろ いんじゃない？ 



フリーウェア 感想文 (S 月 情報 号) 



音^ 集だった 9 月 #0 反 « は 
いま まて" C いちばんす ごかった。 
FM 音源 ドライバー を 2 種 も 収録 
したせ いか、 ドキュメント を 求め 
る 、'山の よ う に 来て しまった 
のた'。 いつも は ffli に して、 
1 週間 後ぐ らいに は 送って いるん 
だけど、 4111 はすべ て M する の 
に 1 か 月 以上 かかった。 

も う すでに、 作曲に 着手 し た 人 
もた くさん いるよう すで 1 " FM 音 
楽 館に 投稿しても いいです か？」 

な どと^ ts の は し つ こに 書いて あ 

つたり した。 おなか' ら FM 音楽 
館で は 受け付けられない ので、 パ 
ソ 天で 受け付けよ う かと 思って い 
る。 «fl# は鵂 ディスクに 鶴 
して、 みんな (：^ いても らうと い 
うの はどうだろう。 



鲁 OP しし driver 

UG8. BAS は OPXP し A 
Y. L D がな く て も 1 "0 P L L 
driverj だけで も 動き ます B A S 
I C 上で r BLOAD"OPLL 
DRV. LD*. F ！」 と 打ち こんで 

リターン キー を 押し、 r Ruivru 

G8. BAS つと 打ち こんで リタ 
ーン キー を 押せば 9 月 号の 100 ぺ 
—ジ の！^) よ う に SB でき ま す。 
(兵庫県/振 角 昌彦. ？歳） 
☆ こ の ほか 多 < の 方 か ら tIJS され 
ました。 ええと、 ごめんなさい。 
編集部の 勘違いでした。 以前の 
UG6 が OPLLdriver だけで は 動 
かなかった から »lt いして しまい 
ました。 1 曲、 1 曲 聴いて いたみ 
なさん、 ごめんなさい。 



OPLLdriver は OP しし player 
か截 つたと きから ほしかった ので 
とても うれしかったです。 いま ま 
での MML にち よこつ と 手 を 加え 
る だけで BGM に 利用で き るの は 
とても 便利て « 宝して います。 な 
ん といっても ポルタ メン トが: 
いいと 11 います c 

mm/mm - ？歳） 
ものすごく よいです。 ス ラーが 
再現で き るの が ものすごい r スラ 
一 か' できない」 といって あきらめ 
ていた 曲 か' どんな に 多 かつ たこと 
か。 困る の は ドキュメント フ アイ 

ルの多 さです fe„ とても TYPE 
コマンド では 読み切れません。 プ 
リント アウトして じつ 〈り 読めば 

いいんで しょう tm* 、'た り な く な 
りそうで' ••••• どこかで 安い タイプ 

用紙 売って ません か; (3o 

(三 a»/ 久^ "郎 • 14 歳） 

☆ OPLLdriver と は 関係ないで 



すが、 ドキュ メ ン ト を 読むなら 以 
前に 觀 し た ^丁』 が 便利です。 

•GoodFeeling 

最近 M ファン 買う の やめて いた 
ん です けど (すみません Ji^flD な 
問題です)、 OPLLdriver か' 入って 
いたので 借金して 買い まし/; o 
UG6 から 曲が パワーアップ してい 
てよ かったです。 r 五月の 風」、 「月 
誘う 刻 j あた りが 個人的 に 好きです。 
(fi^m/MST- 17*) 

r のんき 家」、 r 今日お た 草原の 中 
て 羊さん は 元気です/」、 r 僕から 
の 応援歌」 は 明るい 感じの いい 音 
楽だった と 思う。 「街路 灯の 灯る 頃」 
と 「月 誘う 刻」 は それと 対照的に 陰 
気な 感 じが し たが それな りに よか 
つたと 思う c . 

(富山県./ 国沢晃 • 16 歳） 
☆ 曲 に対する 感想 もた 〈さん 寄せ 
られま した。 
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Kdb ^(/MiSifi フリ— ウェアに は 本体と は 別に 「 D0C 」 という 拡^ 1 の ファイル 力せ 属して いる'」 これ は ドキュメントと 呼ばれ 使い方な どが 

■ ■ mWT^J ^ 軎 かれて いるの だ。 ii^BASICOT ある 搬重 なら 以下の ように TYPE コマンド を 使えば 表示す る ことができる。 ① basic®call 

KANJKDCALL SYSTEM®MODE 80CDTYPE ファイル 名 




PORSCHE 911R S 空の 魔女 号 




「リンクス 杯 争奪 CG コンテ 
ス 卜」 の 応募 作品から 優秀 作 を 
'見る ことができる。 そのうち 1 "P 
□ RSCHE 9 1 1 R』 の ほ 
うは 入選 作と なって A 1 一 ST 
を 射と めた、 最 優秀 作品 だ。 『空 
の 魔女 号 j のほラ も 同じ 作者の 
手に よる もの だが、 こちらの ほ 
う も 2+ 以降の 機種の 人 は 見て 



起動の 仕方 



A > BASIC AUTOEXEC. BASO 



みょう （MSX2 でも SCRE 
EN8 で 表示され るけ ど)。 自然 
画で ここまで 描く 力量 はみ ごと 
だった の だが、 多くの 人が 見ら 
れる CG をと いう ことで ポル シ 
ェの ほラが 選ばれた の だそラ だ。 
う〜 ん、 それにしても おそる ベ 
し 小 沢 ••■；•• もとい Fly ☆ 
□uck (笑)。 



立ち あげる と 「SQFICEF1 
S. 01=^」と>"9 1 1 R. GR 
P」 のど ちらか を 選 ふ' ローダー 
画面になる。 カーソル キーの 上 
下 左右で 選んで リターン キー を 
押す と 表示して くれる。 91 1 
R. GRP の ほうが ポルシェの 
CG だ。 GG 表示 後 も いろいろ 
な 仕 かけが してあって、 ポル シ 



ェ では Q 〜7 の キー を 押す とパ 
レツ 卜が かわる し、 空の 魔女 号 
では キー を 押す たびに ス クロー 
ル する。 やめる とき は CTRL 
キーと STOP キー を 押す の だ。 
ォマケ として フェードイン、 ァ 
ゥ 卜する 『ぱれ づ としす てむ」 も 
入って いるので、 ドキュ メン卜 
片手に 使って みょう。 




O 二の ボルシェ は SCREEN7 で 描かれて いる。 とても そうは 見えない よね一。 たとえ スキャナ 
で 取り こんだ としても （使って いないそう だ） この 色 は でき る もんじ やない/ 



©SCREEN 1 2K«ffi を 余 すと ころな く ffiffl していて、 す ばら しい 作品た'。 fF# によ る と MSX2 
で 見るなら 1 " BLSjfrffiffl した ほうがき れいに 表示して くれる そうだ 



參 MGS 

ビック リ したな一、 もう。 ほんに ま 

あ 驚いた ね や。 MSX で X68K の 
MDXS が 再現され ると (ill つても 
みません でし /io X68K を うらめし 
そうに 見て た ぼくです が、 これて 安 
心です。 毎回 フリーウェアに か 
され っぱなしで、 通信 を はじめたい 
とも 11 つてい るので すが、 そ ニは電 
靴が •••••• o で、 いっか やりたい 

ので それまで MSX に はがんば つ 
ていて ほしい ものです。 で 砍 丈夫 
みたいで すれ この 様子 だ ど。 他の 
マシンの ソフトの ラインアップ を 見 
ていつ もさび しくな 玲 日 この頃で 
すが、 本当に 二う いうの を 見る と 心 
強いです。 二れ 力、 らも ビック リ する も 
の排 つてく ださい。 将来 的に は 
MIDI と PCM も 対応す ると スゴィ か'、 
さすが が "-… と 思う。 でも 二 
れ がかっての MSX- AUDIO に 対 



応 していれば まさに 究棰 ともい えた 
だろうと 思います。 上 を 見れば キリ 
がない のでしょう が、 あまりに 中途 
半端な MSX、 もうす こしこう いった 
人た ちの こと^^え たもの^ つて 
ほしいと 二ろ です #3o ネットの みなさ 
まがん ばって ください。 

(高知県/へん ぢ* ？歳） 
LRD や ポル タメ ントな どの 機能 
が とても 使いやすいです。 ソフト ェ 
ンべ ローブ なんか 0P しし driver よ 
り 便利 なん じ やない かな （ FM 音源 
にも 使える の は スゴィ /)。 しかし 
やっぱり 残念な の は テンポ ずれで 
す。 ずれない ように @T コマンド を 
使う と 特定の スピードし 力 使えない 
し （@T14400 で T120 の L 4 と 
@丁18000 で T150 の L 4 は 同 じ 
30 カウント）、 ためしに OPLL- 
driver を 使って みたら 大丈夫 だつ 
た …… ぜ oafe ^してく ださい。 

cmm/mikm • ？歳） 



BGV と して 流 して お け る かつ こ 
いい グラフィック だ： fao ところで 
DOSJi で 「C OPY CON M 
GSE し. CMFj と 打ち 二んで リ 
ターン キー 辦 し 1 " SS:0 1 j と 打 
ち 込んで CTRL キーと Z キー, 
すと いう 手 でコン フィグレー ショ 
ン ファイル を 作った のです が、 実行 
すると 暴走 して しま します。 MGSEL. 
CNF^SI^ えた もの し 力、 コンフ ィ 
グレー シ ヨン ファイルに はなれない 
のです か？ 

(佐賀県/岡 田 裕介. ？歳） 
^この 指定 だと 1 " SCC カートリッジ 
の スロット を 1 定 する」 となる の 
て"； スロット 1 に SCC カートリッジ 以 
M ものが 入って いると 暴走す る 
ようです。 もう 1 つの 可能性 は 
MGSE し CNF か' 書 き 換わって い 
ない ことがあ げられ ます。 TYPE 
コマンドで 確認して みて。 そ も そ 
も パラメータが すくない 気 もす る 



けど- …- O 

SCC 音源の 使える カー ト リ ッ 
ジとは どんな もの 力 鬼え て く ださ 
い （SD スナッチ ヤーの カー ト リ 
ッジ でも 使う の ？ ）。 皆 源 つんで る 
カー ト リ ッジを スロッ トに 差して 
も その ゲーム か' はじまつ ちゃう し、, 
MGSEL した あと 艇に差 し た け 
ど (^える と大バ クチだった と 
思う）、 だめだった。 

(5*^/ 内 間 直 哉 • ？歳） 
☆SCC カー ト リ ッジと は キミ も 
害いて いるよう に、 『スナッチ ャ 
一 ふ r SD スナッチ ヤー j について 
いた 皆 源 カートリッジ のこと。 編 
集 部で は 二れ ら以 M も の は « 

していな いのた '。 だけど、 ドキュ 

メント を^ I でみ ると、 何やら 大 
バ クチな や り 方 か 省いて あるみ た 
い。 ただし、 作者、 ^部と もど 
も 湾れ て も 黄 任 は 持たない ので 自 

^<7«« において やって く れつ 



ドキ 1 * 卜 S^^—t"? 辭 R0M のない MSX 2 の 人 たちのた めに ド キュメ ン ト を 実費て « している。 今月 執 ド キュメ ン 卜 力、' ほ しい 人 は 250 削 手 



を 貼った 返信用の封筒 (横 120 ミ リ、 縦 235 ミリより 大きい もの) に« 、氏名 を^! 己して 次^ 7) 親日 （II 月 8 日 消印^]) まで 
に パソ天 「II 月 号 ドキュメント 希望」 係 まて 強 つて くれ いっしょに パソ 天の! ^なんか も 害いて くれる とうれ しい。 
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どんな ゲーム を 作る う えで も 避けて はな 
ら ない 作業。 それが デバッグ だ。 これが 
終わらな いと、 ゲームの ^は^にな 



い。 まして、 おろそかに すれば 発売 後に 
変な 問題になる。 ゲーム 制作に おいて、 

グ はいちばん 大変 て汰 事な fFH だ。 



は、 wRiw ^ 
れ 二な^^ デバ 

ゲームの よし あ i7 を 握る デ バック 



S 種類の デバッグ 作業 

前回の 会議の 話のと ぎに も 書 
いたが、 ゲームが 完成に 近づく 
とともに、 デバッグ (欄外 參照） 
に関する 会議が 続けられる。 

まあ、 この 状態のと さは、 会 
議 というよりも ケン 力して いる 
みたい な もんだ。 完全な 時間と 
の 戦いになる からね。 ついつ い、 
言葉 も 荒くな り、 見て いる ほう 
はなんだ かおつ かなび つ < り だ。 
で、 今回 は その デバッグの 話 を 
しょ ラ。 デバッグと は、 かんた 
ん にいう と プログラムの チ エツ 
ク のこと だ。 これ を ある 程度 ゲ 
ームが 完成した 時点で 行ラ。 そ 
してより よい ものに 仕上げて い 
こう というわけだ。 

さて、 我々 の 行って いる デバ 

ッグ というの は 大きく 2 種類に 
分けられる。 

メッセージの 誤字 脱字、 シナ 
リオが きちんと 進行して いるか 
の フラグ チェック、 途中で 止ま 
ら ないか、 などの 本質的な デバ 
ッグ 作業。 いわば、 バグ (虫) 取 
りって ャッ だ。 

これに くわえて ゲームの 場合 
は バランス チェックが 同時に 入 
つてく る。 ゲームの 難易度が、 
対象と なる ユーザー 層 や 年齢に 
対して 適当 かどう かってい ぅチ 
エック だ。 

もちろん、 この バランス チェ 
ック は、 ある 程度の バグ 取りが 
終了して いないと できない。 な 
ぜ なら、 ちょっと 進んで はすぐ 
バグり、 ちょっと 変わった こと 
を するとす ぐ 止まった では、 バ 
ランス チェック もへ つた くれ も 
ないから ね。 



では、 順 を 追って デバッグ 作 
業の 流れ を 説明し ょラ。 
デバッグの 作業 進行 

最初の デバッグ (つまり もつ 
とも 根本的な ものね） は それ を 
作った プログラマが 自然と 取つ 
て くれる。 自分で 作った プ ログ 
ラム を 試験的に 動かして いる ラ 
ちに、 発見され てし まう からだ。 
あたりまえ だけどね。 

それと、 プログラマに ちょる 
けれど、 パンドラ ボックスの 場 
合 は、 RPG を 例に とる と、 マツ 
プ、 コマンド、 戦闘な どの パー 
ッを 独立 させて 作った 後に、 最 
終 的に 合体させる。 だから、 そ 
れぞれ の パーツ を 作って いくう 
えで、 かんたんな デバッグ はで 
さる。 もちろん、 ここで はごく 
ごくかん たんな もので、 止まつ 
てし まう かな どの 致命的な もの 
の チェック 程度に 過ぎない こと 
は 断って おく。 

本格的な デバッグ は、 各 パー 
ッが めでたく 合体し、 1 本の ゲ 
—ム として 遊べる ようになって 
からだ。 

もちろん、 合体した からと い 
つても 最初の 頃 はかん たんに 遊 
ベたり しない。 5 分に 1 回 は 暴 
走す る。 だから、 その ゲーム を 
制作した チームの メンバーが、 
一応 遊べる ょラ になる まで 綿密 
に チェック する。 

グラフィック を 作った 担当者 
は、 ミニ キャラが 組んだ とおり 
に 動く か、 マップ チップが 間違 
つてい ないか、 当たり 判定が ち 
やん となされ ている か、 色に 問 
題 はない か、 そういった 部分 を 
中心に チェック する。 



シナリオ ライ 夕 一は、 メッセ 
ージに 誤字 脱字が ないか、 チヤ 
一 卜 どおりに ィ ベン 卜が 進行す 
るか、 シナリオの バグ (メッセ 一 
ジの 抜け ゃィ ベン 卜 • フラグの 
チェック S ス） がない かな ど を 
チェック する。 

ゲーム デザイナー は、 コ マン 
ドが 正確に 作動す るか、 ィ ベン 
卜の 演出が きちんと なされて い 
るか、 戦闘が スムーズに 行われ 
るか、 アイテム 類が その 役目 を 
果たしてく れ るかな どの チ ェ ッ 
ク。 音楽 は、 それぞれの 場面に 
おける 巳 GM や 効果音が ちゃん 
と 流れて いるか、 音色が 壊れて 
いない かな ど だ。 

そして、 そこで 発見され たバ 
グを プログラマが まとめて、 直 
していく わけ。 

この 状態の デバッグ 作業 は、 
その プログラムに 特別に 設けら 
れた デバッグ • モード を 用いる 
ことが ほとんど だ。 

ここでい う デバッグ • モード 
と は、 プレイヤーの パラメ 一夕 
を 自由に 変えられたり、 し、 つで 
も 自由に 好きな マップ や ィ ベン 
卜 を 見る ことができる 特別な 処 
理 のこと をい う。 これがない と、 
RPG や シミュレーションの 場 
合 は、 とてもで はない が デバ ッ 
グ はでさない の だ。 

デバッグ • モード は、 ゲーム 
が 完成す ると 取り除かれて 販売 
される わけ だが、 とさ ど さお 遊 
びで 隠し モードと して 残して お 
くこと も あるな。 1 "ゼビ ウス j の 
無敵 技なん ての が 音あった が、 
あれなん かいい 例 だ。 雑誌の 裏 
技 コーナー ではよ く 見かける で 



しょ。 あれ だね。 

そして、 制作 チームの デバ ッ 
グ 作業が ある 程度 終わる と、 初 
めて デバッガ 一 (デバッグ を専 
門に する 人) の 登場と なる。 デバ 
ッ ガーに はまと もに ゲーム を 楽 
しんで ちらいながら、 わざと 間 
違った 入力なん か をして、 バグ 
を むりやり 発見して もらう。 ソ 
フ 卜 八 ウスに よって は ユーザ一 
から 選んだ 社外 デバッガ 一 を 使 
用す ると ころも あるが、 ほ とん 
ど は 社内 デバッガ 一で まかな ラ 
な。 

社外 デバッガ 一は、 親戚の 子 
供と か、 バイ 卜で 募集した 学生、 
以前 その ソフ 卜 八 ウスの ゲーム 
を 遊んだ ことの ある ユーザー 
(ソフ 卜に 付属の アン ケ一 卜 は 
がさ を 送った ユーザーから 選出 
される ことが 多い) などから 選 
ばれる。 

社内 デバッガ 一は、 その チー 
厶に 属して いない 別 チームから、 
手の あいている 人間が 選ばれる。 

そして、 もちろん その チーム 
の メンバー も 含め、 バランス チ 
ェ ックを s めた デバッグが 始ま 
るの だ。 

最終 デバッグ 

バランス チェック というの は、 
何ち 敵が 強い か弱い か、 レベル 
ァ ッ プが 適当 かど ラか だけ を 見 
るので はない。 

それ こそ、 コマンド • ウィン 
ドウの 表示 位置が 適当 か、 コマ 
ンドの 順番が 操作し やすい か、 
メッセージが わかりやすい 表現 
になって いるか、 はて は 敵ゃァ 
ィ テムの 名前が おかしくな いか 
まで チェック される。 それにく 



デバッグと は、 こ 方 も 多い と 思う が、 プログラム 中に ひそんで いる^ » 合な as "を saa する こと をい う。 ；»、 その^ 合な g&a<n こと を バグ (虫） と 呼んで いる 
助手から 一 $ ので、 それ を 取り除く こと を そのまま デバッグと 呼んで いるの だ。 ファン ダムの プログラム を 打ち こんだ ことの ある 人なら、 ほとんどの 人力， した ことの ある 〇o ェ 
ラーに 始まって、 いつの 間に カ廣 走す る もの、 キャラクタが ずれち やう もの、 a* 变 になつ ちゃう もの、 と si* はさま ざまで ある。 ここて 事な の は、 プログラム を 組 
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わえ て、 それまでに 行って きた 
デバッグ 作業が 完成す るまで 限 
りなく 続けられ るの だ。 

えてして、 その ゲームの 制作 
スタッフと いうの は、 どんなに 
注意 深く チェックしても、 見落 
としとい ラ のが ある もの だ。 そ 
れは 制作 者た る ゆえん か、 性格 
の 癖な のか、 とにかく 何で こん 
な もの を 見落とし ていたと いう 
たぐいの くだらない ノ 、'グ がボ 口 
ポロ 発見され る。 

そして、 ゲーム は徐々 に 完成 
に 近づいて いく。 だが、 完成に 
近づく につれ、 バランスに 対し 
て 意見が 分かれ 始める。 ここが 
大事な 点な の だ。 

十人十色 とい ラ ように、 同じ 
人間 はいない。 ゲームの 遊び 方 
も、 それから 受ける 感情 ももち 
ろん 違う。 自分が ちょうど よい 
バランス だと 思っても、 他人 か 
ら見 ると むずかし 過ぎたり、 や 
さしかった りする。 マップに 関 
してち、 見やす いと か 見に くい 
とか 意見が 分かれる。 

こうなる と、 どれが よいと か 
悪い という もので はない。 完全 
に、 好みの 問題に なって くる。 
だから、 最終 判断が 非常にむ ず 
かしい わけ。 昔 は、 僕の 感じた 
こと や 思った こと を 押しと おせ 
ば それで 決まった けれど、 今 は 
そう もい かない。 自分が よいと 
思う よりも、 他人が どう 思って 
くれる かの ほラが 大事 だ。 



そろい ラ 意味で、 最終的な バ 
ランス は、 制作 チームの メンバ 
一の 意見よりも、 制作に 携わつ 
ていない デバッガ 一の 意見 を 尊 
重す るよ ラ にして いる。 その ほ 
うが、 より 一般 ユーザーの 意見 
に 近いと 思 ラレね。 

やっぱり、 制作 者って ぃラの 
は、 裏の 内部 データ を 知ってい 
る わけ だから、 どうしても むず 
かしくな りが ちな の だ。 

そして、 やっと 1 本の ゲーム 
が 完成す る。 

デバッグ 用紙の 必要性 

最後に、 デバッグ を行ラ とき 
に、 我々 が 使用して いる 用紙 を 
紹介し ょラ。 

まず、 左側が 去年まで 使用し 
ていた デバッグ 用 シード。 これ 

は、 去年 PC — 昍01 シリーズ 用 

に 発売した f パンドラ ボックス J 
という ごった 煮ソフ 卜の 中の 1 
本 1 "足軽ち やん を 捜せ」 のとき に 
使用した もの だ。 

この ゲーム は 3 曰 足らずで 仕 

上げた かんたんな パズル • ゲー 
厶 だった の だが、 それでち 制作 
者 以外の 人間が デバッグ を行ラ 
と、 このような 疑問 や 不満 を 抱 
く。 制作 者なら ば、 別に 大した 
ことない と 見落とす 点が、 いろ 
いろと あげられ ている。 わかる 
かな。 

さて、 今年に なって デバッグ 
用シー 卜が 改良され た。 それが 
右の 用紙 だ。 変更 点に 注目して 
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ほしい。 ゲーム 規模が 大 さくな 
れ ばなる ほど、 バグ は 増える。 
さらに、 あらゆる 箇所で バグが 
発生す るた め、 一見した だけで 
は なかなか わからない。 そこで、 
バグの 種類と 発生 箇所 を 示す 記 
号 を 記入で きる ようにした。 

また、 文章 だけで は 伝えに く 
い バグ も ある。 特に マップ 系の 
バグ は、 絵の ほラ がわ かりやす 
し^ そのため、 図解で 表記す る 
スペースが 増えた。 

右側の デバッグ 用 シー卜 は、 
飯 島が 書いた ちの だが、 新作の 

RPG に関する ちの なので、 ま 
だ 未定の 部分が いっぱいだ。 だ 
から、 内容に 関して は 詳しく は 
書け ないし、 夕 ィ卜ル も プロ ジ 
ェク 卜， ネームの まま だ。 また 
社内 用で、 基本的に は 他人に 見 
せる もので はないた め、 字 も 汚 
いし、 グ チヤ グ チヤ だ。 いい わ 
けさせて もらった が、 まあ、 こ 
んな ちんだ。 

だいたい まる 1 曰 デバッグ を 
行ろ と、 1 人で この 紙 ID 〜^枚 



は 埋めるな。 それでもって 5 人 
が デバッグ を行ラ と、 軽く 70 枚 
くらいに はなる。 ちちろん その 
なかには、 とても 直せない もの 
や、 バグと は 呼べない もの、 た 
ん なる 個人の 意見から、 ダブつ 
ている ものまで、 さまざま だ。 
制作 チーム は、 毎晩 規定の 時 
刻に 集められた デバッグ 用紙と 
格闘し、 夜中に 一気に 直す。 そ 
して、 次の 曰の 朝方、 デバッガ 
一た ち は チェック された デバ ッ 
グ 用紙 を もとに、 修正され た 新 
バージョン を プレイし、 自分の 
発見した バグの チェック と 新た 
な バグ 出しに 励む の だ。 この デ 
バッグの 曰々 が、 とても 大切な 
の だ。 

現在、 パンドラ ボックス では、 
さらに 新しい デバッグ 用 シート 
を 作成 中で ある。 やれば やる ほ 
ど、 デバッグ 用紙に も バグ は 発 
見され、 改良され ていく。 

ソフ卜 八 ウスと は、 何事 もバ 
グ 取りに よって、 進化して いく 
ものな の だよ。 



次回の 



次回 は、 久しぶりに ユーザー <7)3t 画 書 を 紹介 
しょう。 紹介 するとい つても、 次回 は 実際に 
ゲーム ィ 匕しょう とし た^、 どんな 問 SjS* ヾ 
雜す るか を 中心に 紹介して いきたいと 思う。 
ゲーム を 作る と 一言で いっても、 絵 を 描く 人、 
音楽 をつ ける 人、 プログラム をす る 人、 とた 
くさん の 人 か' 行う。 だから こそ、 いろいろな 
問 、'生じる。 その へん を みんなと 考えて い 
二う と 思う。 という わけで、 また 来月。 



む AA 1 ^ す こと も 考えて、 プログラム をき ちんと ， してお くこと である。 そうすれば キャラクタ きか"^ だったら、 キャラクタ を 定義して いる プログラム を 見 

a^-ftp.—m れ ばいい の だから …― •。 それ はそうと、 もっともかん たんな チェックぐ らいき ちんと やって ほしいと 思う。 を 使う の はいいが、 つづりの f»ra いのなん て 

-* 多い ことか •一+ 。どつ *~<7)S!fc ^頁 力 5 Mil えたから つて 我々 のが ゆるされる はず もない。 
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參 すべての 投稿 は 上記の 住所で 受けつ けて いる。 〇〇 のと ころに は それぞれの あて 
先 を 入れて、 応募して ほしい。 また、 封筒に も 住所' 氏名の 記述 もお 忘れな く。 
拳 盗作 や 二重 投稿 (他の 出版社に 同じ 作品 を 送る こと） は 厳禁。 
* なお、 応募 作品 は一 切 返却で きません。 また、 採用 作品の 版権 は 徳間害 店 インタ 



一 メディアに 帰属す る ものと します。 
★ しめ 切り 

とくに もうけて いません が、 各 コーナ一 とも 月の 前半に 整理 をして います。 
ですから、 雑誌の 発売 曰の 約 1 か 月 まえにと どいた ものが 掲載の 対象です。 



投稿 応募用紙 



編集部の 整理番号 



す 

ベ 



住 
所 



ァ 
ン 
ケ 

卜 



□□□-□I 



フ りガナ 



都 道 
府県 



① この 作品 を 他の 出版社の 雑誌な どに 投稿され ました か？ 



投 
曰 



1992 年 



月 



はい [雑誌 名 
いいえ 



曰 

年 月頃] 



② (① ではい と 答えた 方の み） その 雑誌で 採用され ま した か？ はい' いいえ 

③ (全員の 方に） この 作品 を 作る ときに 参考に した 他の もの や 記事 はあります か？ ある 方 は その 雑誌 名 や 作品 名な ど を 
教えて ください。 

はい [： 雑誌 名 年 月 号 ページ] 

[害籍 名 • C D 名 

—参考に した 作品 名 • 記事 名 



いい 元 



④ (FM 音楽 館に 投稿の 方の み) 作品の 作曲者、 歌手、 演奏者が わかれば 教えて ください 
[作曲者 ] [歌手 • 演奏者 



⑤ (CG に 投稿の 方の み) 使用した ツール 名、 ロードの 方法、 SCREEN 番号 を 教えて く ださい。 
O— ル名 ] [SCREEN ] 

匸 ロードの 方法 ] 



作品 コメン 卜 



例 ： ファン ダム の- 
の 応募 は m — ② 



□_〇 



[I ファン ダム （① 1 画面 部門 ②一般 部門 ③ D 部門） 

EFM 音楽 館 (① 自作の オリジナル ② ゲーム ミュージック 
H1CG (① 紙芝居 部門 ② イラスト 部門 ③ ぬりえ 部門） 
ffl その他 （ 



③ 一般の 楽曲） 



[使用 機種 名 
[ファイル 名 



氏 
名 



リ ガナ 



) 歳 
い 女 



数 
の 

* 「投稿 ありがとう」 掲載 時 は 本名の みとします。 ：罢 



投稿 ジャンル 作品 名 



ペン i 





MSX • FAN では ひろく みなさんの 投稿 を 受けつ けて いる。 ゲームな どの プロ グ 
ラム は 「ファン ダム」 で。 音楽 は 1 "FM 音楽 館」。 エスプリ のきいた デモ を 楽しむなら 
「AV フォーラムお プログラム はで きないけ ど、 ゲームの アイデア は ある、 という 



人の ために は r ゲーム 制作 講座 JO そして、 絵が 好きな 人に は GG を 楽しむ r ほほ 梅 麿 
の CG コンテ ス卜 Jo 作品が できあがったら、 下記の 応募 要項 を 熟読して 編集部まで 
送って きて ほしい。 力作 を 待って いる/ 



アン ダム 



ファン ダムと は r アマチュア プロ グラ 
マに よる 自作 プログラムの 発表の 場」 で 
ある。 自作の プログラムなら、 ゲーム、 
家計簿な どの 実用 プログラム、 見て 楽し 
む デモ 的 作品、 そのほか 「プログラムで こ 
んな こと もで きる」 という 驚き を 与える 
もの、 など ジャンル は 問わない。 
★ 募集 部門と 発表 形式 

募集 部門 は、 従来の システム を 廃止し、 
新たに 次の 3 部門 を 設ける。 
(an 画面 部門 

40 字 x?4 行 以内で できた プログラム。 旧 
システムから その ま' ま 引き継いだ 部門で、 
この 制約の なかで どんな ことが でさる か 
に チヤ レンジす る 精神 を 重視す る。 【発表 
形式】 リス 卜な どの 本誌 掲載 を 主体と し、 
企画に よって は 付録 ディスク にあえて 収 
録 しない こと も ある。 
(b)— 般 部門 



1 画面 以外の、 BAS I C リス 卜の 形で 
掲載 可能で、 かつ 打ち こみ 可能な プ ログ 
ラム。 従来の N 画面 夕 イブ、 10 画面 夕ィ 
プ、 FP 部門の すべて を 含む。 プロ グラ 
ムの 長さ は 問わない が、 リス 卜 を 多くの 
人に 見ても らう こと を 前提に した プ ログ 
ラミング を 望む。 【発表 形式】 リス 卜な ど 
の 本誌 揭 載と 付録 ディスク 収録。 ただし、 
あまりに も 長大な 作品 は、 リス 卜 揭載を 
省略す る こと も ありうる。 
(c)D 部門 

已 AS I C リス 卜の 形で' は 掲載 不可能で、 
かつ 付録 ディスクに 収録 可能な 作品 (付 
録 ディスクに 収録 可能なら すべてが O 
«)。 【発表 形式 ) 4 色 ページでの 紹介と 付 
錄 ディスク 収録。 ただし、 作品に よって 
臨機応変に 解説 ページ を 設けて 別 企画と 
なること も あり ラる。 
(a)、 （り)、 （c) の いずれも、 規定 (後述) の 



応募 書類 を 添付した テープ または デ イス 
ク による 投稿に 限る。 
★ 応募 書類の 規定 

① 応募用紙 (何枚で も コピ一 可) を 使用し、 
必要事 項 を 記入。 1 つの ディスク （テー 
プ) に 複数の 作品 を 入れて 応募す る 場合 
は、 作品 1 つに 付き 応募用紙 1 枚 を 添付 
する こと （この場合、 以下の 書類 も 作品 ご 
とに 分ける ) 

O 作品の 紹介、 遊び 方 • 使い方に ついて 

くわしく わかりやすく 霤 いた 別紙 (形式、 

枚数 は 自由） を 添付。 

③ プログラムの 解説 (変数、 スプ ライト、 

パターン 定義 キャラクタ、 行 番号 順の 解 

説、 マシン 語 解説な ど) を 添付。 

@ 作品の 資料、 解法 （RPG など は 完全 攻 

略 マップ、 SLG はデ 一夕 一覧、 科学 も 

の は 参考 理論 • 公式な ど） 

食郵 送に あたっての 諸 注意 

• 応募 部門 を 封筒の 表に 赤で 明記。 さら 

に 「フロッピ一 ディスク （テープ) 在中」 



「ニッ 折 厳禁」 の 文字 も 赤で 記入。 
• ディスク （テープ) は 郵送 途中で 破損し 
ない ょラに ダン ボールな どで S む 
★ 採用 

採用され た 作品の 作者に は、 掲載 誌お 
よび 規定の 謝礼 （1 万円〜 5 万円） を 進呈 < 
ムックな どで 再掲 された 場合 も、 揭載誌 
と 規定の 再揭 謝礼 を 進呈。 また、 市 # ソ 
フ卜 化の 場合 は、 別途 契約。 
★2 つの 賞 

• 第 4 回ち え 熱 賞 (新人賞） 

1993 年 1 月 号〜 3 月 号で、 ファン ダ ネ に 

初 登場した 作者の なかから 編集部 協議に 

より 1 人 を 選び、 ちえ 熱 賞 (奨励金 3 万 

円） を 授与。 作品よりも、 作者 自身の 可能 

性 を 重視したい。 

參第曰 回 T I M 賞 (作品 賞） 

1932 年] 月 号〜 1993 年 3 月 号に 収録され 

る 作品の なかから 1 つ を 選び、 その 作者 

に 丁 I M 賁 (賞金 5 万円） を 授与。 



F M 音楽 館 



FM 音源 を 使った プログラム を 募集。 
なお、 作品 はすべ て BAS I C の もの 
にかぎ る。 ツール を 使用した 場合 は 変換 
してから 投稿の こと。 

作品の 応募 は テープ、 または ディスク 
に セーブし たものに かぎる。 
★ 応募 書類の 規定 

① 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 
複数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 
用紙 1 枚 （コピー) を 使用す る こと。 また、 
各 作品 ごとに 作者 自身の コメン 卜 をで き 
れば 別紙に つけて ほしい。 



★ 郵送に あたっての 諸 注意 

• 「フロッピ一 ディスク （テープ) 在中」、 
「ニッ 折 厳禁」 の 文字 を 赤 ペンで 明記。 

• 郵送 途中で 破損して しまわな いよ ラに、 
ダン ボールな どで 厳重に ディスク ゃテー 
プを 包む。 
★ 採用 

規定の 謝礼 (ォ リ ジナ; レ曲 か、 既成 曲 か 
で 額に じゃっかんの 違い あり） と 掲載 誌。 



A V フォーラム 



エスプリ のきいた オリジナル プロ グラ 
厶。 FM 音源 使用の もの も 可。 
拳 規定 部門 

毎号 塾長が 出題。 くわしく は AV フォ 
一 ラム 「お 題」 を 参照され たし。 
参 自由 部門 

題材 は 自由。 センスの 見せ どころ。 
★ 規定 

① 住所 • 郵便番号 • 氏名 • 年令 (学年） • 

電話番号 

O タイ 卜 J し 

③ プログラム を 作成した ときに 参考に し 
た 本 や 雑^な どの 名前 や 号数、 出版社 名 



★ 郵送に あたっての 諸 注意 

^字 x お 行 以内の 短い 作品 は、 八ガキ 
での 応募 も 受けつ ける。 ただし、 その 場 
合、 ^字詰め、 行 番号 を 赤で 書く か 赤で 
囲む。 その他の 長い もの はなるべく ディ 
スクか テープで 投稿す る こと。 
★ 採用 

採用 者 全員に は 褐載誌 を 送付。 称号 制 
度 をと つてお り、 3 回 採用され ると M ファ 
ン のテレ 力、 5 回で 希望の ソフト (ただし 定 
価で 1 万円 以内) が 授与され る。 また、 毎 
月、 光る 1 本に 記念品 をプ レゼ ン卜 。くわし 
く は 本 編の 下 欄外 「特典」 を 参照。 



ゲーム 制作 講座 



ゲーム シナリオなら、 ジャンル、 形式 
を 問わず なんでも かまわない。 ただし、 
以下の 規定に そって 応募して ほしい。 
★ 応募 書類の 規定 

® 住所 • 郵便番号 • 氏名 • 年令 (学年） • 
電話番号 



© シナリオに は タイ 卜ル 名、 ジャンル は 
かならず 明記の こと。 
★ 採用 

現在 はとく に 定めて いないが、 よい 作 
品 は 市販の 道 も ある。 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 



絵 を 描く ことが 好きな 人の ための CG 
コンテ ス卜。 部門 は 紙芝居、 イラ ス卜、 
ぬりえの 3 つ。 得意な 部門に 応募して ほ 
しい。 どの 部門 も 作品 ごとに 夕 ィ卜ル を 
つけ、 紙芝居 部門 は ス卜ー リー を 添付。 

作品の 応募 は、 オリジナルの プロ グラ 
厶 でも、 市販の CG ツールで も、 本体に 
付属して いる CG ツール を 使っても いい。 
• 紙芝居 部門 

動画 (アニメーション) や 紙芝居の 作品。 
秦ィ ラス 卜 部門 

1 枚 ものの 静止画 作品。 
# ぬりえ 部門 

付録 ディスクに 入って いる 教材 CG に 
着色した 作品 (月 こ-とに しめ 切り）。 
★ 応募 書類の 規定 

0) 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 



複数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 
用紙 1 枚 を 使用す る こと。 その 際、 応募 
用紙 は コピーして 使用。 
★ 郵送に あたっての 諸 注意 

• 投稿す る CG 作品の 部門 を 封筒の 表に 
赤 ペンで 明記し、 さらに 「フロッピ一 ディ 
スク 在中」、 「ニッ 折 厳禁」、 「使用した ッ 
ール 名」 の 文字 を 赤 ペンで 明記 

• 郵送 途中で 破損して しまわな いように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディスク を 包む。 
★ 採用 

各部 門と も 5 つの ランクと 賞品が 用意 
されて いる。 作品 は ピッツ 一の 5 人の 審 
査員 により 毎月 評価され、 みごと 掲載と' 
なると、 ランク 別に 規定の 賞金と 賞品 を ： 
進呈す る。 



スーパー 


付 




デ づ 


'スク 



ディスクに 入れる ことができる ものな 
ら なんでも 大 歡迎。 

* fMSXViewj で 作った 作品 
• いろんな ことが 便利になる ツール 
•MIDI 演奏 用デ 一夕 
• そのほか 

上記の ほかに、 付錄 ディスク を 情報 交換 
の 場と して 槓極 的に 利用して いきたいと 
思う。 たとえば、 過去に 掲載した ものの 
バージョンアップ 版 や、 そのほか みんな 
の 役に たちそう な もの を 待って いる。 
★ 応募 書類の 規定 

(D 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 
複数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 
用紙 1 枚 を 使用す る こと。 その 際、 応募 



用紙 は コピーして 使用。 また、 ツールな 
ど は 使用方法 を 別紙に して 添付。 ゲーム 
などの 場合 は 解法 (RPG など は マップ 
や 図解、 データの一 覧) などの 資料 も 忘れ 
ずに。 

★ 郵送に あたっての 諸 注意 
• t "フロッピ一 ディスク 在中」、 r 二 ッ折厳 
禁」 の 文字 を 赤 ペンで 明記。 
• 郵送 途中で 破損して しまわな いように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディ スクを 包む。 
★ 採用 

採用され た 作品の 作者に は、 記念品と 
掲載 誌 を 進呈。 なお、 記念品 は 採用 作品 
の 内容に よって 変える 予定。 



翁 そのほかの 投稿に ついて 

以上、 説明して きた 作品の 募集 以外に 1 行 プログラム や、 意見 や 質問な ども 募集し 
ています。 それぞれ あてはまる コーナー あてに 送って ください。 
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7 月 期 整理 分 ( 1 o 月 情報 号 採用 者 対象 者 分より 〕 



ファン ダム 



• 北海道 

マウス アタック/今 村秀樹 

ESCAPE MAN/ 小食 和秀 
DUNGEON QUEST/ 古 館 孝 二 
NEO/* 爪 健 二 
© t) -ほ ^ ； 

AIR-MISSION/ 成 田邦彰 
SPRITE/ 田 « 孝裕 
參 宮城 A 
振子/内海 哲史 
ォセ □/ 今 野義弘 
ARROW SOCCER/f 原 純 
參 栃木県 

Dark Dungeon/ 亦 平 純一 
鲁埼玉 * 
ZEATH/ 沢 田 広 正 
EDIT コース ノ «t« 君 夫 
秦 千葉県 

リトル シティ一/ 藤 井 秋 a 

卜-レミ ファ 7/ 蒔 田 茂 幸 
双 fflfe 他 ©/ 小 曾 根 正 男 
SILVER STAR/ 坂 城 « 
K* 力 ゲーム/伊 》 隆明 
鲁 東京都 
匠/山 久 

•"Su フ アミに 負けない ぞ」 第一 回/山林 久 

ムービー スペース シュ —ティング〜 /K 飼 大志 

番 倉庫/ 澤山隆 司 

DE し VINDUS/ 東 郷 生 志 

ARMED PLANETS/ 福留 英明 

PUTGET/5S 田 正史 

BATTLE-111/ 四 辻考文 

肇 神奈川県 

MOUSE GUN 他② / 當 銘 直告 
S 動 実 » 装置/ 大辻大 
鲁 長野県 
(^(；し£リ5/木内3» 
• 新潟県 

ファンクションキーの 設定 プログラム 他② /鈴 木洋隆 

ラリー たっきゅう/林 英志 

BLASTER/ 鈴 木 幹 也 

鲁 石川県 

AVOID/ 村 本 勝 俊 

レーザ 一をよ ける ゲーム/中 山景太 

肇 岐阜県 

上 も 下 も/中 A 聡 

2D0UBLE/ 佐々 木 学 

type-0 他② /田 中将 司 

Dynamite — it/ 塚原錄 

BOMB! BOMB! BOMB! /中島 聪 

• 静岡累 

1VY/ 石 井基榭 

鲁 愛知県 



右脳/ 宮川学 

SKY 他 ®/ 小 林 由 幸 

參 大阪府 

たこあげ えむ/芝 田雅樹 

ESCAPER 他 田幸弘 

キヤ トル ミュー ティ レー シ ヨン/早 田昌生 

PUSH&PUSH/ 芝 田雅榭 

參兵 県 

Master mind/ 長 谷川 ほ 
REAL VOLLEY/ 将 fflfil 士 
NUMBERANCE (ナンパ ランス）/ 加 H 太郎 
BAL/S 村宜邦 
• 岡山県 

ファン ダム GAMES Loader Vo.2/ 上 東 jg 宏 
とべと ベと りにん げん 他 (0/ 矢 S 泰之 
食え〃/ 堀敏己 
• 広島県 

トレーサー Ver 丄 0/ 吉岡敏 明 
« 話 帳/乗 兼 博 明 
肇 福岡県 

マウ サー 2 
宝 さがし/ 吉岡茂 雄 



月 & 星/出口 光国 
P-DEFFENDER 他 ①/ 川 添隆志 
MEIAN PANEL , 改 /猪 留慎一 
(整理 日 7 月 10 日） 



^ 仁- 1 ^！. 

スポットライト 
目 まぐ るし く 変わり ゆく 社会 情勢/中 崎 孝 司 
• 宮城県 

近所の 家に よくやった 二と 他 ® /西 村猛 

せっかち 他 ©/ 山 本哲也 

ハツ 力一 サン ジ ヨウ/佐 麻 大三郎 

ヘッドライトが やってくる 他 ©/ 井上 裕太 

//小 野 寺 健一 

• 山形県 

マヮル カオ/岩 浪弘 

ここでし てはいけ ません/小 田 幸市郎 

參樞島 県 

WoWoW の CM/ 佐 藤雅哉 
參 千葉県 

« スクロール & 〜/鈴 木道隆 



肇 東京都 

RADIO 
翁 神奈川県 
夏の 夜/百々 直樹 

幽 ffi トンネル/ 渡 辺 慎一 
1 1 f /桑原 

おどる 板 他② /黒 川 研 
眼前の 12/ 岡 野 8 介 
攀新泯 県 
町/中 村 英雄 
•« 山 県 
モグラ /育 A 達 也 
参 石川県 

MAHJ0NG/ 浦 川 貪 博 
• 岐旱県 

稲刈り 機 池② /井 添 懊太郎 

秦 静岡県 

糸よう じ/鈴 木 進 吾 

• 愛知県 



ご 近所の ペット/ 吉田直 哉 
鲁 京称府 

放送 終了/北 村 茂 勝 
攀 大阪府 

音痴な ほ 号/平 包 « 志 

WARP VOYAGE 他② /1 士 田智久 

• 兵庫県 

電車/長 谷川 SS 

核の 恐怖/松 丸武 

M3I (アンド ロメ ダ星 S) 他 CD/ 俵丈展 
肇 岡山県 

雨 もりの 晩 If 会/矢 谷泰之 
• 高知県 
ブランコ/岡 林大 
鲁福闭 県 



時代/ 宮原研 次 
• 大分県 

くも 他 ©/ 野 A 智司 
攀鹿児 島 it 

ドライブ/川 添隆志 

(螯理 曰 7 月 20 曰） 



FM 音楽 館 



參 北海道 

トリ レアー ガの « 他 ©/ 平 U 正 和 
誊 宮城県 

CANVAS 他① / 庄子裕 行 

店内 BGM によく ある 音楽 その I /西 村猛 

• 秋田県 

日本 陸！:/ 江 ロ保榭 

ラビリンス ラオ 一 1 "TheWorldOfLabyrinthj/HiB 裕司 
參 茨城県 

フー サリ アン 1 "; B えた 王 の 杖' ダン ジョン」 te®/ 本. 5 幹 子 
Crystal » I 他 ②/ 照 沼康全 
• 栃木県 

ソ 一サリ アン 1 " ダブル デビ ルス •」 他 (D/ 新 井隆之 
• 群禹果 

Hideous Zone/ 石 ffi 渡 

ドラゴン クェ スト 【H r Flying In The Sky」/ 吉田聡 



AV フォーラム 



あの 丘 を こえて/中 村 * 
參千菜 県 

また、 会いに きて… 他 ②/ 中原 智博 
參 東京都 

ソ 一サリ アン 1 " Beautiful Dayj/ 大 内大輔 

A Sonic Flood /ほ 本貴史 

ど一 ど 一巡り —お父さん も， お通い-/ 本 ffi 彼方 

ドラゴン スレイヤー 1 "オープニング 」/ 武内智 行 



下に 紹介して いるの は、 本誌に 送られて きた 投稿 応募者の 方の 一覧です。 今回 は 10 月 情報 号の ため 
に 7 月に 整理した 分と なります。 複数 投稿の 場合 は 「他 © (他に S 作品の 応募 あり)」 とし、 実際の 掲 
載 者 は 赤字に してあります。 また、 整理 曰と あるの は 実際に 選考の ためにし めた 曰です。 



t 1090 Thousand Dreams MSX varsion/ 池 田 男 
參 神奈川県 

WALKMAN 他① /村 上 公一 

WHIZ だ もんね ゥ 1 "オープニング」 他③ /西 内 S 人 

哀愁の 変 » サザェ 1 6/ 小川 優 治 

FACTORY 他 ②/ 桑原 新 悟 

パ □ ディ ウスた'/ 1 " ナイト • ォブ • ザ • リビング デッ (■'」/ 指 田博史 

• 石 川 * 

SURPRISE ATTACK 他① /村 本 守 
肇 福井県 

ダ ライア ス「 ポス シーン 7 j 他② /谷 ロ洋ー 

• 岐阜 A 

ィ一ス II r TERMINATION」/ 宮田知 和 
ダイナミック 侍/中原 智 
肇 静岡県 

ィ一ス HI r » を 持った 少年 ノ 山 Q 俤史 

DOOM 他① /石 井 $樹 

スド J— トフ ァ イタ一 II r 対 Kenj 他 (D/ 稲 持厢一 

參 愛知県 

君が代/岡 本 和 也 

鲁 京都府 

ヮル キューレの 冒険 1 " MAIN THEME」 /竹 下 光広 
華 大阪府 

Passing passion 他② /福 井英晃 
• 兵 庫 * 

ストリート ファイター I ド対 BALROG j 他③ノ 多田聡 
ICE 舰哲哉 
鲁 奈良県 

ソ一 サリ アン 「ェ ビル シャーマン j/ 湊宏 
攀 広島県 



參視岡 # 

Dr. ス ラン 7> ラレち やん 1 " ワイ ワイ ワールト'」 他 ②/ 尾 (gli 
• 熊本県 



誊 宮^県 

ツイン ビー 
(整理 曰 7 月 20 曰） 



ほほ 梅驪の CG コンテ ス卜 



☆ イラスト 部門 
攀 北海道 

英雄 予備軍/中 野浩司 
參背森 ほ 

ANGEL KWGHTS/ 佐々 木 達 也 
• 宮城県 

« 神 ライガー-決 他 ®/S 橋充 

ハルダー フォ ルクの 家/稲川 干 tt 
毒 茨城県 

ナ ルサス ~ アル スラ一 ン戦 E より〜/ 千 葉 邦 治 

攀 群馬県 

A FACE/ 柄お 和 明 

參 *5 玉 県 

なべお と 二/今 井智規 
無 接/苦 田 光男 
森の 守り神/初見 一雄 
參 千葉県 

はくあきの 海/佐 S 幸一 
參 東京都 

おいしい よ/ ffiCD/ 小 蜂祥行 

オペ a ン 他 CD/B 橋 正 人 

« いの 序曲 他 ©/ 官入円 

ニイ ガタ シティ ■ ォブ • ザ ■ ナイト/小 柳雅睦 

STEP STEP STEP/ 靑木昭 
• 神 細 11 

おはよう /« 辺 効一 

SEAN C0NNERY/ 川 久保考 盛 

• 山梨県 

ポ一 トレ イト ■ マン レイ/中 林 雅人 
• 長野県 

待ち合わせ/竹 内理 

TOTAL RECALL 他① /川 田, 生 

鲁新潟 » 

Welcome to l-NA-KA/fe®flf 
鲁 富山県 

ジェ レミイと わたし/ S 本哲也 

Lesoir de paris 1 "パリの 夜 „i/ 宮本卓 也 

参 福井甩 

WOLF 他② /八 神莫ニ 
攀 岐阜県 
パンツ/ 鬥辰昭 
參 静岡県 

何処迄？ 他 (D/ 和 出 伸 一 



GOOD MORNING! Mr. 宮城/佐 厣史哲 
• 京都府 

おやじ くん 他② / 吉闭 大志 
月の 夜の 出逢い 他② 田拓司 
PASTE1_-L0VER/ 近 S 壮一 



お —い、 いその, 野球い 二う ぜ./ /伊 »淳 夫 
參 兵庫県 

今の オト メの 忘れ物/井上 なみ 



鳥 を 売りに 行く オヤ ジ /岡 林大 
• 福岡県 

17 の 別れ/ 大倉誠 

^las 居 部門 
肇 北海道 

のび 一る てぶくろ/ 吉川寿 
• 埼玉県 
ぼうし/迫 章久 
肇新 s 県 

邪心の つもりが/伊部 正彦 
☆ ぬりえ 部鬥 
«北 海谨 

BATTLE4/ 山 本忠隆 
• 茨城県 

ぬりえ/坪 井敏明 
肇堉玉 県 

ナシ / 吉田 光男 
MA-TA-TA-KI/ 佐 佳 之 
肇 干葉 県 

規定 部門 お 題 はぬ りえ/小 浜 研一 
攀 神奈川県 

剣士の 家庭教師/ 吉田直 子 
NURI7 /渡 辺 効一 
• 大阪府 
ぬりえ/北 野 美栄子 
秦 兵庫県 

ぬりえ ① /«» 博 美 
(整理 日 7 月 20B) 



ゲーム 制作 講座 



鲁 北海道 

—瞬の 夢 他 ©/冑 久美 
• 茨&累 



« 兵庫県 

Weather Legend/ 石 井 願 治 
(整理 日 7 月 I5S) 



☆ ツール 
拳 埼玉県 

インタ 一レース 修正 ツール 
亡 1 " MSXViewj の Pagebooft 



くまの ベネ ディ クト /矢 野克郎 
(整理 日 7 月 15 日） 
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: 瞧 一- i 纖 W ― 

ァメ 1 J 力 式 3 〜ガ 



'樣 



伸長 法 





&界 初の， 

ビデオ 付 さ 

^ぼ 



S が^ S 

导る 象と 

/ の 



きき' 



I 



き 





〇 案内書 は 秘密 厳 
守で キ ミ だけに 分 
るよう 送ります。 



>_ 、n < i. 



郵便 は が き 



料金 受取人 払 



杉 並 局 承認 

137 



差 出 有効 期 問 

曜 6 年 2 月 
2611 まで 



mm-uu 

(受取人） 

東京都 杉 並 局 私書箱 第 36 号 

(〒166 東京都 杉 並 区 成: 田 東 4-36-15) 

曰 本へ ルス アカデミー 
アメリカ 式ョ〜 ガ 

伸長 法 講座 



K 298 




~1 
氏 



名 
住 

mm 



所 



都 道 
府県 



切手 は 

いりません 



危険な 器具 や 薬 は 一切 使わな し ) 

効果 抜群の DN A システム/ 



瞬 伸び S 1 ^^ 




ョ〜 ガ 効果と アメリカ 科学の 勝利. グ 



「チビと カラ カヮ レル」 「カツ コ悪 いからと フラれ てし まつだ」 

「友達と なら' 3( と ヒケメ を 感じる… j など。 背が低いば つかりに 
損した ことはありません か 7 『あと 少しで も 背が 高 < なりたい 
〃』 そう 思う の は 当然の こと。 でも 安心して < ださい。 世界 初 
の ビデオ 付 教材 を 使用した、 インド ヨーガと アメリカの 最先端 
の 人体 科学 を 合体 させた 「アメリカ 式 ヨーガ 伸長 法」 が キミの 
身長 を、 短期間に "f 申ば していき ます。 

身長 は 遺伝と は 関係ありません, 

「でも 両親と も 背が低い からな あ」 と、 アキ ラメて はいけ ませ 
ん。 身長 は 遺伝で は 決まらな いのです。 カン ジンな の は、 いか 
に 背 を 伸ばす ホルモン （成長 ホルモン） を 活発化 させ、 足の 骨 

(«mmm) を 伸ばす かです。 そのこと を、 分かりやすい ビデオ 
と テキス 卜で、 1 曰 20 分 1 力 月の 卜 レーニングで 効果的に ム u 
なく 実現で きる のが 「ァメ ij 力 式 ヨーガ 伸長 法」 です。 曰 本と 
アメリカで 37 万人の 成功者 を 生み出し てきた この 講座の 信じら 
れ ない 程 伸びる 効果 を 体験して < ださい。 



各 専門分野の 権威が 最後まで 指 


導 


します/ 


ヘンリー. 
ブライ トマ 二 
医学博士 


ヮ シン ト ン州立 大' 7:K 学 參 上田 隆三 先生 竹 格 研究の エキス パー 

部卒。 [s 学^ 士。 ヨーガの ト。 *ffinip。 朿 京で 診 «韦 を 迷 営し 長年 
効 * や 科学的に 引き出 し の 経験から なる ヮザは 評判が 高い。 • 古 

fySr^JSwifLV'-V 川 咲 子 先生、 総合 3— ガ Wffg 会 ま宰。 ィ 

37カ 入の 身 k を 仲 は し 7、4 ン ド ^地， スリランカ， アメリカ で んな8«す 
米 伸 センター 所 を 筏め、 る II 本 ヨーガ 'が の； j'5 * 飯 塚 律 子 

'全米で ぉプ a グラム を WP4I。 先生 ヘル スフ一 ズ研' お 所 を 主宰。 理想 
ソード 赏 ゃ受赏 する。 的な ft' に活を 研究す る、 * 養^の 怖 «。 


r やった〜 こんなに 伸びた o j 全国 会員の 伸長の 感激 ！ 




ill 上野 卓 

^ ； 浦和巿 1 6 歳 

朝礼の 時にはい つも 前の 方。 
いっか 伸びる と ノン ビリ して 

いたら 中 2 で 伸びが 止まって 
しまいました。 当 講座で 1 2cm 
伸び 友達 を 見 おろせます = 




若松 幸裕 

橋 本 r^V I M 



20 歳 を 過ぎて いま したが、 
友達から 何かと バ 力に される 
のが ィャで 思い切 つ て 始め ま 
した。 半年で 5. 6cm 。前よ り 積 
極 的に なった よう に 思います。 




竹 中 貴 恵 

金 沢 市 1 8 歳 



あと 3 cm でい いからと 思い 
始め ま した。 結果 は 6.2cm c 
今まで ふ りむいても く れ なか 
つた 男子が やたら 話 かけて く 
るの はきつ と…。 



〇 おいそぎの 方 はお 電話で ZZ 

003(3318)6111 

受付 ノ朝 9 時 30 分 一夜 9 時 （年中無休） 

曰 本へ ルス アカデミー 

〒 I 66 東京都 杉 並 区 成 田 東 4 — 36- 1 5 



案内書 無料 急送〃 

今す ぐ と じ 込み ハガキ を 
ポストへ. ひ 




シ ミュレ一 シ ヨンゲ ー厶 

フ。 リン セス メ-カ- 

c 1991 GAINAX c 1992 M に RO CABIN CORP 

女の子が 話す./ 話題の 子育て ゲーム 
國 声の 出演 ： 横 山 智佐疆 




翁 
ま 





あなたに は、 あなたの 娘が 幸せな 一生 を 過ごせる、 充分な 教育 を 施し、 りっぱな 女性に 育て上げる 義務が あります 3 
ゆたかな 未来、 そして 夢の 実現。 史上 初の 「キャラクタ一 育成 シミュレーション ゲーム」 ここに 誕生./ 

MSX2、2+、MSX turbo R ¥14，800( 税別） 
き 漢字 R〇M 不要 版 は 通信販売 にて 承って います。 * 



シミュレーション ゲーム 

大戦 醮 

C'1989 SYSTEM SOFT CORP. ©1991 MICRO CABIN CORP 

超八ィ テク 兵器 続々 の 本格派 SLGZ 




wv ノ 

零： き «BBBH 

惑、 まも 

響' r 

' °' 'せ litilt 




國 空母、 ヘリ 空母、 駆逐艦、 輸送 艦の 4 艦船が 新登場。 画 新たに 射程の ある 武器 を 装備した 間接 攻撃 兵器 登場。 
誦 ほぼ 全ての 航空機が 武器 交換 可能 。画 熟練 レベルが 高い 部隊から 有利な 先制攻撃 制の イニシアティブ 制 を 導入。 
國新ュ ニッ卜 登場に より 各国の 生産 タイプ をより リアルに 更新。 國ゲ一 厶 開始 前に 3 ケ 国で 同盟 関係の 設定 可能。 

MSX2、2+、MSX turbo R ¥8，800( 税別） 
國 グラフィック 監修 ： 末 永 仁志國 



サイバー パンク •!！ ほ奇 RPG 




近未来 超 伝奇 サイバー パンク RPG/ 




■8 等身 キャラ ク夕 採用 。國 キャラ ク夕 演出 革命。 

■VR システム Ve「. 2.5 搭載。 ■MIDI 対応 。國 ジョイ パッド S マウス オペレーション 可能。 
PC-9BVM、UV シリーズ EPSON PC シリーズ 

対応 MIDI 対応 
MSX turbo R 専用 M 旧 I 対応 各 ¥9，800( 税別） 
令 株式会社 ポ リスター DATAM レーベル 「幻影 都市」 CD 全曲 集 ♦ 
好評 発売中/ ¥P,400( 税別） PSCX1043 



TH6T0 





〜キャビン バニ ヅク ~ 
こ(^ ゲーム はノ: /7 イク ショ: /T あり、 登場す 3 人物、 建物 丄 

xxx 駅より 歩く こと 8 分、 ゲ一ム ソフト ハウス 「THE TOWER (？) OF CABIN」 に 到着、 
あなた は 来客と して 迎えられ、 CABIN の 中 を 疑似 体験す るの だ./ 
なんと、 メッタ に 見る 機会の ない ゲーム ソフ卜 八 ウスに 潜入./ 
そこから 飛び出す 超 豪快 短編 ゲームの 数々/ 
キャビン ファンなら 楽し さ 2 倍/ 
知らない 人に は 新 発見の おもしろさ だぞ Z 



5 1992 MICRO CABIN CORP. 



在し ます。 



ま》 



11/6 新発売 
PC-9801 シリーズ 

MSX2 以降 
12 月 発売 予定〃 
各 ¥5,800 (税別) 

D ほ K3 枚 組 




暴 収録 ゲーム 

、、真 GOGO ピ クシ一 ,, 

、、Xak 番外 編 くるせ いだ あ〃 
、、恋の ライバル 宣言〃 
、、キャビン ヒス 卜 り 一〃 
"燃えろ./ ぶつち ぎり カーレース' ' 
MUSIC、、GM ャ ろうせ'./" 
人工 無 脳、、 おしゃべり フレイち やん〃 
"惑星 レクス 公認 I \ 'ネッ タ 教習所〃 など (98 版の み 〕 




パ 



お , 

謹碰 



e AKIHIRO KIMURA (RIGHT STUFF) 

R 

！ TETSUO KISHI (BIT 2 ) 



DONKY SHIMAZ (CARTOONIST) 



に'： ■; ; ^^^^fflgWj^WJ fc'-:-;;^ —(ハ "ゾ 巧: 

(pG を 描く ための テクニック を わかりやすく 
解説した 初 ゆての 本です。 初心者から プロ 級 
の 人まで CG を 描く とき はかならず 本書 を 

元に 置きた くなる でしよ ラぉ付 録 

では 梅 麿 描きお； しの 最新 n 

枚 もの CG が 見られます。 




卜 クマ 'ィ》 一； ^ィァ 'ムック 

B5 判 i|k ージ m 



翻 , 



定価 2，^00 円 P 
発売 ffil^ き IE 
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DRAGON DISK は チューリップの 香り !7 



先月 号の FAN CLIP でも 
紹介した オランダの 『MSX- 
Engine』 （略称 M E M)。 
MEM 自体 は オランダ 語で 書か 
れ ている のでよ くわから ない が 
同時に 出して いる 
『DRAGON DISKj と い ラ 
ディ スク マガジン は 英語で 書か 
れ ている ので、 なんとか わかる 



今回 は、 この DRAGON 
□ ISK の #8( ル一ク が 来日し 
たと きに もらった） を 紹介。 

起動す ると、 いさな り デーン 
とでて くる、 にせ 力一 バン クル 
に おどろかされる。 カー バンク 
ルは、 むこ ラ では 大人気で、 ル 



ークも 手紙の 追伸に 「カルバン 
クルに よろしぐ/」 と 書いて く 
る ほどな の だ （ちなみに ルーク 
たち は M ファン を コンパイル だ 
と 思って いた そラ だ)。 

Ongaku-kan 



Mot 、く 






右 (i^t7) 力一 バンク 
ル： わざと デッサン を 
くずした としか 思えな 
い 力 一バン クル もどき 
に 異国の 文化 を 感じる 



O 日本人からの 徴高だ そ う だが、 「侍 ディ ス 
ク 」 と は H$ …- •。 r Sinanai otokoj, 「I LIKE 
COOKIE_^' どと いう タイ トル も あやしし、。 
ポール • モー リアの 曲 や GMfo ある 



Turtle Mania 




o 二 ちら は金髮 少年が 主人公の/ 、'ッ クマ 
ン + ドル ァ一 力' のよう な ゲーム。 アイテム 
を 使って 敵 をた おす 二 と がで き る 



おさ だの オランダ 取材 顚末 雲ち 



ォ g ス クロ一 J レのポ 一ナス ス テー ジ。 

一 ちゃんの:^ e を ふきとばせ!？ 



8 月 某日 夏 ももう おわりな のに^ A 的に 
暑い。 そこへ、 突然 パソ 天祖 当の F に オラ 
ンダの ANMA という サ一 クルの フ リ 一ゥェ 
ァを ^录 ディ スクに 入れたい から 承諾 をと 
つて 二い といわれた。 さっそく オランダに 
国際 ^1 舌 を かける と、 男の 声が 出て きた。 

Are you ANMA ？ 

Yes. 

—— This is MSX* FAN editorial 
department, Japan.you know? 
Oh.MSX- FAN! 



—— Yes'yes. (プチ ッ ） おや ？ 
こちらが M ファ ンだ とわかった と たん 鶴 舌 
力 4 1 刀れ てし まった。 もしかしたら M ファン 
が 嫌いな のか …… 。 し 力、 も、 何度かけ なお 
しても 話し中な の だ。 1辦 鞭に やっと 電 
話 力強 じ、 けっきょく、 くわしい 内容 をフ 
アクスて' 送る ことにな つた。 
3 曰 後、 ファクスが 来た./ 
r You may use it (使 つて かまわない 
よ） 」 とのこと。 ばん ざ 一い。 なんと 力、 国際 

ィは旦 当と して (7X 輪は颜 された。 



ゲームの デモ も 多く、 ルーク 
は それ を 日本で も 売る に はどう 
すれ ぱいい のか、 と 北 根 編集長 
に 相談し、 北 根 編集長 も 親身に 
答えて あげていた。 そのうち、 
オランダ 製 ゲームが 新作 情報に 
飛び こんで くる かも。 （おさ だ） 




O 二れ が 用紙 だ、 害き 『^1 いは 許されない 



[DRAGON D ほ K を 
爾 つて ちょっと 国 « 人 零 




DRAGON DISK を 手に いれたい キ 
ミに、 入手：^ 去 をお 教えしょう。 まず、 
郵便局 にいつ て 国^ ！鞭^ を 申し こ 
む。 これ は、 小さな 郵便局で はとり あ 
つかって おらず、 IS 頃と よばれる 大 
きな 郵« でない と ダメ。 記入 方法 は、 
受取人の 氏名 ： MSX-Engine 
町名 及び 番地 ： Wildenburgstraat 74 
名 あて 地： 3833 HH Leusden- 
し entrium 

名 あて 国： The Netherlands 
と、 それぞれに 記入す る。 次に 差 出 
人の 住所氏名の ところに キミ の 住 
所と 名前 を ローマ字で 書く。 通信 
欄に は 「Please send me 
DRAGON - DISK # ト # 13」 
と 書けば、 8 号から 13 号までの 
DRAGON-DISK を 予約した こ と 
なる。 送金 目的 は、 「コンビ ュ一 
タソフ トウ エア 通信販売の 購入 代 
金」。 6 号 分で 計 42 ギルダ一 （Gld、 
または Hfl) で、 送金 手瞧 1000 
円） を ふく めて 日 本 円で 4500 円 く 
らい、 これ はレ一 卜に よって 毎日 
かわ る ので 正確な ところ は 郵便局 
でき く しかない。 以上で 手続き は 
終わり。 編集長の ルークに よれば、 
■"Within 2 months」 （ 2 か 月 以内） 
に 最初の ディスクが 送られ、 以後、 
できしだい 送られて くるそう た'。 




パソコン は どんどん アナログ 
で ファジーで ビジュアルで ダイ 
レク 卜に なって きた。 

入力装置 といえば、 かって は 
デジタルば かりだつ たが、 現在 
は、 勢力 を 拡大し つづける マウ 
スが アナログ 的な 入力 を 普及 さ 
せて しまった。 そして、 フ アイ 
ルの 存在 や 性質が 絵 (アイコン) 



で 表され、 その 絵に 対して ボタ 
ンを 押したり カード をめ くった 
りする ょラな 感覚で 操作す る も 
のが 主流に なりつつ ある。 

ルイス • フロイス ではない が 
きくと ころに よれば、 最近で は 
画面に 対して 直接 働 さかけ るパ 
ソコン 用 ペン （ライ 卜 ペンで は 
ない) が 脚光 を 浴びて いると か。 



赤ちゃんが 生まれて 2 本 足で 立 
ち 上がる までく らいの 近い将来、 
その ペン だけ を 備えた ポケッ 卜 
コンピュータが 本気で 流行して 
いるか もしれ ない。 

すると、 キーボード も、 いず 
れは 蒸気機関車 や 八ェ取 り 紙 や 
ロバの パン屋 や 蚊帳 や メンコ の 
ように、 ノスタルジーの 対象に 



なって いくの だろ ラか。 

いや、 まさか ペン や マウス だ 
けで プログラム を 組んだり、 文 
書 入力した りする やつ は 10 年た 
つても 出て こないだろ ラ。 キー 
ボード は、 まだと ラふ' ん、 基本 
的な 入力装置 であ り つづける。 
根源の キーボードに まつわる 
7 つの 秘術 を まとめて みた。 




どんな 文字で ち 飲み こむ 

LIN 曰 NPUT 文の 使い道 



プログラム を はじめて 組 も う と 
したと きに まず 使う キー入力 関係 

の 命令と いえば、 「INPUT」 だろ 
う。 しかし、 いろいろな プロ ンプ 
ト文を はさんで 使って いると、 ち 
よつ と 不都合な ことに 出会う。 

たとえば、 
INPUT "二 ユウ リヨ クシ テ 
クタ' サイ "； A$ 
のよう な 命令文 を 実行す ると、 
二 ユウ リヨ クシ テク ダサ ィ？ 画 
としかなら なくて、 ガクッ とく る。 
この 「？ 」 は 取る に 取れない。 

もう 1 つ、 よ り 本質的に 困る の 
が、 「,」 と 「"」 の 入力 だ。 どちらの 
記号 も m な 機能 を 持つ ている た 
め に 入力 文字列の なかで 共存で き 
ない の だ。 



この 2 つの 問題 を 同時に きす 
る の 力び LINEINPUT」 という 命 
令 だ。 変数 は 文字 変数の み、 カン 
マで 複数の 変数 を 区切 る こ と がで 
きないと いう 2 点 を 除けば、 
INPUTS と 使い方 はおな じ。 

プロンプト 文に は 「？」 や 空白 
力 * 付かない し、 「,」 や 1 ""」 を 含めて 
リ ターン キー を 押す ま でに 人力 し 
たす ベての 文字 (254 字 を 超えた 
ぶん は據 する。 また、 文字列 領 
域 を fit (呆 してお かないと エラーに 
なる） を 受け入れて くれる。 

リスト 1 は、 そのかん たんな 使 
用例。 ここで は、 画面の 中央に 表 
示しな おしてい る だけ だが、 その 
力 > わりに ディ スクに 書き こんだり 
すれば HISK 力 5 できる わけた'。 




® リス 卜 1 LINEINPUT の サンプル 
10 CLEAR 300 

20 COLOR 15.4.7:SCREEN 1 :WIDTH 29 

30 LINEINPUT "MESSAGE? (MAX254) ：■ > > "； A$ 

40 LOCATE 0,10: PRINT "MESSAGE- " ： A$ 



88 




闋数 INKEY$ と 
BIOS の SH156 



INKEY$ を 使って いる と、 無 
意識に 触れた キー 力 5 入力 と して キ 
一 バッファに たま り、 いざと いう 
ときに INKEYS で ひろわれて 誤 
tM 乍 を 起こす こ とが ある。 



キー バッファと は、 キー入力の 
情報 を 騰 して 言 Si ^ている とこ 
ろで、 ここにた まった ものが 1 字 
ずつ I 頃に INKEY$ に 渡されて い 
く の だ。 




そこで、 不用な キー入力 をて き 
と う な聊 に赚 する 《要 が ある。 
これ 力 f キー バッファ ク リアた"。 

これに は 2 とおり:^ 去が あって、 
1 つ は リ ス ト 2 — B の 行 40 のよ 
う に 毎回よ ぶんな キー入力 を 使い 
はた してから 次に 進む BASIC に 
よる 方 So INKEY$ を 1 回 使う 
たびに キー バッ ファ にた まつ た 入 
力 は 1 字 ぶん 減る の だ。 

も う 1 つ は、 リス ト 2 —A の if 



10 と 行 40 のように， US 顧 数を& 
HI 5 6 (または 101 数で 342) に 
定義して おいて、 それ を 呼び出す 

という m この アドレス は 「キー 
ノ 《 ッ ファタ リア」 という、 まさに そ 

のまん まの BIOS のァ ドレスな の 

だ。 

ただし、 INKEY$ の 直前 や 直 
後に 置く と 入力が きか なくなった 
り、 が 悪く なったり する こと 
が あるので 注意し よ う。 



® リス 卜 2- A BIOS を 使った キー バッファ ク リア 
10 DEFUSR=&H156 ' or 342 
20 A$=INKEY$: IF A$="" THEN 20 
30 BEEP 

40 A = USR(0) 'キ 、、ッ ファヮ リア 
50 GOTO 20 



® リス 卜 2-B 巳 ASIC だけの キ 一バッファ ク リア 
1 ' 

20 A$=INKEY$: IF A$="" THEN 20 
30 BEEP 

40 IF INKEY$< >"" THEN 40 "キ" I、 、、'ソファ ク リア 
50 GOTO 20 



mm 



ファンクションキーで 
和音 を 演奏す る 方法 



ファンク ショ ンキ一 では 次ぺ一 
ジの 5 で 扱う 體 機能の ほかに、 
割り こみと いう 技 力 ; '使える。 
ON KEY GOSUB a, 

b， c， d, e, f， g, h， i， 

j (a~ j は それぞれ F1〜F10 
力 5 '押された ときの 飛び 先行 番号。 
使わな いのは カンマ だけ か 省略） 

という 書式で 定義して， 

KEY(n)ON (n は 割り こみ 



許可す るキ一 番号） 

で 割り こみ 許可 を すれば、 プ ログ 

ラム 実行中なら いつでも、 ファン 

クシ ヨン キーの 入力に 応じてす^ 
さ れた サブ ルー チ ンに 飛ばせ る 。 

この 機能 は N# ディ スクの AV 
フォーラムで 多用され ている 力 、 
ほかに も リスト 3 のようにして 和 
音 演難を 作ったり などけ つこう 
使い道が ある。 




が 対応。 I 回 押す と 4 "^符 ぶん 禾喑カ や 鳥る 



® リス 卜 3 簡易 和音 演奏 機 

10 COLOR 15 f 4:SCREEN ： KEYOFF ： WI DTH 40 
20 PRINT"CF 1] [F 23 CF 3] [F 4] CF 5]' 
30 PRINT" C F G Am Em ' 

40 M$ = "V15 化 OS11M10000" :PLAY MS^MS^S 
50 ON KEY GOSUB 1 00 » 1 1 » 1 20 » 1 30 » 1 40 
60 FOR 1=1 TO 5:KEYCI) ON :NEXT 
70 ' 

80 GOTO 80 
90 ' 

100 PLAY 
110 PLAY 
120 PLAY 
130 PLAY 
140 PLAY 



MAIN! 



c" 




，"G M 


RETURN 


c" 




，"A" 


RETURN 


D" 


"G" 


，"B" 


RETURN 


C" 




，"A" 


RETURN 




"に 


，"B" 


RETURN 




CTRL+STOP より 
強い 命令 



マシン 語で は、 よ く リセ ッ トす 
るし かない ノ ；グ という のが あ るが、 
BASIC では、 バグが あると 力' つて 
に 実行 を やめて エラ一 メ ッ セージ 
を 出す。 もし、 無限ループに 入つ 
てし まっても、 だれも 力 5 '知ってい 
る 強制 終了のお 去が ある。 それが、 
CTRL+STOP だ。 

しかし、 この CTRL+STOP と 
いう キー 人力 を 感知して 働く 割り 
こみ 命令が ある。 それが、 
ON STOP GOSUB〜 
だ。 これ も、 上の 書式で 禰 び 先行 
番号 を 定義した うえで、 
STOP ON 



で 割 り こ み 許可 をす る。 ち なみに、 
BASIC の 割 り こ み 命令で は 一般 
に、 〜ON が"^ り こ み 許可、 〜OFF 
力 嘲り こみ 禁止、 〜 STOP が^り 
こみ 保留 (キ一 人力 は 記憶して い 
る 力 ^ りこみ 先へ 飛ぶ の を 保留す 
る） となって いる。 

これ を 使う と、 リス ト 4 のよう 
に、 CTRL+STOP で プロ ク" ラム 
の 実行 を 止めよ う とする ユーザー 
に対して、 なんらかの メッセ一 ジ 
を 伝える こと 力 1 ' できる。 し 力' し、 
これ は CTRL+ STOP の 弓 虫 ； liij 終 
了の 機能 をな くして いるので、 へ 
た をす ると リセ ッ 卜する 以外に 終 
われない B AS I C プログラム 力 f 
できて しまう ことがある。 



ゎパチ 1 ^ウノ ォ (:V.--N:)7' 



OCTRL+STOPt ると メッセージ を^^ 



/を 入力す ると 終了す る 



® リス 卜 4 終わりた がらない プログラム 

10 COLOR T5,4->7:SCREEN 0:WIDTH40: KEYOFF 

20 ON STOP GOSUB 40:STOP ON 

30 CLS : PRINT "NOW WORKING ..." :G0T0 30 

40 DEFUSR=342:A=USRC0) 

50 LOCATE 10，10:PRINT "ヤメ チャウ ノォ （丫 / N ) 7 " 
60 A$=INKEY$: IF A$=" " THEN 60 
70 IF INSTRC" Yy fP » A$) >1 THEN END 
80 PLAY"V15TS1M1 0000O6E4-C2" : RUN 



GRAPH キー を 

B ボタンに する 方法 



ごく たまにた" が、 ファン ダムで 
ジョイスティック 専坪 J という ^ 
作品 を 見かける ことがある。 遊ん 
でみ ると、 力一 ソル キーと スぺ一 
スキーで も 問題なく^ そうだ、 
なぜ ジ ョ イス ティ ッ ク專 用な の だ 
ろう と 思って いると、 リブ レイカ f 

B ボタンだった …… というよ うな 
ことがある。 GRAPH キ一 かなに 
か を B ボタンが わりに 使えば、 キ 
—ボ一 ド だけで 遊べた のに。 

右の 表が、 そのために' M な資 
料 だ。 メモリの アドレス &HFB 
E 5 以降 はキ一 マトリクス という 
ワーク エリアで、 押されて いるの 
が どの キー (物理的な キー^' を 
リアルタイムで-示 している。 

1 バイ ト にっき 8 つの キーが ビ 
ット ごと に 対応し、 あ る キーが 押 
されて いれば その ビッ トは 0、 押 
されて いなければ 1 になって いる。 

ある キーに 対応す るビッ 卜が 
になって いるか どうか を 調べる 方 
法 はいくつ も あるだろう 力た ここ 
では、 論理;'^ t と 関係' i^: を 使つ 
た: K 去 を GRAPH キー を 例に と つ 
て、 記して おこう。 ちょうど 
STRIG 関数と まったく おなじよ 
うにして GRAPH キーの 入力 を 調 
ベら れる のた"。 

GRAPH キーに 対応す るァ ドレ 
スは &HFBEB のビッ ト 2。 そ 



こで、 手順と して は、 まず その ァ 
ドレスの 内容 を 取り出し （A と 置 
く ）、 ビット 2 の 情 幸 おご け を 抜き出 
す （B と 置く ）。 

A = PEEK(&HFBEB) 
B = A AND 2 ^ 2 

こうすると、 GRAPH キーが 押 
されて いる とき は、 B は になり、 
押されて いないと き は 2 A 2 つま 
り 4 になる。 B は AND で マス キン 
グ されて いるので、 この 2 つの f 直 

に はならない。 

そこで、 じっさいに キー入力 判 
定に 使う とき は、 STRIG 閼 数の 特 
性に あわせて、 次の ような 開 係 i 寅 
算式を 作る （TB と 置く ) 
TB = (B= ダ） 

こうして おく と、 GRAPH キー 
をす 甲して いると き は、 B は にな 
るので、 TB は 一 1 になり、 押して 
いないと き は B は でない ので 
TB は になる。 これ は、 STRIG 
(3 ) で B ボタ ン 力せ 甲され た 力 、押さ 
れ てない か を 調べる ときと おなじ 
だ。 

じっさいに は、 いちいち 3 つに 
分けずに いっぺんに 式 を 作る こ と 
カ^い。 つま り、 

TB = (PEEK(&HFBEB) 
AND4)=,(T 

こ の TB に よって GRAPH キー 
を B ボタン ふうに 使える のた'。 



® 図 1 キー マ 卜 リク ス表 
ビッ卜 

t)7 bs bs b4 b3 be 


bi bo 


フ 

1 FBE5 

ク 


7 


B 


5 


4 


3 


2 


l 


□ 


ェ 




j I 

y FBEB 

の 




[ 


@ 


¥ 






3 


8 


ァ 

^ F 日 E7 






巳 


A 










] 










FBE8 


J 




H 


G 






□ 


C 








FBE9 


R 


Q 


P 


□ 


N 


M 


し 


K 








FBEA 




Y 


X 


W 


V 


U 


T 


S 








FBEB 


F3 


F2 


F1 


かな 


CAPS 


GRAPH 


CTRL 


SHIFT 






FBEC 




SELECT 


BS 


STOP 


TAB 


ESC 


F5 


F4 






FBED 


V 


丄 


T 




DEL 


INS 


CLS 


SPACE 


【テンキー】 
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g 


8 


7 


6 


5 




% 1 メーカ 一によって 対応す る 文字 力 5 異なる 






ファンクションキー を 

手順 登 鼸顬: する 関数 INPUT$ 



ファンクションキーに は、 1シ《 

ィ トの 文字 を メ^ i できる。 その 文 
字の なかには、 キャラクタ コード 

31 以下の いわゆる コントロール コ 

ードも 含まれる。 これ を 利用して、 

DEL キー 13 回 ぶんと 力'、 自 
に 挿入 モー ドに なって 「LOAD"」 
を 挿入した う えで 実行す る な ど 便 
利な 機能 を 設定で きる のた'。 

しかし、 その 場 かぎりで 使いた 
い 機能の 場合， いちいち コント 口 
一 ルコー ドを 調べる の はめん ど う 



だし、 設定 もたい へんだ。 

そういう ときには、 
KEYn, I NPUT$(1 5 ) 
(n は！^ したい キー 番号） 
を 実行して、 藤したい キー 操作 
を じっさい にやって みよ う （この 
関数 は 受け付けた 文字 を麵 しな 
いので 頭の なかで 想像 し なが ら ）。 
あまったら、 ESC キー をず つと 押 
してお く。 Ok が 出たら 終了。 

隱 INPUT $ は CTRL+ STO 
P レ; W の、 すべての 入力 を 受けつ 



け， 指定され た 数 ぶんの 文字列 を 
作る の だ。 

た と えば、 CTRL+K CRTL+ 
E, RETURN (残り は ESC) とい 
う 操作 を F1 に 藤 すれば、 行 番号 
にあわせて F1 キー を 押した だけ 
で その 行 を 抹消で きる。 ほかに、 
CRTL+F, INS, 「'」 （文字)、 ス 
ペース、 RETURN (残り は ESC) 
を F1 に 行 番号に あわせて F1 キー 
を 押す と、 その 行 は REM 文に なつ 
てし まう …… 、 などなど、 いろい 
ろ 楽しめる。 
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m 究極の 打法 • 
^| ブラインドタッチ 



^稿 を W なが ら 演説 す る Brift 家 



© © ！ II © © © Hi U) H) © Q 'Q"© 



はいても、 台本 を 見ながら しゃべ 
る 漫才師 はいない し、 «2 を 見な 
がら 演奏す る ピア ニス 卜 もい ない。 

見なければ な らな いも のが ほか 
にある からだ。 漫才師 は 1* を、 
ピア ニス トは 楽譜 や 指揮者 を 見る 
のにい そがし い。 

ゲーム をしながら ジョイ ス ティ 
ックを 見て いる 人 はいない し， c 
g を かきながら マウス を a ている 
人 もい ない。 どちらも 画面 を 見る 
のにい そがし い。 

しかし、 プログラム など を 人力 
するとき に、 人力され たもの が 
次々 に 表示 さ れ ている 画面 を 見な 
いで キーボード を 見て いたり， せ 

ぃぜ い、 キーボードと 画面 を? 
に 見比べて いたりす る 入 は 多い。 

キーボード を W ずに キー を 打つ 
「ブラインドタッチ」 という 打ち方 
を 知らないから だ。 

思い切って， キーボード を まつ 
た く 见 ずに 画面 ゃリ ス ト だけ を 見 
なが ら プロ グラ ム を 打ち こ ん でみ 
よう。 それだけで、 思 つたよ り は 
うまくいく。 S 分が キーの 配！^ を 
けっこう ％ えてい る ことに 気づく 




©©©©©©©OOiZIQ 



o リスト 5 の 実 ^gis。 rr つた キ一 力まる 

だろう。 もっとも #5* な 記号 ゃグ 
ラフ ィ ック キャラクタ は 別た' が。 

図 2 のよう な 指の 守備 範囲 を 守 
れば、 指 を ほとんど 動かす ことな 
く 楽に キー入力し ていける。 右手 

の 守備 がいやに 広い が、 
そ のか わ り こ の あた り は 使用 «g 
の 低い キーば かりで、 おそらく、 
もっと もよ く 使う の は BS キー だ。 

SHIFT キー は、 左手の 範 圈のキ 
一 を 打つ と き は 右手で、 右手の 範 
M の キー を 打つ と き は 左手で 押さ 
える ようにす る。 SHIFT キーが 2 
つ あるの は そのためた'。 

キー を 打ったら， つねに ホーム 
ポジ シ ョ ンと 呼ばれる 位置に 指 を 
持って きて おくの 力 s 原則 だ。 

右手の 小指で を 打ったり、 左 

手の 薬す g-ex を 打つ たりす る こと 
に 抵抗の ある 人 もい るか もしれ な 
いが、 ほんの ちょっと その;; s 和感 
をが まんして いると、 数日で 英数 
字 だけなら キーボード を まったく 
a ないで 打てる ようになる。 それ 
が ブラインドタッチ という やつ だ。 

ブラインドタッチに 慣れる と、 
頭の な 力' で 描いた 文字列 力 ? す ぐに 
Sii 面に ％ れ るよう になる。 

キー ボー ドは teS 種で も ほ とん 



どお なじな ので, MSX で ブラ ィ ン 

ドタ ツチが できる と， ほかの 機ネ成 
でもで きる よう にな る。 キー ボ一 
ド という 文化が しばらく 続く かぎ 



習 をして おいて 損 はない。 

ちなみに リ ス ト 5 は そのための 

英数字 限定の 練習 用 だが、 まず 手 
始め に こ の プロ グラ ムを キー ボー 



» 図 2 ブラインドタッチの ための 指の ポジション 



左手 
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SPACE 



※赤い 字の キ一 が それぞれの 指の ホーム ポジション となる キ一 



【100〜130 画面 初期設定】 行 120 の PSE 丁 文 は OR AW 文 用に ロジカル ォ 
ペレ ーシ ヨン を 初期化。 それに 続く DRAW 文 は、 GML (グラフィック 'マ 
クロ' ランゲージ) の スケール ファクタ、 回転、 色 を 初期化し ている 
【U0〜180 変数 関係の 初期設定】 行 160 の ユーザ一 定義 関数 は、 ク フフ イツ ヮ 
の LP (最終 参照 点) の 位置 を ワーク エリアから 直接 読み だすた めの もの。 F 
NP(0) が LP の X 座標、 FNP(2) が丫 座標 (行^ で 使用)。 また 行 17D の 
配列 X(AD, B)、 丫 （AD， 已） は、 それぞれ SHFBE5 から AD バイ 卜 
の ワーク エリア （キー マ 卜 リク ス） の ビッ卜 曰に 対応す る キーの 左上の 座標 用 

(行 330 で キーの 反転に 使用） レ ... ^ 

[190-280 キーボードの 作画】 行 370 以降に ある デ 一夕に 読み こみ、 作画。 13 
260 は そのと きの LP を 利用して、 配列 X、 丫を 計算 設定して いる 
[29D-35D キー入力 受け付けと 反応 (メイン)】 入力 判定 は、 すべて ま一 マ 卜 
リク スを 調べて おこなつ ている （行 310〜320)。 キー入力が あると、 行 330 でヒ 
一 プ音を 出しながら 文字の 色 を 一瞬 反転させる （フラッシュ する） 
【37 [！〜 450 作画 データと それぞれに 対応す る キー マ 卜 リク ス データ】 行 3B0、 
400. 4PDs 440 は、 キーの 段 ごとの デ 一夕で、 それぞれ 順に、 段の 5 上 X 座 
標、 丫 座標、 キーの 数。 それ 以外 は、 各 キーの デ 一夕で、 3 文字 単位。 各 又 
字 は、 左から、 キーに 対応す る 文字、 対応す るキ一 マ 卜 リク スの アドレス一 S 
HFBE5(AD), おなじく ビッ卜 （巳） 



り、 ここで ブラインドタッチの 練 ドを 見ずに 打ち こんで みよ う。 



1) リス 卜 5 簡易 ブラインドタッチ 練習 装置 

1 00 ' >fHH 力、、 メシ シ ヨキ セッ ティ 

110 COLOR 15.0. :SCREEN 5，0 

120 PSET (0,0) i0:DRAW "S4A0C1 5 rr 

130 OPEN "GRP:" AS #1 

1 40 へ：/ スゥ 13 ンケィ シ ョ キ セッ ティ 

1 50 DEFINT A-Z 

160 DEFFNP(N)=PEEK(&HFCB7+N) +PEEKC&HFCB8 

+ N)h256 ，し P ノ X サヽ、 ts ゥ 卜 丫サ XN t3 ゥ 

170 DIM X(5，7) ，丫 （5，7) 

180 K$="R8F2D10G2 し 8H2U1 0E2" 

190 ，www キレ ホ、、 ^ 卜、、 サ ワカ、、 

200 FOR 1=0 TO 3 

210 READ X>YiL 

220 DRAW "BM = X; ，=Y に' 

230 FOR J=0 TO L : DRAW K$: READ A$ 

240 AD = VA し （MID$( A$，2 ， 1 ) ) 

250 B = VA し （MID$(A$，3， 1 ) ) 

260 XCAD»B)=FNPC0)-1 : Y ( AD , B ) = FNP C 2 ) + 1 

270 DRAW "BF2BD2 rr : PRINT #1 ， MI D$ ( A$ ， 1 ， " ； 

: DRAW "BE4BR2" 

280 NEXT:NEXT 

290 ，*w* フゝ、 ライ：/ 卜 * タツ チ アシス 卜 

300 FOR AD=0 TO 5 ： B=7 

310 C$=BIN$(256+PEEK(&HFBE5+AD) ) 

320 C=INSTR(9 - B，C$，' r 0") :IF C = THEN 350 

330 B = 9 - C: し INE (X(AD，B) ，丫 （AD，B) ) - STEPC10 

,12) ，15，BF，XOR:BEEP:LINE (X(AD，B) ，丫 （AD，B 

) ) - STEP( 10 ， 12) ,15， BF ，X0R 

340 B = B-1 :G0T0 320 

350 NEXT 

360 GOTO 290 

370 ' サク カヽ、 テ*^3 & キ^~ マトリクス 亍 、、し 9 

380 DATA 19，16，12 = ，キ- ホ、、 -卜 x 、 タヽ、 ィ"! タ、、 ン 
390 DATA 101 , 202 > 303 » 404, 505 » 606, 707. 810 
,91 1 ，000，— 12， A 13，¥1 ん 

400 DATA 28,33,11 ：， キ-ホ 、、^"卜、、 5ゝ 、ィ 2 タ、、 ン 

41 DATA Q ん 6，W54，E32，R47，T51 ， 丫 56，U52，I36 

? 044.P45.ai5. [16 

420 DATA 32,50， 11 ：， キレホ ト、、 タゝ、 ィ 39、、 ン 
430 DATA A26,S50，D31 ，F33，G34，H35， J3 ァ， 
， L41 ， ； 17," ： 20" ， ]21 

440 DATA 40,67.10 :，キしホ、、^ト、ヽ タ、、 ィ 49、、 ン 
450 DATA Z57，X55，C30，V53，B27，N な 3，M42，" ，2 
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VENT 



応募 费 
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^職 

；) アスキー ネット 赏作 動 O マイクロ キャビン 貪 作, 
物と ふんいきが いいね やっぱり フレイ しかない 




7 'ラサ' 一工業' タケル 賞: 

、色と 小 M か" E 關 





作品 名 


作者 名 


年令 


ィ ベン 卜 賞 


羽 娘 


二; 甫ー SS 


E0 


パナソ ニック 賞 


Because 


中 林 雅人 


21 


マイクロ キャビン 賞 


フレイ 空 を ゆく./ 


ねぎと ろ 




ブラ ザ 一 工業 • タケル 賞 


目標 得点 75 点 (無理 だろ な） 


某 A 庁 職員 


？ 


ピッツ 一 賞 


展 にて 


Mr. モノ マネ 


18 


アスキー ネッ卜 賞 


セン 卜' エレナの 焦燥 


レビュー 山 本 


2P 


アスキー 賞 


鳥の 飛ばない 都市 


SABUROWTAA 


18 


MC (司会のお 姉さん) 賞 


無敵の 三人 


佐々 木 達 也 


2D 


MSX • FAN 賞 


MOLE? 


み ひ 


14 





" '92 夏 納涼 MSX まつりの 報告 @ 




夏 のィ ベン 卜の 写真 を 
見て いると、 なんだか 
遠い 曰の ことのよ ラだ。 
そろそろ 冬休みの 計画 
をね つてい ると いろの 
に …… 。 今年 は 温泉 か 
スキー か 常夏 か。 あつ、 
その まえに クリスマス 
の 計画た て なきや。 



さあ 応募しなさい 



① 『多 摩 テック』 の 入園 + のりもの 1 回 

券 …… 2 名 様 10 組 (提供/多 摩 テック） 
有効期間が、 1992 年 11 月 30 曰まで な 
ので、 しめ 切り は 特別に 10 月 19 曰 着。 
発送 は翌 20 曰 予定。 多 摩 テック は 東京 
の 曰 野に ある。 だからお 近くの 方の み 
が 対象 だ。 ごめんなさい。 

ところで 多 摩 テックに は カー 卜が 7 
つ、 木ッ卜 ロッドに ジョッ 卜 ライダー 
など 健康的。 観覧車 も ある。 もちろん 
お 弁当 を もっての ピクニック もい いし、 
いろんな 楽しみ 方が できる 場所 だ。 
© 『ドラゴン ク エス 卜 V』 カンペン ケー 
ス -…' 10 名攆 (提供 フェニックス） 

ふた を あける と 中 を 上下 段に わける 
卜 レイが あって、 その 全部に イラ ス卜 
が ほどこして ある。 ゲームの ファンで 
なくても ほしい アイテム だね。 




応 募 方 法 プ レゼ ン卜 係より 



官製 ハガキ に 左下の 応慕券 を はり、 ① 

ほしい プレゼント 番号と 名前、 dx±Bff 
(〒も） '氏名. 年令. m 键号、 @^ 

月の FFB でお もしろ かった もの、 @ 
なに かお もしろ いこと、 liUi を 明記の 
うえ、 下 言 己の feSff まて' 送って ほしい。 
〒 105^： 都 港 区 新橋 4 一 10 — 7 T 
IM「MSX*FAN のさ あ)^ 募しなさい」 係 
し M り は 1 月 30 曰 必着。 ^^は 1 1 月 
発売の 稳 で。 



1 月 '離 号 当選者^^ ま での 「さ ぁ赫 し な 
さい」 「アンケート プレゼント」 のうち、 まだ 発 
売され ていない r ブライ 下巻 完結編 ゾシ ムシ テ 
ィー j をの ぞく 鋭 は、 すべて 終了し ま した。 い 
ままでの プレゼント や、 採用され たのに テレカ 
が 届かない などの^ 月な 点が あり ま したら、 住 
所 '氏名' WIS* 号 を 明言 的 うえ、 何月 #c7) 何 
の 件 か を 害き そえて、 ハカ' キ て左濕 己の 応募 方法 
と 同じ 胃の MS X • FA 部 プレゼント 
係まで ご連絡く ださし、。 なお、 通常の^^ は、 
胃 約 ) か 月 ぐらい かかり ます。 
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ケート • 今月の ぎよへ ノ しつの まに カ键 してい らっしゃる みなさん か 私より 若くな つてし まっている。 ぎよへ〃 これって けっこう コ ワイ もんが あるな一。 そ 

み 土より 一して にんにん フケて ゆく のであった。 （鋼. 蝦 名 広一) ヰ この 人 は 29 歳 だ 力 せんで いる ビル 名 は 「真 光 ビル」 だそう だ。 本人が 舁划 、どうか は 別と して 
私 は^^ 会で はない がノ よ' せ纖卿 みんなの 年齢が わかる のでしょう。 ひとつい える こと は 《S だけ は 昔から かなり 年上の まま だとい うこと か （八'） 



入鬵作 

M ファンの CG コンテ ス 卜と、 ィ 
ベン 卜 用と して 送られて きた 作品 を 
予備 選考し、 会場に 70 作品 を 展示し 
た。 そして、 ソフ卜 八 ウスの 方々 で、 
構図 ♦ 色彩 • 技術 • 演出 ♦ 魅力に つ 
いて 各 10 点 満点で 採点。 グランプリ 
を 決定す る 予定だった。 ところが 票 
の われ かたがす ごくって、 ソフ卜 八 
ウス ごとに 賞 をもう ける ことにした。 
右で 紹介した 以外の 作品 は 今月の C 
G コンテ ス 卜の ページで 見て ね。 




O マイ クロ キヤ ビンの 伊 箱さん は热 ひ に C 

g の ^Hffi をして いた。 たいへんだった./ 



先月 号に ひき 続いて、 ィ ベン 卜の 報 
告を しょろ。 東京 新 宿の 都庁 ビルの す 
ぐ 横の 住友 ビル 地下 1 階の ホールで、 
8 月 17〜1B 曰の 2 日間 行われた。 当日 
は 夏の 暑さ を ふっとばす 意味で、 浴衣 
姿 あり、 ちょろ ちん あり、 のお 祭り 騒 
ぎだった。 新作 ゲームの テス 卜 プレイ 
もよ かった けど、 異常に 盛り上がった 
の は ファン ダムの 1 " ねこ バレー」 と 『巳 
◦ M 已 E R ☆ くらげ」 の ゲーム 大会。 楽 
しかった ね。 MIDI 楽器 を 使った 寸劇 



や、 カラオケ 大会の ステージ も 印象 深 
かった。 東京 以外の みんなに も 見て ほ 
しかった な。 ちょっと 残念。 

一方 まじめな ほラ は、 アスキー ネッ 
卜の 人が 今回から 参加して、 通信 を 実 
際に 見せて もらった の も 収穫だった。 
M ファンと ィ ペン 卜 あてに 送られて き 
た CG の コンテ ス卜 は、 下で くわしし 
報告 をして おく。 みんな 力作 ありがとう。 

そして、 次回の ィ ベン 卜で また みん 
なに 会える こと を 楽しみに、 




O 熱く 燃えた ゲ一 ム;^ - 円の なかに し 
の は ササャ と I 売^ ft 表 く ん なの だ 



の な か 
エレナの 焦燥 參 フレイ 空 を ゆく / 



か ら 

き 目標 得点 75 点 (無 K ろな） 




情報お もちや 箱 



フク HV の カンペ 

-スは カラフルな 

レ しっかり もの 



f 摩 テックの ホット 

ロッド" 車体が 浮 *?| 

がるす ごい ャッ 






刀て; 

> わたし は 増 田し ません,' テレビて 外人が 1 " ォー マイ ガッ」 といって いると、 駅で 「私の かわいい 夫と 息子 を 返して/」 などと 出る の は 納得で きない。 「レ 
サ— 100 」 も 「ィャ ―」 か^で は 「ダッシュ もさ./」 になって いる。 （雜. 山 岡裕介 )ゅ ィャ 一といえ は 耳 か 年と 思う わたし も わたし だが、 射 土に かかって き 93 

カキ より た 外人からの 「増 田さん います か」 という 観に 「アイ' ドント ■ マ スダ」 といった の も わたし だ。 「いません」 といいたかった の だが。 （バ） 




• バボ さん は ほめられる とその 八ガキ 

を 載せる のです か 7 もし そ ろ なら 私 
ち ひとつ。 r バボ はされ いだ。 編集長よ 
りち」。 どラ です 7 

(宮城 • 黒澤 一郎） 

編集長よ されい な 人 は 東京都 だけ 
でも^ 万人 はいそう なので あまり うれ 
しくない ぞ。 

• 「恋 を し たら 沖 縛へ 行き ま しょう」 と 
中 山 美 穂 はいって いるが、 沖 揮に 住ん 
でい る 人 は どこへ 行けば いいの だ。 

(沖繹 • 屋嘉部 誠） 

それで 思い出した そ'、 オル ケス 夕- 
デラ ， ルス。 あれ はた まらん。 あの ボ 
一 カル、 大 つきら いなんだ 昔から。 頭 
がす ごいの はしかたない が、 ときどき 
パンチラして いるの は 許さ じだ。 
秦僕は サイケデリック コーナーの とも 
やさんの ほ ラが好 さです。 

(神奈 川 *BAKA GUY) 

おそらく、 みなそう だろう。 それに 
しても なつかしい ぞ、 とも や。 元気に 
している のか。 別に 会いた く はない が。 
き 去年の 今ごろ、 芸能 番組 を 騒がせて 
いた 「曰 本す いか 割り 協会」 は 今な に を 
している のだろう 。たしか 会長が 「すい 
か 割り は、 将来、 国体の 競技になる」 と 
いってい たの を 僕 は 忘れない。 

(廉取 • 山中 善 清） 

今な に をして いるの だろうと いえば、 
先 曰、 用が あって 入った 市ケ 谷の ビル 
の 地下で 公衆電話 を 使お ろと したら、 
やけに カチッ とした 頭の 男が よく 通る 
声で 「道に 迷つ ちゃつ たんです よ」 と電 
話 をして いた。 尾 形 大作だった。 さす 
が は 無銭 旅情 だ。 そういえば 昔、 やけ 
に髮の 固そう な 男が 前 を 歩いて いたが、 
それ は 飛鳥 涼だった。 という 話 は 大昔 
書いた かもしれ ない。 
•9 月 号で 愛知県の 井上 くんが 名古屋 
に は 「極楽」 というと ころが あると 書い 
ていたが、 なんと 「黄金」 とい ラ ところ 
もあります。 そのうえ 「黄金 橋」 まで あ 
る、 すばらし さ 名古屋 です。 



(兵 庫 • 名古屋 生まれの E じ ま 正識） 

これ は 「こうがね」 と 読む らしい が、 
私に はどうしても 好きに なれない 響き 
の 言葉と いうの が 多々 あって、 最近 は 
もっぱら 「おうごん」 だが、 ちょっと 前 
まで は 「パーシャル 解凍」 だった。 「こう 
ぱ しし、」 とか 「めしあがれ」 もけ つこう 
嫌いだ。 だから なんだ。 
眷 自由の 女神 を も 消して しまう 「デヴ 
イツ ド' カッパ一 フィ一 ルド」 だが、 こ 
の 名前 は ひどい と 思ろ。 

(神 奈川， 久住修 ） 

「かっぱ」 なのが いけない。 曰 本人 は 
「かっぱ」 というと 「かっぱつ ばる んぱ 
つば」 か 「力一 夕ン」 だもの。 それに どう 
でもい いけど 襟足 切れよ な。 西武の 秋 
山、 おまえち だ。 

• 父の 仕事の 関係 上、 有名な 会社に 電 

話したり する が、 「パロマ」 は 最近、 フ 
夕が" くる りんぱ' 'と 開く ガス テーブル 
を 作った そうで、 電話に は 「はい、 くる 
りんぱの パロマです」 と 出る ぞ。 

(長 野 • ちくた け） 
某 ダス キンの 「フェディと ひとこと 
いってく ださし、」 という CM が 気にな 
つたので、 ほんとうに 電話して" フエ デ 
ィ'' といった ところ 「あ、 フェディの ご 
注文です ね」 と 冷静に いわれた ぞ。 子供 
っぽい ことす るな よな、 わたしの こと 
だが。 

• よけいな お 世話です が、 力 夕 ギの仕 
事 をしたら どうです か。 

(千 葉 • ォッ ペケべ） 

こんな 原稿で も 回転 寿司なら 200 皿 
は 食える くらいの お金 を もらって いる 
ので やめられない ぞ。 つらい ことち 「ス 
クール ウォー ズ」 の イソ ップ に比べれ 
ばなん でち ない こと だ。 お、 こんなと 
ころで 字数 を かせいで いる 場合で はな 
しん ささやの ためにと つてお かねば。 
參 S 月 号で ささやさん は、 スペースが 
なかった おかげで 助かった ところ を 悪 
いけど、 それ はい わされて いるんで す 
か、 それともい わなければ いけな いん 




京都 • 鶴 田の ジ ャ ン ビング 二一 
( 16 歳 H ノーマルな 疲! 1 た'。 才一ス 
ト ラ リ ァの PR ビデオで は、 # 群が 

を 走つ てた と 思つ た ら 次の 力 ッ 
ト ではが 免き にして いた ぞ。 それに 
し て も 蒔岡弘 のよ う な 羊 だな （ノ ) 

o 岐阜 . 田 中将 司 ( 1 3 歳) 萬 画家 タ 

ナカの 面目 というと 二ろ か。 誰に も 
止められ ぬので はない、 止める の は 一人 

—人の ilK なの だよ。 »^ 得まで あ 
と I 歩 だ。 がんばれ タ ナカ. z (ノ） 

です か。 （長 野 • 竹 田の 味方の 私） 

また ふりだしに もどった な。 ささや 
答えて おやり。 （パボ ） 

亡 それ はや はり その、 わたくし は その 
バボ さまの 下僕で ございま すから、 バ 
ボ さまの ためなら たとえ 火の 中、 水の 
中。 え、 答えに なって ない 7 そのよ 
うな こと をい われましても。 （ささや） 



タ ナカの 風刺 萬 画 



MSX-FAN COMICS 修 1、 や】 



ffl 中 将 §1 



54P しろい 括 

ISs はこん へ 



【SE 容】 「おはこん」 ではつ ねに 次の よう. つてい ます。 しめ^な し。 6® で、 学校で、 ^sv 自宅で、 テレビの なかで •：： ，§a つけた 「おもしろい こと」。 HS. 性別， ジャンル を 問わず。 A 「バ ボ」 係 ま 

$し い 絵から、 気 る ほど^? コマ マン ガ まで、 胸 を 打ち！？^ させる ハガ キア I ト。 も 「ノ ミヤ マ」 f で。 @^：、 古典 わず、 イラスト による 各 5T ひ： 「イラスト 靈 fei で。 ®K,ffls な 悩み は A 

ボの 人生 fflsll 係まで。 Ks】0®a とくに 功績の あった ハガキ に、 Iss^st 金 貝に M ファン テレカ を さしあげます。 ※あて 先 は〒 吡惠 05#SH4I^I7_ i M-.MSX • FANi 部 . おは 一 一 ん」 係まで。 



T JIPANDA2 (^歲 ) 二- な イジ 

メをテ ー マに した tfls, か 得意と 見える が、 実生活 

がそう させる のか？ 誰かに パンツむ かれて いじ 

めら れ たの か？. でも これが こ— もんだ つたら ポ 

ラギノ —ル き 貝 つ たほうが い い と 田 やつ ぞ (ノ ) 



素敵な どら エモン 

畢食. 獣 



重。 s- ^ 

莒き さえぐ ザ S 




うめぼし 

成長し ァ 



©3 口 • sln=: どこかで バポを 見かけたら、 マ 

ン モス まと 声をかけよう- しかし、 I 度 in つ 

た- J とのない うら 若き 乙女に よく そ- 一までの ネ I 

ミン グが できるな。 聞 夜の 晚に 気をつけた ほうが 




M0i 




ァゴの 






i る 羊 



⑩ 



詩 ドラゴン スレイヤー 



欧州 • 中世 を イメージした 壮大な RPG に は、 
同じ 土地で 育まれた ォ一 ケス 卜ラの 音色が よく 似 
合ラ。 とい ラ わけで、 「ドラゴン スレイヤー 英雄 伝 
説 j の 交響曲 アレンジ • アルバムが リリースされ 
る。 残念ながら (私に とって はだが)、 ほんものの 
ォーケ ス卜ラ による 演奏で はなく、 どうやら シン 
セ サイ ザの 打ち こみに よる ォー ケス 卜 レー シ ョ ン 
のよう だ。 とはいえ、 シン セ のみで 演奏され たと 
いう こと を 考えれば、 この 出来 はすば らしい、 と 
いわざる を 得ない。 バイオリンの ビチカー 卜な ど 
もほん もの そっくりで 驚き。 しかし、 そっくりと 
いろ 言葉 は 決して 賛辞で はない はず だ …… 。 



'ラ コンク IX ト V j 天空の 花嫁 



ゆ 



クス レイ 



9 月に 発売され た、 コ ナミの スーパー フ アミ コ 
ン 版シュ 一ティング 1 " アクス レイ」 が 早く もァ ルバ 
厶 化される。 試聴 テープ を 力 セッ卜 デッキに 入れ 
ス夕一 卜させる と、 やはり 流れて きたの はコ ナミ 
の 音楽。 メーカー 自体に 音楽に 対する 1 つの ポリ 
シ 一が あり、 それが 的確に 作品に 反映され ている 
の は スゴィ こと だと 思う。 今回の アクス レイで は、 
メロ ディ • ラインの 淡々 とした リズム • パー 卜の 

映える 曲が 大半 をし める。 SE が 混ざれば、 また 
印象 も 変わる だろう。 あくまで GM。 ゲームと 絡 
ん だとき こそ 本領が 発揮され ると いう もの。 オリ 
ジナル 19 曲に、 MIDI アレンジ 3 曲 も 収録。 





キング レコード 


媒 体 


CD 




KICA-7606 


価 格 


2800 円 （税込） 


m 考 






拳 



13 i^jllrlTsJf 33cV 應 
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8 月 22、 23 の 両日、 GM 最大の ィ ベン 卜 1 " GM フ 
エス '32」 が 開催され た。 サイ 卜 ロンの 4 バンド、 
GAMADELICsZUNTATA.ALFH L 
YRA、 S. S. T. 已 AND はもち ろん のこと、 
J. □. K. BAN 口、 矩形 波 倶楽部 も 出演。 と 
にかく、 言葉で は 語りつ くせない 大 盛況 'ぶ りだつ 
た。 で、 その 感動 を 再びと いう わけで、 サイ 卜 口 
ン 4 バンドの 演奏 を 収めた ライブ • アルバムが リ 
リース される。 ツイン • リード ギ夕一 の S. S. 
T. の 初 アレンジ 「S. □. に」 や、 アル フの 「ス 
卜 ll」、GAMADEUC の 「力 ルノフ」、 ZUNTA 
TA の 「ダ ライア ス」 を バッチ リ 収録。 







ポニ一 キヤ 二 オン 


媒 体 


CD 






PCCB -00099 


ほ 


格 


2500 円 (税込） 


備 


考 


初回 待 典/ CD サイ 
ズ. バンド' ロゴ 'ス テツ 
カー （4 枚 組) 付 
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ゲーム' ミュージック 'アンド' ビデオ 



ついに 今月 私 は 四捨五入 すると 30 歳に なって しま 
ラ。 だが まだ 5 年 残って いる。 その 頃まで ずっと 
GM ボーイの ままで いられる だろ ラか。 いや GM 
おや I じに なって いるの かも …… は 評 ： 高田隔 



アスキーの スーフ アミ 版の ウォー • シ ミュレ一 
シ ヨン 1 *大 戦略 エキス パー 卜」 の 音楽 集。 この 音楽 
を 作曲に する にあたって 曰 人の 作曲家 は、 映画 音 
楽 を 作る つもりで、 そして、 クラシカルな ォーケ 
ス卜ラ • サウンドに するとい ろ 点で 一致した そう 
だ。 人間の 複雑な 心理が 交錯す る 戦争と いう もの 
を 表現す るに は、 微妙な 感情の 起伏 を 反映で きる 
ォ ーケス 卜 レー ジョンが いちばん よいと 考えた の 
だろう。 実際、 勝利の 曲に は 喜びと ともに 虚し さ 
も 織り こんだ という 作曲者の 弁が 伝えられ ている。 
場面 場面 を 想像しながら 作られた だけあって、 楽 
翻に は ドラマ を 感じさせる 力が 秘められ ている。 





アポ a ン 


媒 体 


CD 




APCG-4026 


価 格 


2800 円 (税込） 


備 考 


ンャケ ット. ス アツ 
カー 付 



大鹏： —ト 




ついに、 r ドラ クェ V」 発売/ 秋の 夜長 もなん の その、 この 号が 出る 頃に は 何 万 
人 もの 国民 を 寝不足に おとしいれ ている ことだろう。 CD の 発売 曰までに はク リア 
して'、 ゆっくり 音楽 鑑賞で きる ようにがん ばって くれた まえ。 そう、 この シン フォ 
ニック' アレンジ は 格調 高く、 まさに 音楽 鑑賞と いう 言葉が ぴったり だ。 心 もち 前 
作の IV よりもお となし めの 曲が 多い 気 もす るが、 、 
今まで 我々 が 心の なかで つちかつ てきた ドラ クェ 
の イメージ どおりの 曲で ある こと は 完全 保証す る。 



メーカ一 


アポ ロン 


媒 体 


CD 


カセット 


品 番 


APCG-9004 


APTG-9004 


価 格 


各 3600 円 (税込) 


備 考 


2 枚 組 、ロゴ 'ステッカー & 全曲 楽譜 
付、 初回 特典/スペシャル B X 入 
り& ロゴ • アイロン • プリント 




O レコーディング M。 すぎ やま 氏の 
タク トを 振る 手に 力が こもる 



| 08 月 1 8 日 、 演奏で コ ンサ一 

い キ識 のす ぎ やま 氏 も 満足な ごよう- 





キング レ、 コ一ド 


媒 体 


CD 




KIGA-1 1 13 


価 格 


3000 円 (税込） 


m 考 





舰 S£"- 齊 YoJ.2 
■.'^^^j 1 ' ' リ ニ， ' y?. 'ャ， '' 



ファミリ In ンサ 



レ コ| ティング 



94 



ほ ， 




] 一 



— _ b7 

, • 今月の うんこ/ 〇〇 クンの クンが クソに 見えて しまい、 なんだか 人をバ 力に した 気分に なれる ので とても ウレ シィ。 （茨城'^^1^史)ゅそ雌ァミマ 
ふ 卜" 力 じじいが 飲み屋で 「味 りん 干 j を 「アジ リンチ」 と 読ん た は 前に もした が、 当時 その 彼の だった 男の コは寿 確で 「車 子」 を r くるま こ、 ください」 95 

J といって いた。 かって だった わたし も、 牛 ま レ、' ックの r あけ 口」 を 「あけろ」 だと 思って いた。 バ 力ば つかり 使って いたんだ な あ、 あの人 も。 （バ） 



ひさびさの ナム コ ゲーム サウンド エクスプレス Vol. 
7 にあた る 今回 は、 8 月の AM ショーに 出品され た 1 "FZ 
A」 だ。 この 1 " F/A」 は、 F が ファイター (戦闘機)、 A が 
ァ夕ッ 力一 (攻撃 機） という 意味。 最新 銳のフ アイ 夕 一 S 
ァ夕ッ カー 16 機の なかから 自機を 選べる 縦 スクロール - 
シ ユー ティングで、 その 設定 どおり 音楽 も八ィ スピード 
でビ ユン ビ ユン 行く。 メロ ディら しい もの は ほとんどな 
く 、パーカッションが 完全に 主導権を握つ ている 。ネオ- 
サイケと でも 呼/ぶべき 先端 サウンドで、 人に よって はち 
よつ とした 卜 リツ プ感を 得られる かも。 



メ一 力一 


ビクター 音楽 産業 


媒 体 


CD 




VICL-I501 1 


価 格 


1500 円 (税込） 


備 考 







FIGHTER H' 



メ一 力一 


ポニ一 キヤ 二 オン 


媒 体 


ビデオ 


し D 




PCVP- 10960 


PCLP-00367 


価 格 


各 4800 円 (税込） 


備 考 


60 分 カラ 一Hi-Fi モノラル 
(CX デジタル CLV) 



収録 時間 60 分に、 
ダッシュの 魅力 をギ 
ュッと 圧縮した よう 

な LD が 発売になる （ビデオ は 発売中)。 キャラ ごとの 
必殺 連続 技 は 参考になる し、 同 キャラ 対決の 死闘に は 
息 をのむ。 おまけに、 あの プロレス ラー 大仁田 厚さん 
が 試合 を 解説 するとい う 悪 ノリ ふり。 とにかく、 いま 
だス卜 II' 旋風に 巻き こまれて いる 人に はお スス メ。 



伊 



： ラゴン スレイヤー 英雄 伝 Wj 

□i. 1 ~ 王子の 旅立ち ~ 



英雄 伝説 I、 待望の アニメ 化。 
セル 八 ーサ。 その 中央に 位置す るファ 



美し さ 世界、 ィ 
レーン 王国で 



は 王の 側近 ァク ダムに よる 反逆が 起き、 国王と 王妃が 
殺害され てし まう。 しかし、 世継ぎ 子の セ リオス （声 ： 
山 口 勝 平〕 だけ は その 手 を 逃れる。 やがて、 10 年の 歳月 
をへ て、 彼 は 16 歲の 血気 盛んな 少年に なった …… 。 






キング レコード 


媒 体 


ビデオ 




KIVA-15i 


価 格 


漏 円 (税込) 


僅 考 


30 分力 ラー Hi-Fi 
ステレオ 
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ソル バル ゥ 



大型 筐体に よる 30 シュ一 ティング 「ソル バル ゥ j が 遅 
まさながら ビデオ 化された。 この ゲームに 現在 進行形で 
八 マって いる 人 は 少ない と 思ろ が、 ゼビ ウス • フリーク 
にと つて は ライブラリーに 一品 増える 朗報であろう。 プ 
レイの 生録に くわえ、 約 曰 分 
の キャラ ク夕 集が ウレ シィ。 
最後に は、 '89 に 制作され た 名 
作、 CG でゼビ ウスの 世界 を 
イメージした 超 短編 映像 (約 
2 分) も 追加 収録。 





ビクター 音楽 産業 


媒 体 


ビデオ 


CD 




V1VL-9I 


VILL-7I 


価 格 


4900 円 (税込） 


備 考 


40 分 カラ一 Hi-Fi 
モノラル 




责ポ 二一 キヤ 二 オン 

ぐ g 月 2 曰 > …… • 山形 新幹線つ ば さ 

「WING」 （ビデオ に ZUN 丁 
ATA の 曲 を 使用。 30 分 3500 円。 
ぐ 11 月 20 曰 > …… 參龍 虎の 挙 =&SNK、 
版 格闘 アクション。 S 
NK サウンド • チームの バンド • デビ 

— L Hud— な o3。 

★ キング レコード 

く 11 月 6 曰 > …… 鲁パ一 フエ ク卜 ■ セ 

レ クシ ヨン • グラディウス 第 2 章 づ 例 
によって Naz〇 2 プロジェクトが 手が 
ける アレンジ 作品。 CD3000 円。 
ぐ 11 月 21 曰 > …… «フ アル コム 'ネ 
ォ • クラシック 动 日本 フ アル コムの 作 
品 を クラシカルに アレンジ。 CD2 枚 

卜 • ディスク〜 ^ 既 発売の スナッチ ャ 



一の 音楽 集。 CD3 枚 組 4800 円。 全 84 
曲 収録。 秦 スナッチ ャ 一〜 ズーム' 卜 
ラックスつ スーパー CD — ROM 2 版 
から。 CD 誦 円。 
く 12 月 16 曰 > …… 鲁ィ一 ス '天空の 神 
殿〜 アド ル= クリスティンの 冒険〜 づ 
オリジナル • ビデオ • アニメ。 全 4 巻 
シリーズの 第 1 巻。 3D 分 5800 円。 
★ ビクター 音楽 産業 
く 12 月 16 曰 > …… 鲁 (仮） ヮル キューレ 
の 伝説 巧 交響曲 アレンジ 作品。 ス ロバ 
キア • ォーケ ス卜ラ の 演奏 を 現地 収録。 
特典に B6 判 イラ ス卜集 を 予定。 
く 1 〜2 月〉 …… 秦 ビデオゲーム • グ 
ラフ ィ ティ Vol. ス 一パー 

ヮギ ヤン ランド バスティ一 ルガ ンナ 
一 j など を 予定。 予価 各 CD23D0 円。 
一 来年 曰〜 4 月頃 発売で ゾ ソル バル 
ゥ」、 6 人 同時 プレイ 版 1 " ギャラ クシ ァ 
ン 3 ， の CD、 r スティール ガン ナー 1 S 



2」 の ビデオな ど を 企画 中。 
★NEC アベニュー 

<11 月 21 曰 > -'… 秦 (仮) キャル 1 B2 

ゆ バーディー 作品の 音楽 集。 オリ ジナ 
ル + アレンジ。 円。 參ポ ニー 
テール ， べス 卜 キャラ ク 夕ーズ （ビデ 
ォ SLOW キャラ 画像 集。 30 分、 ビデ 
ォ 30叩 円、 -1_ロ3800 円 （CAV)。 
ぐに 月 21 日 > …… 參 エルフ • ベ ス卜キ 
ャラク 夕一 ズ （ビデオ SL エル j 
「フ オクシ一 2パ ドラゴン ナイ 卜 11し な 
どの 画像 集。 予定 収録 時間 50 分。 ビデ 
ォ 38EJD 円、 LD4800 円 （GAV/ 両面)。 

•PMogs^ 「プリンセス メーカー j な 
ど を 手がけた、 梶原正 裕氏を 始めと す 

る 4 人の コンポ一 ザが PC 昍の 音の 限 

界に 挑む。 詳細 未定。 
★ アポロ ン 

く 11 月 21 日〉 …… 参 ティ ラム パラ 厶 ゆ 

ライ 卜ス夕 ッフの F1PG の フル アレン 



ジ • アルバム。 円。 
★ 光栄 

ぐ 11 月 26 日 > …… 秦 光栄 オリジナル 已 
GM 集 VO し 5S7 ゆ オリジナル' サ 
ゥンド 集。 6 ： 提督の 決断、 スーパー 
大 航海 時代/ 7 ： 三國志 U し スーパ. 
一 • ロイヤル ブラッド。 予価 各 2500 円 c 
ぐ 12 月 21 曰 > …… • 信 長の 野望〜 覇王 
伝〜 叻 同名 シミュレーションの アレン 
ジ CD、 2昍0 円。 • 魂の 門 4 同名の ァ 
クシ ヨン • アドベンチャーの アレンジ 
CD, ^00 円。 參 CD ドラマ • コレク 
シ ヨン ズ 「三國 志」/ 三、 曹操 孟徳之 
巻 S 四、 諸 葛 亮孔明 之 巻 11=£> 有名 声優 
を 迎えての CD ドラマ。 各 3300 円。 
★ 東芝 EMI 

<12 月 中旬 > …… • ヴァル ケンゅ NC 

S の ス一フ アミ 版 ロボ ッ卜 • ァ クシ ョ 
ン。 オリジナル 完全 + 全曲 MIDI ァレ 
ンジ + アレンジ 3 曲 収録。 CD25(]0 円。 





ホ ニー キヤ 二 オン 


媒 体 


CD 


no # 


PCCB-00I00 


価 格 


1500 円 (税込) 


備 考 


CD ジャケット サイズ' 
刀 フー' ス ナツ カー 





究極 シュ一 ティングで おなじみ、 東亜 プランの 新作 ァ 

クシ ヨン • シ ユー ティングが 早く も G. S. M. ほ 00 シ 
リーズで 登場す る。 8 分 以上に もお よ' 3( ォー ケス卜 ラ- 
メ ドレ一 ■ アレンジに 続き、 新 音源に よって 奏でられる 
オリジナル * サウンド も 完全 収録。 おまけに、 75 種類 を 
数える という SE も 収めた。 突き上げる ような 低音に 縁 
取られる 八一 ドな 曲調 は、 プレイヤ一 の 心 を 「どっから で 
も かかって ぎな」 状態に してし まラ (わけが わからん が 
…… )。 とに かぐ 闘争 本能 を 呼び さます 魔性の 力みたい 
な もの を 感じさせる サウンド だ。 危険な ふんいき。 



BIRDY BEST CHARACTER 



m JSS^ クタ ーズ 





N E C アベ ニュ一 


媒 体 


ビデオ 


し D 




NAVI_-I00I4 


NALL- 10028 


価 格 


3000 円 （税込） 


3800 円 (税込） 


備 考 


3D 分 カラ一、 ビデオ,/ Hi— Fi ステレオ， 
LD/CAV ステレオ、 キャル m の 彩色 原画 
60 コマ 送り 



瞳 キラ キラの 美少女 キャラ を 鑑賞す る ビデオ • シ リー 

ズ第 4 弾 は、 バー ディ一 ソフ 卜に 決定。 気になる 収録 ゲ 
ー厶 は、 F CAL I S II j 「 JOKER ISH 」 「AR 
TEMIS/BEASTP/PALi 。もちろん、 今回 もお 楽しみ 
の ォマケ が ある 
ぞ。 この 才マケ 
では 1 "CALlllj 
の 原画が 見られ 
る。 コマ 送りで 
パラパラ ッ とね。 




I?n^ ゲスト.. tl;<§& 三 s%<.s〉= 月 ほ 日. mo 

めて さき • IT お SBissI? 止 「OVAVI ス - ィべ ン iJMSX . FAN な 

： 月 口 Rr 月 塞 玖= 月 5 日 必着 
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ョ日 1311 尚 今 ， 尚 口 
p ] パ 1 J 貝 nf • 貝 ロロ 


POINTS 


イラ ス卜 
部 門 


紙芝居 
部 門 


ぬりえ 部門 


100 
-125 


現， 万 
金 1 円 


現;) 万 

金 c 円 


60 

-75 


現 q 千 
金 3 円 


80 

〜99 


現 q 千 
金 o 円 


現 c; 千 

金 3 円 


50 

〜59 


掲載 誌 


60 

〜79 


ディスク 5 枚 
+ テレカ 


ディスク 5 枚 
+ テレカ 


40 

-49 


テレカ 



グラフ サ ウルス CG 講座 



CG を 描いて いる 人の ほ とん 
ど は、 紙に 絵 を 描いた ことの あ 
. る 人だろう。 そのと きどう やつ 
て 描いて いるで おじ やる かな 7 
まず えんぴつで 下 描き をす る。 
そして、 下 描きが おわったら ぺ 
ン 入れ をす る。 ペン 入れが 完成 



したら インクが かわく の を 待つ 
てから 消しゴムで 下 描 さの 線 を 
消す。 あと は 修正 をしたり、 卜 
ーンを はったりして 1 枚の 絵に 
なる わけで おじ やる。 これと 同 
じこと が 実は CG でもで さるの 
だ。 下 描き • 本 描き は マウスで 



ぐり ぐり。 消しゴム は カラー チ 
ェンジ を 使う のでお じ やる。 修 
正 • ドーン はり は ルーペ • ペイ 
ン 卜に あたる マロ。 さて、 今回- 
紹介ず さの は、 GG での 下 描 さ 
から 本 描き、 そして 消しゴムに 
あたる 部分 だ。 そのな かで 特に 



消しゴムの 使い方に 注目して み 
たい。 ふつ ラの 消しゴム だと 下 
. 描 さ •• 本 描き 全部 を 消. してし ま 
ラ ので、 ここで は カラーチェ. ン 
ジ とい ラ 機能 を ^ つた 消し 方 を 
"紹介して みょう ぞ。 やって みる 
と 実にかん たんで おじ やる ぞ。 




ておけば、 本 描 さが ラ クチン》 



カラー チェンジ という 翻き を 知つ 
ている でお じ やる かな ？ 最初に 
ぬった 色 を そつ く り ちがう 色に 取 
リ かえる 翻 6 なのた '。 これ を 使う 
と 指定し た 範囲 内の 指定 し た 画 
面 上の 色 を 別の 色に 変更で き る と 
いう スグレ もの だぞ よ。 ペイント 
l^g を 使って ぬりかえた ときとの 
大きな ちか 飞、 は、 タイル^い ま 
く つた 絵に 差が でて く るの だ。 タ 
ィルは 1 ドット 1 ドッ ト ちか' う 色 

されて いるた め、 ペイント 
でぬ りかえ ると けっきょく^の 



ドット をぬ り 直さない といけ ない。 
しかし、 カラ 一チ： C ンジ翻 g は 指 
定 された 色 を 自動的に 見つけだし、 
その 色 だけ を ぬりかえて く れ るの 
でお じ やる。 さて、 今回 紹介す る 
の は、 この 機能 を 利用した 下 描 
き&本 描きの 描き 方ぞ よ。 まず は 
ペン を 灰色に して、 ガリ ガリと 下 
描き を 描いて みるで おじ やる。 終 
わったら ペン を 黒色に 変 So 下 描 
きの 線 を #% にして その上に その 
まま きをす るで おじ やる。 お 
わったら、 カラー チェンジの ウイ 



ン ドウ を 呼び出し、 灰 
色 を 白に iss してから 
絵 を かこんで みょう。 
すると 下 描きの^ *、' 消 
え、 本 描きの 線 だけが 
残る というわけだ。 
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S-C0L0R 一 
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O いつもの ように、 マウスで グリグリ 描く （SCRE 



o カラー チェンジ で 下 描 きを 白に して 消せば こ のとお り / 



登場人物 紹: n 




本 コーナーの 
中心人物。 得意な 分 
野 は 当然 女の子 



@ 



ファンキー K 髮の のぐ りろ ふだん は ■ 、ァ ニイ/ ピッツ 一 
毛が 立って いるけ ど^ 丄 i ゆ)^^ 跌 つてい るが '勺 ) では 数す くない、 ま 

本当 はやさし い ときどき 正気に 戻る 义ミ：リ ともな 人物 （うそ） 



I 




Dr. S なぜか こと 
わざが 好きと いう 不 
'飄な 人物 



展覧会に て 鹿児島県 . M「. モノ マネ (18 歳） @ 回 無題 



茨城県 • 紅孩児 (1B 歳） © I^Tl * 
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POINTS 



とにかく 背景の 描 きこみの よさが 目につ 〈でお じ やる。 タイル を 
うまく 利用して いて バッチ シ。 イベント では ピッツ一賞 を 受賞。 

おめでと う。 ®( 構図 18 • fefMO ■ 魅力 18 • 背景 23 • 表現力 20) 



98 




己 号の 解説 



この 日本人ら し く ない タ ツチが 気に入った ぞょ。 元気の いい 色 使 
いでお じ やる。 モチーフ として はありが ち だが、 描き 方で かわる 

pgjfjyg もの だ マロ。 ® (構図 19' 秘 1 3 '魅力 21 ' 背景 1 い 表現力 20 ) 

© グラフ サゥ ルス © パナソ ニック システム ディスク ©f I ッ一 ルディ^ク @Dtm^ 部 1' 自作 ッ―レ i) その他の ッ―ル ― 

. ' . - , 07 

[ss| SCREEN5 [ssj SCREEN6 [STj SCREEN" s 8， SCREEN8 [s^ SCREEN 1 2 |TnJ インタ レース モ— ド 仏 



T ラス 卜 部門 



-, なんと 今月 は 紙芝居 部門の 採 
用 作品が なく、 イラ ス卜 部門 大 
特集. /(いいすぎ） になって しま 
つ た ぞょ。 紙芝居 部門 あてに は 

2~3 通さて いたんだ けど、 お 
し 採用 作品はなかった でお 



じ やる。 残念。 次回、 紙芝居 部 
門の 力作が くる こと を 心から 待 
つてい. さぞよ。 

という ことで、 イラ ス卜 部門' 
でお じ やる。 夏休み 明けと いう 
こと もあって、 こっち はさす が 



にた く さんの 投稿が さた そよ。 - 
-そして、 去る 8 月 17~18 曰に 行 
われた ィ ベン 卜 「MSX フェス 
テ バル」 の CG コンテ ス 卜で 賞 
をと つた 作品 も、 こっちの CG 
コンテ ス卜 でも 採用 じている で 



おじ やる。 くわしく は、 FFB 
(32 ページ) を 見て たもれ。 ィべ 
ン 卜で みごと 受賞した 作品 は、 
コメン 卜の 所に 各 賞 を 書いて' お 
くそよ。 受賞した みんな、 おめ 
で-とうだ そよ/ 








S 













冃 乐 


ーノ 魅力 



細か く 描かれて いて グーで お じ や 
る。 キャラクタ もしつ かり してい 
るし、 色 使いもう まい。 ほとんど 
プロ レベル ぞょ。 さらに、 作者 は 
女の子で おじ やった./ 男性 諸君 
もまけ ずに かんば. つてた も n= ® 

エスタ U —ナの 

コメン 卜 

あ〜 まさ 力、 翻して いただけ 
るなん て, s いも しなかった こ 
とです ゎゥ 私、 とってもう 
れ しい ゥ 特に 「題なん て あ 
り ませ〜 ん」 は、 ダメ だな と 思 
つていた のに …… 。 私 は、 本 
当と にかく 丁寧に 描く こと を 
心がけて いますの。 でも 背景 
がう まく 描け ません。 だれか 
私に 背景の 描き 方 を 〈わしく 
教えて く ださいません か？ 
(なんて 無理な 話です わね） 



• - ： 

- ― ■ 



- 



> 

, ■ ■ 

― は' 



'■ ' ノ' 



■ 鳥の 飛ばない 都市 
千葉県 • SABUR0WTAA(18 歳） 



. ■ 



羽 娘 

京都府 • 三 浦 一誠 は 歳） 




no 力 ヮセミ は^した のかな？ もうす こし 描き こんでも よかった 
uO と 思う ぜ. ズ でも グ一 。イベント では ァ スキ一 赏を受 貪。 おめでと 

POINTS う Z® (構図 20 • fe^20 '魅力 1 8.' 背景 20 • 表 il*20) 



nc ジャギ 一消し はこれ でい い ぞ―ん 。あと は 見ば え で 判断 しょ 一。 
□ Q こ (^乍 品 は、 イベントで イベント 賞 を 受賞した でし。 おめれ とう。 

POINTS @( 構図 18 • 色彩 19 • 魅力 18 • 背景 20 • 表現力 20) 



" ■ ■ 



-- ■ 



. '- 



* 



■ ■ . 



森の 中の 少女 達ゥ 

'■■ 鹿児島県 • エスタ リーナ (IBS) 



© 画 
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P0IKTS 



うまいで すねえ。 髮 など '自 里 も バッグ ン です。 去年の 12 月 号に 
Sffl したのと くらべ' る. と、 5111 に レベルアップして います。 3 作 
目 も鹏。 ⑤ (構図 17' 秘 20' 魅力 19' 背景 17. 表現力 22) 



顯 



天空の 王子 

鹿児島県 'エス 夕 リーナ (16 歳） 




©國 
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POINTS 
20 た 作 
• が 者 

m 、 は 
* こ 左 

f よ 称 

景' い つ 

16 / ぼ 

:® い 
の 
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おしかった 人た ち 



E1 



20 \" に 
一色 し 
彩 て 



〈北海道〉 『水精』 羽衣 屋 Z 色が も 
つと 使えた はずた'。 あと 背; 、'さ 
みしい »^ 'する ぜ. / 



グラフ サ ウルスで メイク アップ 

新潟県 '円闪ロ 藤 田 （18 歳) 



©'[S7J 
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POINTS 



こり や なん と 、 グラフ サ ウルス をう ま 〈使つ た 作品で あ る。 作者 
は 描いて いる と き、 ^の パ レツ ト とよく 間違えた という のが 大 
胄 です。 ® (構図 21 • 5 • 魅力 1 3 • 背 景 1 い 表現力 22) 
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ぶん 3 



Because 

山梨県 • 中 林 雅人 (巴 歳） 



mil , 



© 圆' 
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P0KTS 
20 しィ 

•■ た' - 
^ 。 ン. 
* お ト 
1 9 めで 
• では 

4js と ， く 
杲ぇナ 

15 ° V 
• © 二 



21 ひ を 

ヾ色— 受 
彩 賞 



く 北海道 >『UKKY/』 藤 原大輔 / 
なかなか 楽しい 作品。 もっと 描き 
こみ をして みょう./ 



おしわた 人た ち 



、？ー V 



■ 



グ 



© 



イベント では MC«ST おめで 

とう/. 色彩^! 

^-1ひ-表現カ5) 



イベントで、 ァスキ r ネット 賞 を 

受赏 した ぞ。 @(§5.色彩"* 



勞： fi さ 表現力") 



色が 世界観 を ささえて い ると い つ 

^53; 匿た 絵です ね。 ⑤ (iv 色彩 リ 

CL P 勞" . , 表現力") 



7 ,B? 描いて ほしかった。 キャラ 

5^ fl はいいん だが。 ® (構図^ • 色彩 

■ *p リ勞？ 霣ゾ 表現力 W) 



9 

9 





栃木県 • sas (ひ 歳) ©H 

Ancient forest 



大阪府. ねぎと ろ (S 歳) 

戦士 



- 



11 S 色の まとめ 方が やる う。 センスが 

ftj j い い. でし。 ®in . 色彩 ^ • 魅 

CI 力； r .se:. 表現力 S!) 




なんと まあ、 すっと こどつ こいな 

一絵なん でし。 @(5@!=.色彩ひ 

宴； 2 . 表現力^). 



「日本製」 に 続く タテ 画面 投稿者 出現 だぜ /. 

■ しかし この § 迫力 あるよ な。 髮の 毛の 処理 

に 5〜6<§ つ ■ ている， そ。 この グラデ I- ンョ 

ンは 新しい 手法の ひとつ だ/. 色 

彩 s . 勞" . 篦巧 . 表現力 2) 




> な 

，•► 》」 

都 . 木 村隆夫 (S 歲 )+ ©. H 

キミの み isKS? り i 




三重県 • ェ スカル ゴ ン CDOMA (S 歳) 

富と ラふ © H 



3 



この 作品 は、 イベントで M ファン 

m I 賞です。 © . 色彩 M • 

P 勞？ i リ 表現力 S) 



広島県. み ひ cai) ®TGG-7i3 

MOLE? 



/ .1* 

子-い ゾ 

藤？ 
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おしかった 人た ち 



く 愛知県 > 『走れ ブ ローカー』 てぐ 

てぐ/走つ ている 表 'さみしく 
て、 タイ トルと あってい ない ぜ./ 



〈宮城県〉 『無題』 フ i ルベル ト • フ 
ォ ン • デモ ヤン， 背景 を 描 力、 ない 
と だめ/ う ま いのに …-" 。 



5 ズギ 6 

東京都 • KAZ(7 歳） 




クァタ ック/ (失礼） しわが な〜 ん かえつ ち だぜノ 



作者 は アニメーター 
か？ キャラが なんか 
の アニメに に似てい る 
する ぜ. / デッサ 
ンゃ ポーズな どはいい 
けど、 背景の 空と か 海 
とかの &^、 あまりす 
つきり してない ぞ。 こ 
ういった 女の子 を 描く 
とき は、 背景に はもつ 
とさわ やかな 色 を 使つ 
たほうが い いんじゃな 
いかな？ この 色 だと、 
この あと 雨で もき そう 
な 感じ だ。 



夏の 妖精!？ 

宮崎県 • 洋樹秀 司 （7 歳） 




0$吡 、く 描き こんで くれれば、 



) といい 作品に なった ぜノ 



夏 だな あ〜 (今 は 秋 だ 
力 つ という 感じの 絵 だ 
ぜ, こ (7M 乍 品 は^ 

的に 見て 線の あらさが 
目立つ。 背景 も あらい。 
ていねいに 描けば もつ 
とよくな つたと おもう 
が、 この 背景なら ない 
ほうがいい と 思う そ"。 
エアブラシ も 使わない 
ほうがよ かった ぜ. / 
絵 はてい ねいに 描いて 
いく ように 'ひ 力 <' けよう。 
チラ ッと 見えて ると こ 

はよ かった のに …一 o 



らァジ キー K の 4 

せば 採用 ま: 




やって きました、 才レ様 ファン 

キー K の コーナー だせ'./ ィべ 
ント にきて く れ たみん な はわ か 
るけ ど、 ォレ 様の 頭 はいつ もビ 
ン ビン だ./ きょう もさつ そく 
ビン ビン （ビシ ビシ) 指摘す る 
ぞ/ さて、 今月 は、 3 作品が 
才レ 様の ェジキ となった。 あと、 
下 欄外 を 見て も ら えば わ 力、 るが、 
今月から 「おしかった 人た ち j 
が 写真 入 りで 出る ことにな つた。 
ここで も俺御 < ひとこと アド バ 
イス をして いるので、 こっち も 
ヨロ シク たのむ せ'./ 



今月の 添削 CG 



ながれぼし s まめでんきゅう 

兵庫県'丁八1\/1众'1=1(14歲） 




0: の 人物 (ifel? 1 独! (寺な 世界が あ つ て f«i は よ か 



技術的に は まだまだ だ 
けど、 絵から は あたた 
かい 雰囲気が 伝わって 
< る c 右下に いるの は 
猫 かな？ こういった 
部分 はわが 'ピッツ 一で 
譲 は 高 力、 つた。 しか 
し、 やっぱり 描き こみ 
がボッ の 決め手と なつ 
てし まった のた'。 もつ 
と 細かく 描いて みょう。 
技術 を ±a させる に は、 
グラ フサ ウルスが おす 

すめた' ぜ. /(CM) 






岐阜県 • 博士と 王様 (I:: 歲) ©^3. 

讓 S?; ガ笑ッ テル ー. 



11 S ィべ ント では タケル 賞 を受 *_p お 

7 靴め でとう。 色彩 2. 魅 

n f F 力： s .#B__C: • 表現力 ：2) 





神奈川県. あ— と 指 田 (S3 歳) • ©^H . p« ニ神奈 川 He. KIT A (SB 歳) § 

エルフ 娘 ブラック タヮ— g 



IfJ S 黒 ガ すん た 感じが よい マウス を ffi* ずに 描いて いる， のに 

j でお じ やる。 色彩 ：=• はォド a キだ。 ®( 構図； 2- 色彩 

■ ,*.p 魅力 2 .SH*n . 表現力； 2) p s . 魅力 M .SHSn . 表現力； 2) 





iSiD え 部門 



原画が 女の子の 絵 だからな の 
か、 それとも 応募 期間が 夏休み 
中だった のか しれない が、 今月 
のぬ りえ 部門に はかな り の 応募 
がさた そよ。 う 一む …… 。 



今月の ぬりえで 重要な 点 は、 
色の 配分 を どうす るかで おじ や 
る。 どうしても 足りなくなる 色- 
を、 みんな どうやって バランス 

をと つてい るの かな 7 



ぬりえ 部門の 諮1 は、 3 つの 項目 
が あ り ま す。 それぞれ 背景' 
表現力です。 この 3 つの 項目 を、 
イラスト '1挖 居 部門と 同じ 〈 5 
A*-*1~5 点の 5 段階で fFffi し ま 



す。 したがって 最高 得点 は 5 人 X 
5 点 X 3 項目 で 7 5 点 となり ま す。 
優秀 者に は 賞品が 用意 して ありま 
すので、 9S ページの 賞金 • 賞品 表 
を 参照して 〈ださい。 



Fall 

, 千葉県 '笹 魔 茶 (お 歳） -®GG-7[HI 
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8 月 号ぬ りえ 

大阪府 • ねぎと ろ 歲） ©H3 




二の 背景 だつ た ら、 中国 風な ものに かえて もよ かつ 
た ぜ./ でも 色の 配分 や 影の つけ かたは、 なかなか 

うまい ぞ Z®(fe*》17 • 背景 16 • 表現力 19) 



なしな しぬ りり り 

三重県' エスカルゴ ン GOMA(M 歳： 



H 51 




ぬりえ データ 

岐阜県 • 仙 田剛仁 (18 歳） 



ば 
と 



in 



タ 



143 



タイトル 無し' 

• 埼玉県 歳） 



1 43 




L J 



付録 ディ スクの CG コンテ ス 卜 を 見よ ラ 



付録 ディスクの CG コンテ ス ト 
の コーナー は、 圧縮 ファイルの 
ため、 このままで は^でき ま 
せん ㈱する に は 解 東す る必 
要が あります。 解 東 作業 は、 109 
ページの 解 東 作業に ついての 説 
明 や 手順 をよ く 読んだ 上で 行つ 
てくだ さい。 その さい、 2DD フ 
才一 マツ ト 済みの 新しい フロッ 
ピーが 1 枚 i£i 要になる ので 用意 
してお いて く ださい。 二の 2 
DD フ才一 マツ 卜の 方法 も 109 
ページに く わしい 説明が 書いて 
あります。 ファイルの コピーが 
終わって 解 東 作業に 入る と 解 東 
にけ つこう 時間が かかります。 



その 間、 おやつで も 食べながら 
待ちましょう。 解凍 作業が 終わ 
る と 下の 胃 が'^ さ れま すの 
て"、 あと は 画面に 示される 操作 
方法 をよ く 読みながら お楽しみ 
ください:^ 



0% 月はィ ラス 卜 部門 2 作品 を M して 
います。 実際に 見て にしよう 



ぬりえ:^ テストめ 投稿よ 



付録 デ イス クの ぬり え 部門 用 c 

G を 実行す ると、 ファイルの 拡 
ほ の 変更が できます。 自分の 
持って いる ツールが 『グラフ サ 
ウルス』 なら • そのままで OKo 
『F 1 ツール デ イス ク』 な ら 



「SC7j にします。 あと は、 それ 
ぞれの ツールで 「ODAI1 し を 口 
一 ド すれば OK です。 投稿す る 
とき は、 応 紙に 自分な りの 
タイ トル をつ けて 応蕃 してく だ 
さい; bo 



4 files 

ILLil-i .SR7 
ILL11-2 .SR7 
HURUi-i.SR7 
隨 ii .SR7 




つてき て ほしい そ' 



CG コンテ ス 卜への 投稿 大 募集/ 応募 要項の 詳細 は 81 ページ 




龍の 花 




ファミリー ソフ卜 

-3294-5435 

発売中 



再会した 夜に 突然 消えた 幼なじみ、 京 香。 主人公の 隆 一が 探しに いった 先 は 

なぜか 彼女の 学校 だ つ た。 残された 言葉 「龍の 花園 j と は 一体 ドコ だ!？ 



媒 体 




ITTT1 y., /\ \ k1 


対応 機種 






VRAM 




128 K 


セ一ヴ 機能 




ディスク 


価 格 




7,800 円 


ター ポ R の iBS 


モード、 マウスに 対応 



リアルタイムで マルチに 展開して いく 学園 A V G 

F てち 快 



ついに 発売され た、 久しぶり 

の MSX オリジナル AVG 1 " 龍 
の 花園』。 火山の ふもとに 建つ 高 
校 を 舞台に、 隆 一は 幼なじみの 
少女 を 探し出す ため さまざまな 
人々 に 出会 ラ。 大 さな 特徴と し 
てこの ゲームに は 時間の 概念が 
あって、 主人公 だけでなく 登場 
人物 全員が それぞれ 意志 を も つ 
て 行動して いるの だ。 主人公の 
行動に よって 彼ら も 影響 を 受け 
て 新たな 展開が 生まれて いくの 
が 新しい。 いつしか 複雑な 人間 



模様と 事件の 全容が 見えて く る 
とい ラ わけ。 マルチに 進展す る 
ス卜ー リー だから、 結末 も マル 
チェン ディ ング とい ラ 豪華な 展 
開。 とはいっても 物語の 根本が 
変わる わけで はない から、 ひと 
つの 結末が 次への 大 さな ヒン卜 
にもなる。 ダラ ダラ やって いる 
と 何も わからない まま 終わつ ち 
やう ぞ。 すべての 結末 を 見た と 
きに、 この 世界の 全貌と 意外な 
人々 の 生 さ ざま を 知る ことにな 
るだろう。 深いんだ なコレ が。 




アイコン を f 吏い、 マウスに 文ォ応 している 操 
作 は シンプル だしかん たん。 もちろん おな 

じみの パッドで も なく 楽しめる そ'。 5 
つの に 分かれて いる 二 の 高校の 移動 は 



RPG のように マップ 上で キャラ を 動かし、 
き に 入った とき は 右上の アイ コンを 使つ 
て 翁 舌したり 調べたり する。 現在 時刻 もこ 

こ で tsirr るので こ ま めに 見る こ と 



私 iXfc 



この ゲーム は 登場人物が けっこう 多い わりに、 みんなよ （描かれて いる。 
そのな かで もとく に 物語で 重要な 関わり を もつ （ことがある） 女の子た ち 

の、 ヒント を まじえた' J4f 集た ' 何度も 会って アタックしょう./ 



大 E# がキュ —ト is ちゃん は、 イチ 押 

しの けあって、 ビジュアル も ほかよ i\ い" 

内気な 荽を解 KI3 てあげれば、 も 見る 

_ 一 とがで きる し、 IS 分 は ナンパ 威 s»? 




小柄な- 一と を 気にして、 背の 高い 隆 一 に 何かと 

ヒクッ ifts をと る 子 だけど、 実態 はすげ え M 

SX オタクの ST ュ— ザ—。 仲良くな つてから 

の きと 2§ は I 部で SS>K だ つ た 




j8I と 同級生 の 優 子 は 卓球 部 3 人 娘 の S5" 

思わせぶ りな 81 一一 b もす るが、 実のと 一 一ろ？ i は 

重要人物で はない。 残りの 2 人- I そ 大事。 そう 

そう、 BS. も SK. かで きる- 一とが あるよ 




たぶん 初めて 出会う 重要人物 となる のが 里 美 だ。 

京 香と 旧友の！ はいつ も 図«£ にいて、 重要 

な ヒント をビ シバシ 話して くれる。 *8 に 影の 

ある I の やさし さに 触れ ：.... 




O ついに 来た 龍の i に 立つ ss" S.S? かない/. 




★ はたして 

龍 《 花園と は 7 

美少女じゃなくて 男 だけど、 ピアスなん かして 

るぞ。 sfift 家みたい itt®- に Is される 

けど、 花 $ する 少年な の； そしらぬ， し 

ている わりに は 8h の大 *5 謎 を 知っている 




初めて 会った ころ は、 まったく 正体 不明の 謎の 

少. K 女子 トイレでの 出会い される と 一 一 

つちが テレ る。 ^^の § が 解き明かせれば ゲ 

I ムの禽 合 も 見えて くるだろう。 イイ ぞ この 子 
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八 _ よ 〈食べ' よ < 飲み' よ < 歌ラ 
今月の 秋の だ〜 い 好 さなば おばお が 送る 



みん e か 5 のお 手紙 ま:) てるよん 




今月 も 『三國 志 n しが ダン 卜ッ。 
ソフ卜 業界での 光栄の 強さ、 と 
いうの は 圧倒的で、 いちおう 同 
じ 土俵で 勝負して いる （と 勝手 
にこつ ちが 思い こんで る だけ か 
もしれ ない が) 有限会社 バショ 
ゥ • 八 ウスな どと して は 呆然と 
せざるを得ない。 夕 ィ卜ル 数が 
多い 上に、 その すべてが よく 売 
れる。 これ は 大変な ことで ある。 

2 位、 3 位 も 変わらず でお な 
じみのと ころが 並んで いる。 

あらかじめ 白状して おくと、 
このところ、 いい ニュースが 少 
ない。 というよりも、 ない。 こ 



れは 何もして いないと いう こと 
ではない。 これ だけ は 八 ツキり 
いえる。 だが、 厚くて 力 夕い 壁 
が あるの だ。 などと 思いながら 
リス 卜 を 見て 行く と、 なななん 
と 『ドラゴン 創 世紀 j が 9 位に 輝 

いている./ 「「ドラゴン 創世 

紀』、 1D0 票に なったら といわず、 
なるべく 前向きに 真剣に 検討し 
て もらいたいです」 というお 便 
り をいた だいた が、 前向きに 真 
剣に はいつ も 考えて いるので あ 
る。 書 さ 方、 という か 口調が 冗 
談 めかして いるから といって、 
中身まで 冗談で はす まされない。 





今月の 移植 希望 ゲ- 


-厶 べス卜 20 






頌位 


前回 順お 


ゲーム 名 


メーカー 名 


UK 


票数 




1 


三國志 111 


光栄 


PG 


146 


2 


2 


ドラゴン ス レイヤ一 英雄 伝説 II 


日本 ファ ソレ コム 


P 


93 


3 


3 


口一 ドス 島 戦記 II 


ノ、 ミン グ バー ド ソフト 


P 


57 


4 


5 


(ま。 つ- る メイ ノレ 


曰本フ ァゾレ コム 


P 


47 


5 


6 


プリンセス メーカー n 


ガイ ナック ス 


P 


46 


6 


4 


ストリート ファイター ii 


力 プコン 


GA 


45 




8 


ドラゴン クェ スト in 


エニック ス 


G 


41 


8 


8 


サイレント メビウス 


ガイ ナック ス 


P 


40 


9 




ドラゴン 創 世紀 


バ ショウ • ハウス 


P 


32 




04 位の 1 " ぼつ ぷる メイル ふ MSX に はぴっ 

たり だと 思う けど …… 。 mrnt: 



こっち は、 自分 だけの 生活で は 
なく、 まずまず いろんな 人の 生 
活かけ て 仕事して いる わけで あ 
る。 真剣に やって いるので ある。 
相手が MSX であろ ラと X 
68D00 だろうと、 売れる ものなら 
何でも やる つもり。 だが、 まず 
昍 で 実績 を 作って、 MSX でも 
行ける と 感じられ なければ、 勝 
負 はでき ない。 売れる とき は、 
みんな ちゃほや してく れる けど、 
いざ 売れ なくなったら、 みんな 
；令 たいんだ から。 

さて、 私 ことばお ぱぉ、 加 藤 
久人 は、 今年 いっぱいで この M 
ファンの 編集部 を 去る ことにな 
つた。 といっても、 来年の 最初 
に 出る 号く らいまで はっき 合う 
ことにな つてい る。 ま、 いっか 
は そ ラぃラ こと も ある わけで あ 
る。 今 は 新しい ゲームの シナリ 
ォと 設定に 忙殺され ている。 お 
まけに 初体験の 小説 執筆 を 始め 
ている。 毎日、 原稿用紙 換算で 
10 枚 程度 書いて いるから、 うま 
く すれば 3 か 月く らいで、 最初 
の 1 巻 目く らい はで さる かもし 
れ ない。 なかなか 暇に はなれな 
い 人生ら しい。 

むかし、 『エメラルド 'ドラゴ 
ン j が 出たら、 しばらく 休んで ど 
つ か 海外へ でも 行 こうと 思って 



rt t 一 や や f 




まく、 國 

v>>!| 







O もうす ぐ S8 版 力'' 発売され る 「ig;5Kitf£ 



いたの だが、 以後 2 年 以上、 海 
外 どころ か 国内 旅行 もまれで あ 
る。 ほんと 悲しい ものが ある。 
『ドラゴン 創 世紀』 が 出たら、 ど 
つかに 行こうと 思って いるが、 
それ もどう だろう。 

では、 ここで みんなからの 八 
ガキを 紹介しょう。 

「い 一し よ一 く 一 情報の ベー 
ジを 読んだら、 日本 フ アル コム 
の 加 藤さん が この コーナー を 見 
ている と 書いて あった。 まだ、 
フ アル コム は MSX を あきらめ 
たわけで はない のかと、 とても 
ラれ しく 感じた。 『英雄 伝説 II 」 
も だけど、 『ぼつぶ る メイル』 も 
やって みたい。 だから、 ぜひと 
も MSX に 移植して ほしい」。 

「ぜひとも、 『英雄 伝説 II』 の M 
SX 版 を 出して〃 とフ アル コ 
厶 様に 頼んで ください。 MSX 
版が 出た 曰に は、 3 本ぐ らい 買 
いますから.// おねがい」 とい 
ラの もあった。 最初 は 光栄 はす 
ごいと 書いた が、 やっぱり ファ 
ルコ厶 もす ごいので あるな 一、 
と 思う わけで ある。 

こういう ファンの 声って どれ 
くらい 届いて いるの だろう。 な 
ん とか MSX にも 目 を 向けて ほ 
しい もの だ、 と 各社に 訴えたい、 
と思ラ わけで ある。 



10 6 ふしぎの 海の ナディア 



ガイ ナック ス 



移植お 望 ゲーム 累計 ヘス 卜 1 



11 


10 


ドラゴン ナイト m 


エルフ 


P 


23 


順位 


前回 順位 


ゲーム 名 


メーカー 名 




票数 


12 


12 


ストリート ファイター ir 


力 プコン 


A 


17 


1 


1 


サイレント メビウス 


ガイ ナック ス 


p 


1758 


13 


11 


A. III. A 列車で 行 二う 


アート デ インク 


P 


14 


2 


2 


三國志 m 


光栄 


PG 


1211 


14 


13 


ランス 3 


アリス ソフト 


P 


13 


o 


3 


ンムン ティ一 


イマ ジニァ 


PG 


987 


14 


13 


大戦 略 111 '90 


システム ソフト 


P 


13 


4 


4 


口一 ドス 島 戦記 n 


ハミング バ一ド ソフト 


P 


864 


16 


17 


銀河 英雄 伝説 III 


ポース テック 


P 


12 


5 


5 


ドラゴン クェ スト m 


エニック ス 


G 


618 


17 


16 


ファイナル ファンタジー IV 


スク ウェア 


G 


11 


6 


フ 


ストリート ファイター n 


力 プコン 


GA 


665 


17 


17 


ファイナル ファンタジー II 


スク ウェア 


G 


11 




6 


ダイナ ソァ 


日本 ファ リレ コム 


P 


644 


19 


15 


シュ ヴァル ッ シルト m 


ェ画堂 スタジオ 


P 


9 


8 


8 


大戦 略 m'go 


システム ソフト 


P 


590 


20 


初 


魔 導 物語 A • R • S 


コン/ <ィ」 レ 


P 


8 





9 


ブライ 下卷 完結編 


リバ一 ヒル ソフト 


P 


500 


國 1 992 年 9 月 号ァ ンケ一 卜 ハガキ 1 よ リ 集計 








10 


12 


ドラゴン ス レイヤ一 英雄 伝説 ii 


日本 ファ j レ コム 


P 


491 



※表 中の P は他搬 重の バソコ ス G は ゲーム 專厗 R A は アーケード を 示します 

なお、 9 位の r ドラゴン 倉 I 泄紀 j は 2 か 月ぶ りに 衝舌 したため、 前回 衡立は 害いて いません 



■ 1991 年 I 月 号よ り 1392 年 9 月 号までの 集計 
赤 丸の^ は MSX への 胃が-;^: し た ゲームです 
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発売中の New ソフ卜 を 再 チェック/ 

今月 は、 8 月 発売 ソフ 卜の 再 チェックと 
売り上げ ランキング を 発表。 ユーザーの 
主張で は 『キャンペーン 版 大戦 略 II 』 の感 
想 を 紹介して いくの だ。 

(記号の 意味〉 無 印 は MSX2/2+、 攀は MSX、 MSXE/2+- ★ は 
MSX ターボ R 専用、 ® は MSX2/2+ 用 だが ターボ R の 高速 モードに 
対応。 また、 [3 のつ いた ソフ卜 は MSX-MUSIC(FM 音源) に、 DM] 
は MIDI に それぞれ 対応して し) ます。 なお、 ソフト ベンダ一 TAKERU 
(タケル) で 発売の ソフ卜 は、 すべて 税込の 価格です。 

協力， 町 田 店 



今月の 
テーマ 



ユーザーの 主張 

★ キャンペーン 版 大戦 略 II • 私的 ゲーム 評 



マイクロ キヤ ビ ン がかな り 気合 
を 入れて つくった という 1 ■ キャン 
ぺーン 版 大戦 略 1し。7〜8 月の ソ 
フ卜 セールス （JSP 渋 谷 店、 町 田 
店 調べ) でも、 連続 1 位 を 獲得。 い 
ま、 いちばん 波に 乗って いる ゲー 
厶 といえるだろう。 そこで、 今月 
は 「キャンペーン 版 大戦 略 II '私的 
ゲーム 評」 とい ラ ことで、 みんなの 
熱き 主張 を 紹介す る。 なお、 それ 
ぞれの 八 ガキに は マイクロ キヤ ビ 
ンのフ アイ ヤー 伊藤 氏 （+ 編集部 
の 大戦 略 担当 • おさ だ) の コメン 卜 
入りな ので、 それち あわせて 読ん 
で ほしい。 ではで は、 まず ひとつ 
めの 主張から。 

國花 城剛ク ンの オリ ジナル 生産 タ ィ プ 



ファン 卜ム 2 


卜ム キヤ ッ卜 


イーグル 


八 リア 一 


アバ ツチ 


T-8D 


レオ パルド 2 


チャレンジ ヤー 


メル カバ 


SA-4 ガネフ 


MJ09 


マルダー 


補給 車 


歩 兵 


重 歩兵 


エリ— 卜 兵 


ゲリラ兵 


^逐^ 


空 母 


輸送 艦 





參 たしかに エンディングの グラフ 

イツ ク はすば らしい けど、 「XX タ 

ーン げんざい ざんぞん」 だけ 
じ や ツマ ラン。 ク リアした という 

感動が わかない。 PC-9B 版みたい 
に、 どれ だけ ュニッ 卜 をつ くった 
とか、 どれ だけ '5 つ 壊した とか デ 
一夕が 出る とうれ しかった。 あと、 
戦闘機 や ヘリから 真横に 発射され 
た ATM が、 なぜ 下に ある 地上 ュ 
ニッ 卜に あた るんだ 7 これ はお 
かしい そ'。 〈中略〉 みんな、 この ゲ 
ームを チヤ ホヤして るけ ど、 本当 
は 不満 も 多 いんじゃ ないか 7 あ 
~ あ、 『ヨーロッパ 戦線』 にしと き 
やよ かった。 （愛知県 鈴木智 博） 
今回 は 移植 期間が 短 
かった ので ァレ もコレ 
もとい ラ のがで きな く 
て 残念でした。 もっと 
エンディング にも 凝り 

たかった のです が …… 

でも、 最後の ひとこと 



はッ ライ ぜフ アイ ヤー// (伊藤） 
參 いま オリジナルの 生産 タイプ 
(左下の 表 を 参照) で キヤ ン ぺーン 
を プレイして いますが、 なかなか 
勝てません。 攻略 法 を 教えて くだ 
さい。 （東京都 花 城剛） 

この 生産 タイプ は バランスが 悪 
すざる。 主力 戦車 や 兵員 は 1 種類 
で 十分 だ。 直接 攻撃の 対空 車両 や 
対戦車 車両がなくて は 序盤が ッラ 
い。 輸送 ヘリ も 必要 だ。 （おさ だ） 
參他 機種に くらべて グラフィック 
がよ い。 けど、 大戦 略 はやつ ばり 
パッド 操作じゃなくて、 テンキー 
と ファンクションキー を 使 ラベき 
だろ ろ。 兵器に 関しても、 許せな 
い 設定が けつ ころ ある。 次回に 期 

待す ると ころです o ( 愛知県/平 井 

宗 一郎）※ 編集部 注 …… どの 兵器 

がどう だと か、 細かく 書いて きて 
くれたけ ど、 とても 全部 は 載せら 
れな いので 一部 力 ッ 卜しました。 
4 ひとつひとつの 兵器の バランス 
をと るの は 難しい 作業です ね。 そ 
んな とき は ュニッ 卜 エディ 夕で お 
りじ ナ リーな ャッ をつ くって くだ 

ユーザーの 主張」 への T105 東京都 港 区 新橋 4-10-^ 
お便り はこ 'ち • ら. / ！^！ミ乂-ド八闪編集部！^月号のニ 



さい。 （伊藤） 

參 最初の 飛行機の 絵 はす ご く カツ 
コ イイし、 戦闘 シーン も 快感です。 

ス一 ファ S を 持って いる 友達で さ 

え、 文句が 出ない ほど イイ。 （岡 山 
県/杉 山延 明） 

4 グラフィック を 担当した、 末 永 

も よろこ' 3; でしよう。 ス一フ アミ 
ユーザ一 も 納得す る グラフィック。 
ラ 〜ん、 フ アイ ャ一 /(伊藤） 

とい ラ わけで、 ベタ ボメ の八ガ 
キを 掲載した ところで、 今月 はお 
一し まい。 

さて、 93 年 1 月 情報 号 (12 月 発 
売) の テーマ は、 「ソフ 卜 八 ウス さ 
ん 教えて ね j にす る。 曰 頃、 各ソフ 
卜 八 ウスに 対し、 疑問に 思って い 
る こと やお 願いな どなんでも けつ 
こラ。 八 ガキに 書いて バジバジ 送 
つて ほしい。 みんなに 代わって、 
編集部が ソフ卜 八 ウスに 聞いて あ 
げち や ラぞ。 しめ 切り は 10 月末 曰 
(必着)。 八ガキ 採用 者に は、 M フ 
アン 特製 プランク ディスク をプレ 
ゼン 卜する。 ではで は、 また 来月 
会い ましよ。 （ときち やる） 



-ザ 一の 主張 j 係 




8 月 1 日から 8 月 3 旧までに 発売され た ソフトと 本 

8 月 7 曰 夢 二 • 浅 草綺譚 (□) /フェアリーテール ゾ 7,8叩 円 
25 曰 ぽょ ぼよ らい ふ (□) -'PASTEL HOPE 
(TAKERU で 販売) /BOO 円 (税込) E 
ほいつ, 3; る （CO/PASTEL HOPE 
(TAKERU で 販売)/ 800 円 (税込) ffl 
BUBBLE Utilize(D)/PASTEL HOPE 
(T A K E R U で 販売) /800 円 (税込) H 

※『ぼよ ぼよ らい ふ』 
『'ほ いっぷる/ BUBB 
LE Utilizej の 3 本 は、 
PASTE し HOPE とい 
う サークル がつ 〈つた 
同人 ソフ ト です。 





顆位 


前回 醭位 


ソフ卜 名 


ソフ卜 ん> ウス 名 




1 


1 


キャンペーン 版 大戦 略 II 


マイクロ キャビン 




2 




YUKA ■ ユカの 不思議な 体験 


ピッツ 一 


/ 


3 




□r.STOP 


ァ 1 J スソフ 卜 




4 


7 


信 長の 野望 • 武将 風雲 録 


光栄 




5 


E 


プリンセス メーカー 


マイクロ キャビン 


/ 


B 




ピンク ソックス 'マニア 


ウェンディ マガジン 


/■ 


7 




ピンク ソックス 8 


ウェンディ マガジン 




B 




大 航海 時代 


光宋 




9 




ポ ツキ— 2 


ポニ一 テール ソフ卜 


パ 


10 




ピンク ソックス B 


ウェンディ マガジン 



B 月の ソフ卜 セールス TOP 1 

美少女^)、" 6 本 ランク イン。 『YUKA〜』 と 『Dr.STOP』 は 18 禁ソフ ト なの 
で M ファンで は 紹介して いない 作品た。 1 位 は 『キャンペーン 版 大戦 略 
I し。 順位 は 落ちた が 『プ リメ』 も あいかわらず 売れ 続けて いる。 



ト 矢印 は、 前回からの アップダウン を あらわします 



Q 夢 一 I . n」 の 画面」 大正 

時代 を 舞台に した AVG なの だ 



■JSP 町 田 店 調べ 
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新作 ソフ 卜 を 先取':) チェ ック f 




で W 
"： ' ；- '《さ - 



* 窗 



も姆 



アイ 一』 な 軍 頭に、 しれ 
から 発売になる 新作 を 
チェックして みた。 な 
かに は、 突然 タイ 卜ル 
の 発表され たもの も あ 
り、 いまから 発売が 楽 
しみでし ょラ がない。 
また、 『倉庫番 リ ベン 
ジ』 に関する 記事 も あ 
るので 読んで ちょ 一。 



まお"， v 

★ 今月 は 『シ ZA シテ す一』 『クラ IA キヤ 'ダク2』 ほか、 ち U ちりの 3 ページ ★ 
シ厶 シティ 一 



SM5TEM 



OPTION DISASTER I WINDOW 



i イマ ジニァ 

IQ03-3343-B900 
誦 fbro 曰 不定 



媒 体 


國 X 1 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


tz— ブ 機能 


ディスク 


価 格 


未定 


ターボ r の s 速 モード， マウスに 対 a 



g〜io 月 号と、 巻頭 を 陣取つ 
て さた 『シ厶 シティ 一』 だけど、 
今回 はちよ いと ひと 休み。 発売 
がす こし 延びた ことで、 多少の 
仕様 変更が なされる ことにな つ 
たので、 それにつ いて 報告す る。 
まず 1 点 目。 漢字 闩 OM がな 
い 場合、 メッセージが 英語 表示 
になる 予定だった が、 うれしい 
こ と に 日本語で 表示させる 方向 
で 動いて いる。 英文 自体 はそん 
なに むずかしく はない よう だが、 
やっぱり 日本語で 表示され るに 
こした こと はない。 
そしても ラ ひとつ は、 ターボ 




ゲームの となる エディ ' 



、麵： 



' ドキ わくわく、 はやく 遊びたい よん 



llil さ 

/ レ ァ 



たいへんお 待たせして 
申し わけあり ません。 
期待 を 裏切らな いよ ラ 
に、 仕様 を 変更し なが 
ら 開発 をす すめて いま 
す。 なるべく はやく、 
みなさんのお 手元に と 
どくよ ラに 努力して い 
ますので、 もラ しばら 

くお 待ちく ださい Z 

— «kj 

©l9B9/1991Maxis software All rights reserved/IMAGINEER Co 




ヽ 



R の 高速 モー ド への 対応が 決ま 
つたこと。 どんなに ゲームが お 
もし ろくたって、 テンポが 悪け 
り や、 しょ ラ がない。 ターボ R 
ユーザーに とって は 待ちに 待つ 
た 機能と いえよう。 

発売日 を 遅らせた ことで サン 
プルの 受け取り も 延びて しまい、 
今月 も 新しい 画面 は ナシ。 この 
機会に、 先月までの M ファン を 
読んで、 いまの ラ ちから 『シ ムシ 
ティー j の 基礎 を 頭 に たたきこ 
ん でお くと いいだろう。 




offle^tiSffi, 街に ついての さまざまな 
データ を 知る のが， この SH だ 



1 




70 



% 




ランダムに 作成され るので、 
： に ふたつ とないの だ 



I 1: 


- i jl; ■ -ち 

― ；' U, 圍，， 

==== ニぜ 


1： J^a^pJB 


■#!：!.,„ 





や'' お; 



ケめ 



や 



*. 力 . ノ も:' 
け: が".: お 



ソフト ハウスから 読者へ、 新作 情報の ページ 




あの P 激 美少女 ソフ 卜の 続編 

丄 A ょレノ «^ レ』 ] J^l^^ Vli(r«« 



いまから ちょ ラど 3 年 前、 美 
しく も いやらしい グラフィック 
で 話題と なった A VG 『グラム 
キヤ ッッ』 。その パー 卜 2 が、 前 
作 同様 ドッ卜 企画より 11 月下 旬 
に 発売され る ことが 決まった 
(MSX2/2+ 用)。 前回 は、 
ネコに 変身で さる 超能力 少女 さ 



やかが、 異星人の 手から 地球 を 
まもると ぃラ 話だった けど、 こ 
の パー 卜 2 では 南太平洋 にある 
島と、 その 海底に 存在 するとい 
う エイリアンの 秘密 基地 を 舞台 
に ゲーム は 展開して いく。 心 も 
力 ラダ も 大人に なった さやかに、 
はやく 会いたい よ〜 ゥ 



顯 

隱 





o;ss にもぐ る、 さやか (左） と マリン。 . 
の 1 人が 中心 と なって 雷 Sfr' すすん でし 、 < 



o ちょっぴり セクシー なお ふたりさん。 も 

ち、 こんな シーン も鹏 できち やうの だ 




參 8 月 17~i8 曰と、 東京で 行わ 
れた M フェスへ 行って きました 
が、 みんな ス ッゴク 元気で 熱心 
で、 ほんと 感心し ちゃい ました。 
調子に のって、 いっぱい サイン 
15 しちやい ました。 けっさよ く、 
ゴ 一インに 『ソ ーサ リア Xi なん 
かも 売りつ けち やい ました。 あ 
のとき 買って くれたみ なさん、 



TAKERU 事務局 

荒 川お ねえ 芘 まの ©も! 



1 "元朝 秘史」 ( 光栄 】 

ほか 新作 情報 

『ブライ 下巻 完結編 j と 『シ厶 
シティ 一 j 以外の 新作で 目 を ひ 
くの が、 光栄の 「蒼 さ 狼と 白さ牝 
鹿 • 元朝 秘史』。 前 作 『〜ジン ギ 

ス カン』 につぐ 、シリーズ 3 作 目 
にあた る もの だ。 用意され るシ 
ナ リオ は、 モンゴル 編と 世界 編 
(チン ギス '八 ーン、 フビ ライ- 
八 ーン) の 3 種類。 今月 は、 まだ 
MSX 版の 画面 を 見せる こと は 
できない けど、 次号で は 掲載で 
きる 見込み だ。 発売 は、 ROM 
版が U 月 20 日で ディスク 版が 11 
月 27 日の 予定。 
ファミリー ソフ 卜から は 1 " M 

12 月に。 これに は 『龍の 花園 j の 
オリジナル ミニ AVG や 1 ■RM 
(ロボ ッ卜 メーカ一) j という A 




O 1 "〜元朝 秘史」 は、 サウンド ゥ i ァ （CD) 付きと、 
そ う でな t 、ものの 2 ill 出 る （， は PC 88 版） 



O これ はむかし 発売され た 「麻雀 tSSj の Bffi。 ど 
んな ゲーム か は 88¥ 3 月 号 を 見て ちょ一 

VG ほか 数 本の ゲーム を 収録 予 
定だ とか。 また、 シ ヤノ アール 
の 「麻雀 悟空 • 天竺への 道」 は、 

現在 98 版 を 制作 中で、 MSX 版 

は その あとになる そラ だ。 



発 冗 日 未 疋 • 発; 75 兀未疋 の 

『倉庫番！ J ベ フジ』 のお は S し 



どラも ありがとう。 とっても 楽 
しかったです。 （直 子） 

会場で 『ソ ーサリ アン』 を 買つ 
て 荒 川さん に サイン をして もら 
つた 人、 よかった ね。 でも もつ 
とよかった の は、 ステージで や 
つた 荒 川さん の 「コマ ネチ」 のよ 
うな 八 ィレグ ポーズ， （編） 



ファン ダムに 載って た 『番倉 
庫 J なら 知って るけ ど 『倉庫番』 
つて ナン だ？ つて 人、 多い か 
もしれ ない。 r 倉庫番 J と は、 そ 
のむ かし シン キング ラビ ッ 卜と 
いう ソフ卜 八 ウスから 発売され 
た パズル ゲームで、 自分で 面 を 
つくる ことので きる エディタ 付 

きが ゥリ だった。 MSX 版はァ 
スキーと マイクロ キャビン （こ 
ちら は 面 数 も 多い リニューアル 
. 版 『倉庫番 パー フエ ク 卜』） から 

画 

出て いて、 今度 は 1 " 倉庫番 リ ベン 
囊 ジ』 というの を 出そうと いう 話 
m が 持ち上がって いるの だ。 発売 
元 も シン キング ラビ ッ卜 になる 



ン キング ラビ ッ 卜に コメン 卜 を 
もらった ので 掲載して おく。 
「倉庫番 リ ベン ジが 発売 未定の 
ままで ごめんなさい。 決して 忘 
れ ている わけで はなく、 開発 ス 
夕ッフ がすべ ての 移植 を 担当し 
ている 関係 上、 時間が かかって 
います。 発売日 は 決定して いま 
せんが、 決まり ソ だい 発表し ま 
す。 もうしば らくお 待ちく ださ 
し Vi とのこと 。おもしろい ゲーム 
だけに 発売が 待 たれる。 



m 



のか マイクロ キャビン なのか、 



画 その へん も 全然 決まって ない そ 



黼 



うで、 もちろん 発売日 も 未定の 
まま。 そこで、 この 件に ついて 
『倉庫番'』 の 生みの親 でも ある シ 



o これ は 1 " 倉庫番 パー フエ ク ト 」 の a®_. 荷 

物 を 青 L '点のと ころ"^ 甲 し 運べば い L 、 
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ソフ 卜と 本 



※媒体の R は ROM 版、 □ は ディスク 版です。 



発売 予定 曰 



夕ィ 卜ル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 



10 

月 



8 日 ® ほほ 梅 磨の CG 描き 方 入門 (本 +□)/!! 間 書店/ 円 (税込） 
下旬 ブライ 下巻 完結編 (□ ： パッケ-ジ 版 レブ ラザー 工業/ B.D 円 S 



発売 予定 曰 



12 
月 



8 曰 
1 阳 

？ 

？ 



夕 ィ卜ル (媒体) /メーカ一 名/予定 価格 



DMSX • FAN 93 年 1 月 情報 号 (本 +D)/ 徳間 書店/!] 円 (税込 )0 
®MSX 卜 レイン (D) 'ファミリ一 ソフ 卜/価格 未定 
® ザ' タワー (？) ォブ 'キャビン (D)/ マイクロ キャビン /5,圓 円 
プロの 碁 パート 5(ロ） 'マイ ティ マイコン システム,/' 進 円 



火星 甲殻 団 ワイルド マシン (□)/ アスキー パ 価格 未定 
® シ厶 シティ一 (D)Z イマ ジニァ /価格 未定 
® 麻雀 悟空 • 天竺への 道 （ R ) / シ ヤノ アール Z 9 . 800 円 

倉庫番 リベンジ ， ユーザーの 逆襲 編 (□)/ 発売元 未定/価格 未定 
秦 ワンダー ボーイ n モンス， 夕 一 ランド (R) パ 日本 デクス 夕 /' 7,800 円 

マイ • アイ ズ (□)/ バー ディ一 ソフ卜 Z 7.800 円 
D キャンペーン 版 大戦 略 1ぃ かすた ま キット (D)/ マイク □ キャビン/価格 未定 




新作に 関する 情報 や 読者の みんな か 
らの 疑問な ど、 気がつい たこと を 何で 
もい いから 書い ちゃおう という この コ 
ーナ 一。 今月 は、 g 月 某日に 編集部に 
とどいた、 こんな 八 ガキを 紹介す る。 

g 月 号に" シ ムシ ティー、 8 月下 旬 発 
売'' となって いたので、 9 月 3 曰に ショ 
ップに 行き、 「MSX 版シ ムシ ティー あ 



ります か 7」 と 聞いた ところ、 「えつ、 
MSX 版 出る の 7 発売中 止に なった 
んじ やない かな ァ」 と、 店員に いわれて 
しまった。 ポクの 兄 は、 MSX のゲー 
ムソフ 卜が 減って いるので、 編集部の 
人が 情報 をで つち 上げ、 自作の CG を 
誌面に 載せた ので はない か、 と 推測。 
ほんとの ところ は、 どうなん です か 7 
10 月 号 を 見る のが コ ワイ …… 。 



これ は、 高知県の 「へんち」 クンから 
のお 便り。 たしかに 1 " シ ムシ ティー j の 
発売 は 遅れて るけ ど、 でっち 上げの 記 
事なん か はっくらない ぞ。 イマ ジニァ 
の 話で は、 いちおう 年内 目標で 開発 中 
とのこと。 でも、 具体 旳 にいつ 出る と 
はいえない 「未定」 の 状態なん だって。 
発売中 止な わけ ナイって。 大丈夫 だよ 
ん Z (新作 担当/とき ちゃる） 
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ソフ卜 • 八一 ド • 本に 関する 発売 スケジュール 

新作 発売 予定表 



'ビ 1:. 



i '—や 



記 ^ 



L の 意味 無 印 は MSX2/2+、 攀は MSX、MSX2/2+j は MSX タ一 
ボ R 専用、 》J3MSX2/2+ 用 だが ターボ R の 高速 モードに 対 
応。 また、! 2 のつ いた ソフト は MSX-MUSIC(FM 音源) に、 
WET は MID に それぞれ 対応して います 。なお 、ソフト ベンダ一 
武尊 (タケル) で 発売の ソフト は、 すべて 税込の 価格です。 

の 情報 は 9 月 18 曰 現在の ものです ， 



7 日 i>MSX-FANI2BIlf(*+D) i 間 書店/ EB0 円 (税込) E 
20 曰 ® 蒼き 狼と 白き 牝鹿 • 元朝 秘史 (R)/ 光栄/ H .800 円 12 
；： 三 ®iS 狼と 白き 牝 鹿' 元朝 秘史 (R サウンド ウェア 付き)/ 光栄/ 14.200 円 E 

： 二 ® 蒼き 狼と 白き 牝鹿 • 元朝 秘史 (□)/ 光栄/ 9.800円0 
27 日 ® 蒼き 狼と S き 化 鹿' 元藝史 (D サウンド ウェア 付き)/ 光栄/に 200 円 12 
下旬 ブライ 下巻 完結編 (D ： タケル 版)/ ブラ ザ-工業/ 6， 円 S 
下旬 ® グラム キヤ ッッ 2 (□) / ド ッ 卜 企画/ 7 . 800 円 E1 

？ ★MIDI カラプ レイヤ一 (□) /ピッツ 一/ 9.800 円 fflU 
？ シン セサ ウルス Ve「.3 . (□) /ピッツ一/ ' 1 2 . ■ 円 



おお 



ゆ V- ん 



S 年 ー 月 以降と 発売 曰 未定 



• 今月の バックス 卜 一 リー 

重い 足取りで 砂漠 を 歩いて いくと 陽炎の 先に 町が 見えて きた。 
シニ リアた ち はこの 町で 休息 をと る ことにした。 町 は それほど 
にぎやか ではない が 活気が あった。 道行く 人の なかには 兵士の 
姿 も ある。 シニ リア は 市場で 買い物 を 済ませ、 今晩の 宿 を さが 
し 歩いて いた。 すると ひとりの 老人に 「お嬢さん や、 その ベンダ 
ン卜を 見せて くださら ぬか」 と 声をかけられた。 シニ リア は それ 
を 承知す ると 老人の 家に 招かれた。 老人が 呪文ら しきもの を唱 
える と 突然 ペン ダン 卜が 光り だした の だ/ 
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付錄 ディスクで 遊ぶ まえに 



付録 ディスクに 関しての 問い 
合わせが 少なくな つた かわりに、 
最近で は £ 枚 組に して ほしいと 
いう 要望が 増えて きました。 確 
力、 に そのご 意見 は 正しい と 思い 
ますが、 やはり コス 卜の 面で 無 

理が 出て きます。 仮に 2 枚 組に 
したと して 約 1500 円 前後に なつ 
てし まラ でしよう し、 倍 近い 手 
間が かかって しまう ことにな り、 
時間 的な 余裕 もな くな つてし ま 
います。 めん どくさい 解凍 作業 



をしたくない 気持ち は 十分 承知 
してい ますが、 少しで も 多くの 
情報 をみ なさん にお 渡ししたい 
気持ち を つめこん だと 思って ガ 
マンして くださいね。 

さあて 今月の 目玉 は オール デ 
イーズに 収録した 「ウォー ロイ 
ド j です。 対戦 型 バ卜ル 'ァ クシ 
ヨン ゲームと でもい いましょう 
か、 とにかく 弾 を 撃ちまくって 
相手 を 倒す とい ラ 単純 明快な ル 
ール です。 操作 もかん たんです 



スーパー 付録 ディスク NOV. 1992 DISK #14 


媒 体 


as 


セーブ 機能 


セーブし ちゃい けません 


対応 機種 




実質 収録 バイト 数 


し 470. 464 バイ 卜 


VRAM 


128K 


ター ポ R の 高速 モ一 ドに 対応 



から、 誰でも 気軽に 遊べます。 
ひとりで コンピュータと 戦って 
もい いです し、 友達と 対戦す る 
こと もで きます よ。 
今月 号で はまず、 みなさんの 

ご 要望の 強かった タイ 卜ル已 G 
M の スィッチが 付きました。 メ 



い 解凍 作業 をジ しで も 快適に す 
るた めの 改良 を 行いました。 こ 
れで 少し はめん どく ささが 解消 
される でしよ ラ。 



ニューで ESC キー を 押してみ o シンプル ィズ ベスト。 搬ぉけ を 

てくだ さい。 それと めん どく さ た—^ + です。 来月 は B ： も '一. 



手 をつな いで 野 や 道 を 進んで いくと、 そこにい る 全員が なんと 小さな 鳥に 変身して しまう。 し 
かも、 歌 を 歌うた びに どこから ともなく 鈴の 音が./ その 音 は 晴天に 響き わたる …… „ 



GAMES 



iE@aianf§Eei 

國 ファン ダム GAMES 

今月 は プロ コン 後期の 第 1 次 
ノミ ネー 卜 作品 を 10 本 収録して 
います。 

そのうち、 『The かくとう P 
ART3』 は、 非常に 大きい ファ 
ィル であった ため、 CG コンテ 
ス卜 などと 同様、 複写 • 解凍 作 
業が 必要になります。 この 作品 
は ターボ R 専用です が、 複写 • 
解凍 は どの 機種で もで さるよ ラ 
になって います。 

『The かくとう〜』 を 複写-解 
凍した ディスクで 2 度 目 以降に 
遊ぶ とき は、 ディスク を 入れ、 
リセ ッ 卜する と DOS の 画面に 



なる ので、 
已 ASIC 

と 入力 すれば BASIC モードに 
なり、 已 ASIC から 直接、 
KAKUTOU. FDY 
を ロード、 実行 すれば OK です。 

な27 ページ 
騮 ファン ダム • サンプル 
鲁 スーパー ビギナー ズ 講座 

記事で 使用して いる 5 本の サ 
ン プル プログラム を 1 本に して 
L I ST ト 5. S 已丫 
として 収録して います。 使い方 
はこの プログラムの 最初の ほラ 
に REM 文で 書いて あります。 

ぱ42 ページ 



• 新 • マシン 語の 気持ち 

記事で 使用して いる ソース プ 
ログ ラ厶 （Simple ASM 用） 
を 日本、 

L I ST2- 1 . B I M 
L I 8T2-2. S I M 
として 収録。 また、 LIST2 — 2 
を アセンブルした マシン 語 プロ 
グラム を 

SCROLL. 已 I N 

として 収録して います。 これ は、 

もう 1 本 収録して いる BAS I 

C プログラム 

L I STE-3. BAS 

が 呼び出して 使用す るた めの フ 

アイ ル です。 



LIST2 — 2 を 改造した 場合 
は、 記事 中で ガイドし ている 手 
順に 従って、 あらたに マシン 語 
ファイル を 作って ください。 

な40 ページ 

參 アル 甲 4 

掲載して いる PBR システム 
における ソース プログラム 例 を 
RN-F I GHT. PBS 
として 収録 （これ は テキス 卜フ 
アイ ル です)。 画面 上で も、 PB 
闩 UPBR 言語) の 文法 を 確か 
めて ください。 PBFi システム 
の 本体 は 来月 号で 収 | I ■」、 

録 します。 |dskf| 
»46 ページ I ~~ 12_J 



匪お 录 ディスク W 乍 スタッフ SYSTEM PROGRAMMER=iJBl 啓 二 （UKP) TIT し E CG DESIGNER =柳 鉱 （ライト スタッフ）/ ■ MAIN CG DESIGNER= Orc/TITLE BGM 
108 COMPOSER= 大冢の ケン ちゃん,， DISK MAKER=<M バーべ ィ タム㈱,， SPECIAL THANKS TO ㈱ァ スキ一 + 高田鉱 + リ凇田 fg~ (イエロ 一ホ一 -パ + ㈱ファミリ 一ソフト — 

コ ナミ マイクロ キャビン +« ピッツ一 + 日本 テ レネッ 卜㈱ +L L P + A NMA+ 松 下 ®l 産 



★ か 月食 人で 買えなかった 間に、 内容が よくな つていた。 性 

MENU 」 というの はな かな か 便利で、 ゲ —< " だけ n ピ— した デ ィ 

持ちが して とてもい いと 甲 s-っ。 (神 奈 sl« . S__BM . ^歳) 



CG コンテスト 』『MSXView』 ほか …… 合わせて 6 回 複写/解凍 します 



今月 号 は 大量 6 ファイル も 解 
凍 作業が 必要な ものが あ ります 
のでい つもの ように 2DD フォ 
一 マツ 卜された ディスク を 解凍 
作業に 入る 前に 用意して おいて 
ください。 作業に 入りましたら 
画面の メッセージに 従って ディ 
スクを 入れ換え ていけば、 ファ 
ィルの 複写から 解凍まで を 自動 
的に 進めて くれます。 

今月から 作業時間の 短縮の た 
め、 ファイルの 複写 を するとき 
に は、 同じ ファイルが あると ス 
キップ をす るよう にしました。 

これ は 作業用 ディスクの チェ 
ックの 際に 判別し ます。 そこで、 
これから 複写しょう としてい る 
ファイルが 複写 先に あると さに 
その ファイル をとば して 必要な 



解凍す る もの 
• ファン ダム 

®『The かく と う PART 3 〜帰つ 
てきた 8 人〜』 

參 ほほ 梅 麿の CG コンテ ス 卜 

② ィ ラス ト 部門 2 本 + ぬり え 部門 
1 本 + ぬりえ 部門の 課題 
鲁八ソ 通 天国 

③ 5 ■ANMAj (オランダ 産の デモ） 
©Fly 亡 Duck の 作品 2 本 （リ ンク 
ス CG コンテストから） 

參 MSXView 

⑤ 『ガイ □ ニァ 動物 図鑑 j 

(PageBOOK) 
參 MIDI 三度 笠 

© 『ィ一 ス』 から 3 曲と 『幻影 都 
市』 から 2 曲と 『あ 一み j 

※ノ 、'ソ 厥 国の 稱東 f» を 行う 際に-; ±S が 
あります。 2 つの もの を 同じ ディスクに 解 
凍し ないで く ださい。 先に 稱 東した ほうが 
こわれて しまいます。 



ファイル だけ を 複写し ます。 

ただし、 ファイルの 判別に は 
ファイル 名、 ファイル サイズと 
タイムスタンプ (最後に フ アイ 
ルを 作成 更新した 曰 付、 時刻の 
こと） を 使い、 少しで も 違う もの 
はすべ て 複写し ます。 

そのため、 たとえば 先月 複 
写 • 解凍に 使用した ディスク を 
今月 使用す ると、 先月 以前の □ 
OS の システム は 夕ィ厶 スタン 

プが 異なって いるので、 この □ 

◦S を 無関係な ファイル とみな 
して DSKF を 計算し、 新たに 
今月の DOS を 複写し ます。 

各 コーナー にある DSK 円の 
数字 は DOS も 含めた 数字な の 
で、 臼つ 以上の コーナーで おな 
じ ディスク を 使用す る 場合 は、 



もっと 少な < て も OK です。 

また、 解凍 作業 を ファイルの 
複写までで 中断して、 あとで 解 
凍 だけ をす る こと もで きます。 
「つぎに ファイルの かいとうに 
うつります」 という メッセージ 
が 表示され た らフ アイ J レの 複写 
が 終了した という ことなので、 
ここで 中断が でさます。 解凍 を 
再開す ると さは、 複写が 終わつ 
た ディスク を A ドライブに 入れ 
て リセ ッ 卜する か、 電源 を 新た 
に 入れ 直して ください。 すると、 
画面に A> 表示され ます。 そこ 
で 解凍した いものの ファイル 名 
を 入力して ください。 以下に そ 
れを 書いて おきます。 
OCG コンテ ス卜 
=*CG-1 1 



[> パソ天 ANMA 
=>AN 

パソ天 LINKS CG 
ゆ OZ 

1> ファン ダム The かくとう 

《A 
0MID1 三度 笠 

=*RUN-MIDI 
OMSX View 

=*RUN-VIEW 

入力し 終わったら リターン キ 
一 を 押します 。途中で Extract? 
(Y/N) と 聞いて くるので 丫キ 
一 を 押す と、 解凍が 再開され ま 
す。 

なお、 パソ通 天国の 2 つ は 解 
凍した とさに 同じ ファイル 名が 
存在す るた め、 同一の ディスク 
に は 解凍し ないで ください。 



6/6 CG -11 ， 
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フ アイ ルの 内容 を VRAM に 転送 し 終わ 
つたと いう メッセージです。 この あとに 
ディスク を入她 えてく ださい。 



コ ンァス 卜の 

実行 用デ ィ スク を 作成 します 

まず、 あなため' 用意 した デ イス ク. を チェック 
します 



用意 した デ イス クを ドライ ア A にセツ ト して 

ください 

ESC キ一 =大 メニュー 
スペース キー = 違む 



月 から d s k f <mt^ されな く な りました 



ファイル を VRAM から ディスクに $ 云 送で 
きた メッセージです。 すでに ディスクに 
入って いる ファイル は パスして います。 



現在して いる、 または これから する 二と 
になる 作業が ここに 表示され る。 作業に 
入る とき はかなら ず 確認す る 二と。 



この ディ スクは 使えません 

上の 写真に も あるよう に、 ここに は 
ミ ス のと きの メ ッ セージが 表示され る。 



ディスク を 入れ かえるな どの、 作業 を 進 
める ためにす る ことが' 表示され る。 二 こ 
のメ ッ セージに 従って 作業 を 進めよう。 



解凍 作業に 入る まえの 準備と ディスクの 残り 容量 ( D S K F) について 



解 東 作業に は 2DD フォー マツ ト 
ディスク が 必要 (複写 先 デ イス 
ク） です 。ィ乍 成に は 新 し い ディ スク 
(不用 ディスク でも 可） を 個。 決 
して #11 ディスク を ， しない 二 
と。 ① BAS に 画で call format 
と 入力し リターン キー を 押す。 （D 
A のキ一 を 押す。 CD2 の キー を 押 
す （4 のき あ リ ）。 ®1 後 は どの 
キーで もい いから 押す。 ©デ イス 
ク ドライブが 動き 出す。 fl)®® に 
Ok と 表示 されれば 2 DD フォー 
マツ ト ディスクの できあがり。 



ある 2 DD ディスク^り 容量 
を 調べる の は じつにかん たんです。 

BAS に モー ドで、 調べたい ディ 
スクを A ドライブに 入れへ 
PRINT DSKF(J3Q 
と 入力して、 リターン キー を 押せ 
ばいい のです。 すると、 
7 1 3 

などと 数字 を 表示し ます。 この 数 
字 は、 残り 容量 を 「K バイ ト」 単位 
で 表して いるので す。 こ の 「7 
1 3」 の 場合 は、 713K バイ ト 
(730112 バイ ト） の 残り 容量が あ 



る こと を 表して います。 ちなみに、 
713K バイ トとは 2D D の フォー 
マツ ト 直後の 残り 容量です。 

さて、 複写 • 解 東の プログラム 
では、 最初に あなたの 複写 先の デ 
イス クの DSKF をチ エツ ク しま 
すが、 二の DSKF と はもち ろん、 
いま 紹介した、 ディスクの 残り 容 
量 を 調べる DSKF 関数で 調べた 
値の ことです。 

複写 • 解 東の' M な コーナ一 を 
ilt 尺す る まえに、 この 方法で、 ュ 
一 ザ 一ディスクの 残り 容量 （DS 



KFC7M 直） を はかって おくよう に 
しましょう。 ちなみに DSKF と 
は DiSK Free の 略です。 覚え やす 

いです: feo 

また、 DSKF はキ! ^された 容量 
さえ あれば、 それ 以， 部分に は 
何が 入って いても かまいません。 
ただし、 ギリ ギリの 容量し かない 
場合、 解 東 時間 は 長 く な り ま す。 



この マークの ある コーナー は 
指定され た DSKF 以上の デ 
イス クを 用意して ください。 



□SKF 
713 
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★sac 才 I ルディ I ズ、 またはすべし やる：^ しみです。 解 はや や 長いです が、 ゲ 1- ；-の 入った ディスクが 增ぇ るの は 何よりも うれしいです。 爾山 県-目 BS 之. S 歳) ★ 今、 友 だち から りています。 お金 は あと 少 

しで タ— ポ R を 買える 額に S3 るので、 たまりし だい 買う つもりです。 ：fi は、 解凍が めんどうくさ いけど、 とて. S 勤して います。 (岐 es.:s?!t. ほ 歳) .KMSX マガジンの ムックが 発士 冗に なりました。 まあ それなりの 内 

容 でした が、 SK. かちよ つと …： . 。その 点 M ファンの ft« は 8: がいきます。 これから i 心的 iftRI^HMftt てくだ さい。 1足 都. 松 本 §.闩 歳) — 
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! i5SH 8 年 近く も 前に 発売され た 対戦 型の バトル' アクション ゲ一 ム。 とにかく 相手 を 倒す という 単 

純な ルールで あるが ゆえに、 白熱した ゲーム 展開 をして くれる こと まちがい なし。 操作 方法 も 
かんたん だし、 すぐに マスタ一 して 友達と 対戦 だ./ 



バトル' ァ クシ ョ ン ゲーム 『 W A R R 1 □ (ウォ- ロイド) 』 見参 /©' 3咖 985Y. 



TAKATA 



今月の オールディーズ は 8 年 
前に 発売され た にもかかわらず、 
なかなか 古さ を 感じさせません。 
プレイヤ 一は ウォー ロイド を 操 
つて 相手の ウォー ロイ ドを 撃ち 
負かす という もの。 攻撃 方法 は 
銃 か キックの み。 相手の ェ ネル 
ギー をい かに 減らす かが ポ イン 
卜 だ。 



UIARRDII1 



O これが タイ I 

んだ よねえ 



ル iffi c もとはす 作品な 



ウォー ロイドと は' 



參 ウォー ロイドの 武器 

ビームと キックが ある。 ビー 
厶と 発射す るた びに エネルギー 

が 10 減る。 相手に 当たる と 相手 
の エネルギーが 10 減る。 キック 

は エネルギー を 消耗し ない。 キ 
ック された ほラは エネルギーが 

5 減る。 なお、 1 人 プレイの 場 
合、 コンピュータ 側の ウォー 口 
ィ ドの ビームの 強さ は 33 面から 
15、 49 面から 20 になる。 £0 より 
強くなる こと はない。 

參 ウォー ロイドの エネルギー 

エネルギー は 最初 2D0 ある。 ェ 
ネル ギ 一が ちょうど になる と、 
移動と キック はで さるが、 ビー 
厶は 発射で きなくなる。 さらに 
ダメージ を 受けて エネルギーが 
マイナスに なると、 ウォー ロイ 
ドは 倒れ、 爆発す る。 ただし ェ 
ネル ギ 一は マイナス 表示 はしな 
し、。 

參 エネルギー ボールと 機雷 

面に よって は、 エネルギー ボ 
ール (黄色) と 機雷 (赤色) が 何個 
か 浮かんで いる。 エネルギー ボ 
ールに ウォー ロイ ド がふ' つかる 
と エネルギーが 50 増える。 ただ 
し、 エネルギー ボール をい くつ 
取っても、 エネルギー は 250 より 
も 大きく はならない。 また、 機 




OHB を ISftS*^ に 飛 ひ 厄て 
ちの めすん じ や〜/ 



、 相手 を g 



雷に ぶっかる と 50 減る。 

參 ゲームの 勝敗 

ゲームの 勝敗 は、 画面 上部の 
「WARRO 旧」 という 文字の 
下に 表示され る 青と 赤の 四角 
(バトル カウンタ） の 数で 決まる。 

參 1 人 プレイの 場合 

プレイヤー 側の ウォー ロイド 
が 倒れる と、 青の カウン 夕が 1 
つ 減る。 全部なくなる と ゲーム 
終了。 また、 17 面の 始めに、 青 
の カウンタが 1 つ 増える。 以後 33 
面、 49 面 …… というよ うに 16 面 
ごとに 1 つ 増える。 なお、 相 撃 
ちで 両方と も 倒れた 場合 も、 青 
の カウン 夕ば 1 つ 減る。 

參曰人 プレイの 場合 

どちら かの ウォー ロイドが 倒 
れ ると、 勝った ほうの カウンタ 
が 増え、 負けた ほうの カウン 夕 
が 減る。 どちら かの カウン 夕が 
なくなる と、 ゲーム 終了。 相 撃 
ちで 両方と も 倒れた 場合 は 引ぎ 
分けで、 カウン 夕の 数 は 変化し 
ない。 

參 得点 

ビームが 相手に 当たる と 30 点、 
キックす ると 100 点。 また、 相手 
が 倒れて 爆発した ときの 自分の 
エネルギー x 50 点が ボーナス 得 

,11、 ( _ t ふ Q 

參 背景 

15 種類。 シーン 17 からの 背景 は 
シーン 1 に 戻る が、 エネルギー 
ボールと 機雷が それぞれ 1 つ 増 
える。 



元祖 X 1 版 制作 者 高 田 義広氏 
の コメン P 

二の ゲームの 原作 を 作った の は、 
約 12 年 前の ことです。 当 , つて 
いたの は グラフィック 翻 ぉ< 貧弱 
な マシン だつ たので 文字 や 記号 を 
ロボ ッ トの 形に 見せかけて いま し 
た。 それでも 友達 どうしで 興奮し 
て 遊んだ こと を 覚えて います。 そ 
の 後、 龍 や 改良に より 絵 はキレ 
ィ にな り まし たが、 ゲームの 感 じ 
は 不思議 と 変わって いません。 



w ® 4 it 



鲁 パラメータの 変更 

夕 ィ卜ル 画面で ESC キー を 
押す と、 パラメ 一夕 設定 画面に 
なる。 実力に かなりの 開 さが あ 
る 場合な どに 使う とよい。 ただ 
し、 1 人 プレイの 場 台、 コンビ 
ユー 夕 側の パラメ 一夕 は 変更で 
きない。 

パラメータ は 左に 動かす と 小 
さく、 右へ いくと 大きくなる。 
変更が 終了したら RETURN 
キー を 押す か、 RETURN の 文 
字に 力一 ソル を 合わせる と、 夕 
ィ 卜ル 画面に 戻る。 





バラ メータ を ちらっと。 最強に 
したって 最後 は 腕が もの をい う 



隠し コマ ン 

この ゲームに はちゃつ かり 隠し コ 
マンドが 識 されて います。 タイ 
ト ル 画面で ESC キー を 押 して パ 
ラ メータ ISSKi にしてから、 ま 
ず 面 セレク ト。 BS と SELECT キ 
一 を 同時に 押して INS' DEL で 選 
ぶ。 次に キャラクタの 形 を 変える。 
B と SELECT キ 一 を 同時に 押し 
て、 1 回で 自分、 2 回で 敵、 3 回 
で 両方、 球 型になる。 



MSX 移植 者 ひ 松田裕 一氏 
(イエロ一 ホーン) の コメン K 

再び 登場し ました イエロ一 ホーン 
の' J 淞田 です。 前 @ の' 、'ィ パニツ 
クは 楽しんで いただけ ま したでし 
ようか。 パイ パニック は イェロー 
ホー ンの オリ ジナル で し たか'、 今 
回の ウォー ロイ ドは、 高 田 さ 
んが x 1 用と して 作成した ゲーム 

の MS X 移植 版です。 

作者 側 (^望と して ひと 二と。 

「ぜひ 2 人で プレイ して 下さい j 



各 パラメータの 詳細 

► 各 パラメ一 夕 

(D JUMP/ ジャ ン プ でき る 高さ 
② WALK /ウォー ロイ ドの 移動 
スピード 

©BEAM/ 敵に ビームが 命中 し 
たと きの ダメージの 強さ。 小さい 
ほう 力、 ら、 10、 15、 20。 また、 ビ 
—ムを 強く すると エネルギーの 消 
耗も 大き 〈なる。 消耗す るェ ネル 
ギ 一は 小さい ほうから 1 、 2、 3。 
®KICK 

敵 を キックした ときに 与える ダ 
メージ の 強さ。 タメ一 ジを刁 、さい 
ほうから 5、 10、 15。 

► ウォー ロイド 色の 変更 
パラメータ Ml では ゥ才一 ロイ 
ドの色 も 変えられる。 ただし、 面 
によって は 見に く く な る ので 生 意。 
► 各 パーツ 

① BASE/ 最初 白 になって いる 
部分 

② PART/ 最初 青 (赤) に な つ て 
いる 部分 

③ GUN /ビーム 砲の 色 なお、 こ 
の 色 を 透明 （00) にす ると、 ビーム 
砲 を 持って いない ことになる。 




わ す 



輕 




O よ〜 く 見て みょう。 左 #J の キャラクタが 
球 型に なって いる だろ 



★ 9nfl_r の 内容 はとても よかった。 なんだかい つもより M ファンが 厚い し、 ファン ダムの プログラム ^ベる ものが 多かった。 (神奈^^ -浦 上 ほ 歳) ★ 「キャン ぺ |ン¥； 戦略 n」 の ユニット. エディタ はとても よかった レ 

一う。 『DD 倶楽部」 がない と グラフィック コンパ— タが 使えな いのは SB に璧 ふだ。 斉 藤聡. ほ 歳) *:B ディスク いいです ね。 9nalT^「i<^snJ の ユニット-エディタ を みてとい うか、 あるの を 知って 「（？K§n 

つてみ たくな つた。 SLG はやった ことない けど、 おもしろそう だ。 前の 「ミニ 丘；^ デ ー 夕べ I ス, もよ かった。 (干 一驚-並. • M 歳) 



ウォー ロイドの 基本 操作 



STOP 


カーソル 


スペース 
キー 


上 キー 


右 キー 


下 キー 


左 キー 


一時停止 


ジャンプ 


右へ 走る 


ひざ ま 
づ< 


左へ 走る 


ビーム 
発射 



拳 プレイヤ一 1 

カーソル キーと スペース キー。 または ジョイスティック 1 で 胃い ウォー ロイド 

參 プレイヤー 2 

ジョイスティック S で 赤い ウォー ロイド 

※コンピュータと 文 I 人 プレイ） するとき は、 コンピュータ は 赤い ゥ才一 ロイ ド です。 



まぼろしの マップ. エディタ を 探せ! 



じつは 二の ウォー ロイ ドには マツ 
プ エディ タ という のか' あるんだ。 
まあ、 自分の 好きな ように マップ 
を 描け るふつ うの マップ エディ タ 
となんら 変わり はない。 別に ま ぼ 
ろしと いわれる ほど 貴重な もので 
もなんでも なくて 昔の 口 グイ ン に 
載って いた ものなん だ。 載って い 
たという こと はつ まり、 市販 はし 
ていないの だ。 ならば 雷 '早い、 
この リスト を 打ち込めば いいわけ。 



ただ、 その リスト は ある ん だけ ど 
ものすごく リスト か' 長 〈て、 忙し 
い 編集部 員が 打ち込み を やって い 
る わけに はいかな いの。 そ 二て' 読 
者の みな さんに たのみ ごとが あ る 
ん だけど、 この マップ エディタ を 
持って いる 人 はぜ ひ、 » 部に 送 
つて ほしいんだ。 もちろん それな 

りに WUi する つもり。 こころ や 
さしい どなた か、 どうかよ ろしく 
お fa* 4 'いします。 
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のに。 RAM ディスク を 使えば 解 
凍 は 飛躍的に 速 く な り ますよ ね。 
これ はぜ ひ おしたいです。 

「FM 音楽 館で、 いちいち リセ ッ 
ト してもう一 度た ち 上げない と 別 
の 曲が 聴け ない の を 何とかして。」 
(埼玉県 • 15 歳、 他 数名） 
あ、 これ はもう 対応 済みです。 
というの か"、 現在の 主な 要望で 
す。 UKP さん、 どうか よろしくお 
願いし ます。 

ばい^〜 ん女 



BB1 やっと 今月 は 収録す る ことができました。 



MSXtfiew しかし、 来月 はどうだろう な 7 



なかなか 容量の 関係で 先送り 
になって いた けれど、 やっと 今 
月 号に 収録す る ことができ まし 
た。 そもそも この 『ガイ ロニ ァ動 

か へ 



物 




物 図鑑』 はネッ 卜に 流れて いる 
フリーウェア ソフ卜 を ひっぱつ 
て さた ものなん です。 

今回 収録した もの は 全部で 4 

き G 



SaniiSffeepei 




だ 見 
ろ て 
う み 
な た 



枚の 動物の グラフィック。 なか 
なかよく 描け ています が、 どれ 
も^きみ な 感じの する ものば か 
り。 かわいら しいと はとても い 
えません ね。 

まず、 解凍 作業 をして くださ 

し^それ が 終わったら、 MSX- 



娜 



0. 




田 
'ひ 

い 

ま 



View を 立ち上げて ください。 
そこで ささ ほ ど 解凍 した ディ ス 
.ク を 入れて 読み込ん 
でく だされば 0K で 
す。 



m 

I DSKF I 
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O ヴ、 ゲロゲ 口、 こんな 動物が いたら 生理 
的に 受けつ けない な あ 




RCP プレイヤ 『あ 一み』 とその デ一 夕、 G 
T 専用 • ィース の MIDI 音楽 館 



収録 内 



-ジョ ンン 



-ジョ ンシ 



肇 幻影 都市 「ィ リ . 

ティの テーマ A」 
參 幻影 都市 「ィ リ . 
ティの テーマ B」 
參ぁ 一み （RCP., CM6 フ アイ 
ル 演奏 プログラム） 

■ YS*f 吏 用 曲 1 " Dreaming」 

■ YS r Tears of Sylphj 

■ YS r Palacej 



參 RCP プレイヤ 『あ 一み』 

「ARM I .C0M」 と 「ARM 
I . ID0C」 の 2 つ。 PG98 な 
どで 扱われる M I □ I の データ 
形式で ある RCP を 演奏で きる。 
『あ 一み』 は フリー ソフ卜 ウェア 
だが、 詳細 は 「ARM I . □◦(!!」 
を 読んで ほしい。 

RCP の データと して マイク 
口 キヤ ビンの 山 田さん から 幻影 



都市の 音楽 を 2 曲 ちらった。 こ 
の 2 曲 (拡張 子が RCP) とその 
音色 (拡張 子が CM6) は 個人で 
楽しむ ほか は、 著作権 者に 無断 
で 利用 はでさない。 

演奏 は DOS 2 から、 
ARM I <RCP ファイル > 
醒ィ 一スの M I □ I 音楽 館 

Kaz— Pix による、 ィース の 
MIDI 音楽の 已 AS I C プロ 
グラム。 GT かまた は ST+y- 
PACK で 利用で さる。 
ぼ ファイルの 一覧が 71 ページに 



あるので そちら も 参照。 



〜 



im»m. Panwonkg-M6T/FS?1ST«fi!12 ミュ 一ノ^ "ク 



0MID 唐 楽 館の フ アイラの HS。 表示され 
ている ィース の 曲 を I 〜3 て iM ぶ 



{ ラブ ラブ UKP 、お願いき いて ダバさ 



質問の 多かった、 『THINFATj 
や 『丁 Q II』 についての お答え は、 



ファン ダム スクラム （38 ページ） 
にあります。 

さて、 今月 は 趣向 を 凝らして、 
読者のお たよ り を 紹介しつつ #1 录 
ディスクの 明日 を 探って いくこと 
にしましょう。 では、 いざ。 

「最近の #1 录デ イス クの ファン 
ダムの'』 、メ ニュ 一で キー を う けつ 
けなくなる。 何とかして。」 （神奈 川 
県 • 12 歳、 他 大勢） 

どの «1 だろう。 FS — 550 
0F2、 HC — 95、 HB — F5 
00o いつも、 動かない こと 力ぐ 多 



.、^1 です: felo しかたな いの かも 

しれません が、 小 メニュー くらい 
は 何とか ならない のでし ようか。 
「 付録 ディ スクの 解凍 を ラム デ 

イス クゃ 2 ドライブ 対応に して、 
解凍 先 を 選べる よう にして ほし 
い。」 （大 P 脑 • 43 歳、 他 大勢） 

ゥン ゥン、 確かに そうです よ: ^ 
今の MSX のソフ ト、 特に ゲーム は 
せっか 〈ある 2 ドライブ を まった 
く 使って いない ものが あまり にも 

多いです よ: fee 使えば ディスクの 

入れ替え がかな り な くなる という 



いいたい 

放題 



(高. S* 藤本 ^ 歳) *00..し し d r i V e r に咸藝 しました。 なにせ テンポ ずれがない。 それに BGM として 使用で き 

ス I パ I ファミコン 用して いる) びっくりした。 私 も、 音楽 ftKe に とらえて いつそう 好きになる。 (富山県. 太田満 宜芙， 

= は 反比例して ディスクが； めについたり、 ますます もりあがつ てきて ますね。 ($A 都 * 渡辺大 介.^ 歳) 



V ス 

—ザ C 



お 



* 

ん 

よ 

ま 



^ntfiG 最新 ゲームの 画面 を 新鮮 パックして おくる 
^^f-^Kt この コーナー。 今月 もあります〃 

今回 は、 9 月 4 曰に 発売され 
た、 ファミリー ソフ 卜の 『龍の 花 
園 j の 登場 だ。 ひさびさの 学園 A 
VG を、 2 枚の グラフィック を 
通じて 体感して ほしい。 なお、 
ゲームの くわしい 紹介 は 今月の 
FAN NEWS(P.102) を 見 
て ほしい。 




O 「龍の tESb の タイ トル 画 ia マウスに もズォ 
応 して 遊び やすいの だ 



^iX 7 ^\ いつも どおり、 S 月 情報 号の 解答と 当選者 
^W^M^J 発表 だ。 キミ は 当たった かな I？ 



g 月 情報 号の 答え は、 ゲーム 
名が （已） セィ レーンで、 ソフ卜 
八 ウス 名 も （b) マイクロ キヤ ビ 
ン だった。 正解者 は 全体の 已割 
くらい。 問題が かんたんだった 
んで、 当たって 当然。 このて い 
どの 問題で 八ズ してる ようじ や、 
しょ ラ がない ぞ。 で、 正解者の 

なかから 次の 5 名に、 マイクロ 

キャビン 特製 ディスク ホルダー 
を 進呈す る。 =0 〈北海道〉 近藤久 



美、 〈栃木県〉 坂 本則 正、 〈愛知県〉 
篠原研 次、 〈福岡県〉 兼 田 和 男 - 
山 田 博 夫 (敬称 略） 




は r セィレ —ン j だよ 




オランダ 産の フリーウェアが 今回の 目玉。 

リンクスの CG ち 入って モ U モリ だ。 



今回、 収録した オランダ 産フ 
リー ウェア r ANMA's AM 
USEMENT □ I SKj と 
『リンクス 杯 争奪 CG コンテ ス 
卜 優秀 作品』 を 複写 • 解凍す るに 
は ブランク ディスク を 2 枚 用意 
しなければ ならない。 なぜなら 
両方と も ^AUTOEXEC. 已 
AS」 という 自動 起動 ファイル 
を 持って いるから なの だ。 つま 
り、 そのまま 同じ ディスクに 解 
凍して しまう とど ちらかの AU 
T0EXEC. 已 AS が 書き 換 



わって しまう という わけ。 

もちろん リネームして しまえ 
ぱ 1 枚の ディ スクに 収ま るんだ 
けど、 起動す るのに ちょっと 手 
間が かかち やう。 BAS I C 上 
で 「RUN" ファイル 名"」 なんて 
打ち こまなければ ならない から 
ね 一。 それに、 別々 の ディスク 
に 作れる よう、 複写 • 解凍 作業 
を 選択 式に したんだ から 活用し 
てよ。 

» 72 ページ 





先月 号 は 音で 楽しめた が、 今月 号 は 目で 見 
て 楽しんで ほしい。 



まず、 今月の 1 本 は 迫力の あ 
る 『神の 雷 j と 幻想 的な 雰囲気 を 
感じさせる 1 "日の出 j だ。 静と動 
の 対照的な 作品が なんとも いえ 
ずいいで はない か。 

お 次 は 規定 部門の 「ラジオ 体 



操 第 2』 だ。 その 名の 通り ラジオ 
体操 をして いるの だが、 あの 独 
特の動 さ をみ ごとに 表現して い 
るすば らしい 作品 だ。 

これなら 画面 設定に かかる 時 
間 も 苦にならない、 かな？ 




残念ながら 紙芝居 部門 はないで おじ やる が、 

プロな みの イラ ス卜 2 作品が! i れる そよ。 



16 歳の 少女が 描いた 八 ィレべ 
ルな CG と、 ついつ い 背景に 見 
とれて しまう きれいな CG がみ 
れ るで おじ やる。 あと、 8 月 号 
で 募集した ぬりえ 部門 も、 優秀 
作 1 作品 を いれた そよ。 CG の 



コーナー は 圧縮され ている ので 
解凍 を し な ければ いけな いでお 
じ やる。 新しい ディスク を 1 枚 
用意して から、 119 ぺ 
ージ をよ く 読んで 楽 
しんで たもれ。 



□SKF 
B97 




役立ち データの ほう も 集ま C つつ ある 十字軍 
だが、 今月 はま だ 発表す る 段階で はない/ と 
いう ことで 今月 も 卜 ビラ CG だい。 づ16 ページ 




今月 は ほかの ものに 容量 を とられち やって、 
入る すき 間なん て どこに もありません。 でも 来 
月 こそ は …… 、 あるかな あ 7 



MSX-DOS 
A>i::0PV I 



かわる わけ もない し、 かえるつ ちりち ありま 
せん。 いつもと かわらない DOS および DOS 
g への 入口です。 




久し ふ' りに 単独で コラム を 作って もらえた じ 
よお、 これで 日陰の 生活から 脱出で き るんだ。 
ここ を 最初に 読んで くれる 人、 愛して るよ ゥ 



M 先月 号から 続けて 何回で も聴ナ るよう にな 

P つてい る FM 音楽 館です 
aai 

曲が 連続して 聴け る 



; 2 : 



小 メニューで 5 曲の ラち 1 つ 
を 選ぶ と、 かんたんな 説明が 出 
て、 さらに スペース キー を 押す 
と 演奏が 始まる の は、 これまで 
どおり。 説明の 右上に は 赤字で 
演奏 時間 を 表示 させました。 
參 曲に 終わりが ある 

基本的に、 原曲が 無限ループ 
の 場合 は 3 回 ループ、 原曲が き 
ちんと 終了 するとき は それ を 尊 



重して 加工して います。 曲が 終 
わると 曲の 選択に 戻ります。 
參 演奏 中で ち スペース キー を 押 
すと 曲の 選択に 戻る 

いったん この 小 メニューに 入 
ると 大 メニュ--に は 戻れません。 
リセ ッ卜 ボタン を 押す か、 
參 CTR し GRAPH. DE 
L キー を 同時に 押す 
という 操作で もう 一度 最初 か ら 
はじまります。 》66 ページ 



タイ 卜ル BGM の 募集 t す 



使える の は、 FM9 声 または FM 
6 声 + リ ズム ま た は PSG3 声 ま 
での 3 通りのう ち 1 つの 組み合わ 
せです （FM9+PSG3 など は不 

可)。 

MML で 使って はいけ ない コマ 
ンドが 'あります。 PSG の M、 S、 
ド1\/1音源の@63、 @Vr\ Yr， d、 
リズム 音源の @Vn です。 

主意 点と して、 拡騎色 （FM 音 
源 内臓の 1 5 音色 以外の 音色） は、 
^^'かな り 変わって しまう ことか' 



あります ので、 使わない ほうがい 
いでしょう。 

また、 MM しで 一番 最後の 休符 
を 省略す ると、 E.ASIC は その ぶん 
を 補って 〈れ ますが、 BGM では 
射、' ずれて し ま う ので、 ^(7) 省 
略 はしないで ください。 

おわび ： 9 月 号 CWI 录デ イス ク 
#12 の タイ トル BGM か'、 原曲と 
少し 違って いました。 おわびし ま 
す。 原曲 は 12 月の FM 音^の コ 
ーナ 一に 収録す る 予定です。 



しした し 

放題 



★ カミングス I ンは グラフィック だけて なく ま 0H? とり 入れても らいたい (神 奈^. 深^. ^歳) ついて きた 2 本の 音源 ドライブ は スゴィ /. - 一れ だけで も M ファン を 買った^ が ある。 M〇 ガ なんか MOSICA を 3 

千円で 売って いたのに ：.： -。 フリ —ウェアつ ていい もんだ。 P • S . Msxvie W を esH ないで ください。 (91S. 鈴 木 正訓. M 歳) ★<::> フォ— ラムで ジョイ パッドで *P8: できる ようにして ください。 それと SB- の 1st で 

入れられない ものがない ように 2:8 にして ください。 高くな つても M できる と 思います。 (SI 県. 山 本 | 成.：：： 歳) 
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ス 一八' 一 付録 ディスク 内容 ー鴛表 



記号の 意味 4 無 印 は MSX2 以降、 警は MSXI 以降、 々は MSX2+ 以降、 ★ は ター ポ R 專用 プログラムです。 ついた ソフト は MSX- MUS に (FM 音源） に 対応， 
※各 コーナ一 タイ トルの ®®© は、 それぞれの コーナ一 の タイプ を 表して います。 =0 付録 ディ ス クバ ッケ一 裏面 #： 昭 



-ナ一 タイ 卜ル 



関連 記事 名 



内容 説明 



夕 ィ卜ル 



ファイル 名 



備 



考 



オールディーズ @ 



付録 ディ スクの 使い 

方 (PUO) 



操作 方法 



WARRO I □ 
WARRO I D 



XB 
COM 



「 ゥ: 



] ィ ド 」 の ゲーム • データです。 
II ページ を ご K ください 



ほほ 梅 度の CG 

コンテ ス卜 ® 



ほほ 梅 磨の C G ： 
テス ト 
(P36〜I0I) 



掲載 C 



ィ ラス ト 部門 「題なん て あり ませ 
〜ん」 「展 E 会の 絵」, ぬり え 部門 
r Fall」/ ぬりえ コンテ ス ト用 教材 



GG-1 1 



し ZH 



CG の データ を 圧縮した ものです 



-ム 十字軍 O 



ゲーム 十字軍 
(P 16 〜ゆ 



ビッ ッ 一による 十字 
軍ト ビラ CG 



GAMEJ-1 1. C 
GAMEJ-1 1. XS7 



付録 ディ スク 用に 圧縮され た グラフ- 



MSXViewA 



くクの 使い 



ニァ 動物 図鑑 1 " The Gailonia' 



V I EW-1 1 . LZH 



PageBOOK の データ を 圧縮した ものです 



MIDI® 



MIDI 三度 笠 

(P70〜7I) 

付録 ディ スクの 使い 

方 （PIII) 



MIDI 音楽 データ 



鲈 ィース 力、 ら r Dreamingj 1 Tears of 
Sylph/Palacej と、 幻影 都市から 



M I D I -1 1 ， し ZH 



| 奏の プロ グラ ム と 音楽 データ を 圧縮 した も 



のです 



リ r イリ ュ— ジョ 
，B」 と 1 "あ 一み j 



あて ましよ Q:0 



付録 ディ スクの 使い 
方 （PII2) 



「'一 ム 当て クイズ 



ATEQ-1 1 . XB 
ATEQ-1 1 . XS5 



付録 ディ スク 用に 圧縮され た グラフ ィ ックデ 一う 



B ： D 



編集 後記 



BCLN-1 1 . C 



付錄 ディ スク用 テキ 二 



5 麿の CG コンテストの CG-II. LZH ほか、 拡張 子に L Z H のつ くもの は、 フリ一 ウェアの 1 " LHAjff^ ： 吉 川栄泰 さん） を 使って います。 また、 パソ通 天国の PMEXT2. D0C と PMEXT. COM はフ 
：ァの r PMext」（ 作者 ： ぺぱ あみん と ★ すた あさん） です „ 



COMING SOONC 



(P 102) 



新作 ソフ 卜の 生 画面 



龍の 花園 



ファン ダム 'GAMES® 



ファン ダム 
(P27〜63) 



掲載 プログラム 



» オラ オラ 落ちん かい/ 

ピンから キリ まで 
鲁 クイック ナイト 

き ANXIOUS BOMBER 

• DEL 画 US EASY SYSTEM 

桑 藤 幹 夫 



•Colosseum II 神の 試お 
•Fighting Cock 

Emporer 
★ The かく と う PART 3 ' 



ファン 夕 ム， サンプル プロ 
グラム @ 



スーパ —ビギナー ズ 
講座 （P40) 

新 ' マシン 語の 気持 

ち （P42) 

アル 甲 4 (P46) 



掲載 プログラム 



COPY 命令の サンプル 



SCROLL の サンプル 

マルチ 才一 トノ < トル システム PBG 



FM 音楽 S 



(P64〜68) 



掲載 プロ グラ 



[2 サブ マリ ン 707 
12 スペース マンポ ゥ 
[2 まだ ま 玉 
In the storm 
S 砂漠の サファイア （付録う 
BGM) 



す録 ディスク のために 用意され た グラフィック デ 
-タ です 



BAS に プログラムです 



桑 藤 幹 夫で 遊ぶ に は KUWAF 山 1.FDY と SWC0S.BAS 
と SINCOSDA.BIN の 3 つの ファ ィ ルが 必要です 



The かく と う PART3 は 109 ページの 解説に したが - 
て、 複写 解凍 を しないと 遊べません 



くわしく は 各 ページ を ご覧く ださ、 



BAS に プロ グラムです 



V フォーラム を 起動す るた めに は、 左の 5 つの フ 
'ィル が 必要です。 BAS にから 起動す る 場合 は、 
V — N0V.AVY を 実行 すれば 動きます 



L I ST1〜5 
L I ST2-1 
L I ST2-2 
L ！ ST2-3 
SCROLL 
RN-F I GHT 



AV フォーラム ゆ 



(P24〜25) 



掲載 プログラム 



今月の I 本. 規定 部門 「ダンス」 ノ 
自由 部門 



AV-NOV 
AV-MAC 
AV-L I NE 
GRP-1 
GRP-P 



八" ソ通 天国 ® 



パソ通 天国 
(P72〜77) 



オランダ 産の デモと 
リンクスの CG 2 点 



1 ANMA'S AMUSEMENT DISK」 と 
r PORSCHE 3HR/ 空の 魔女 号」 



2 本 だての 内容に なって います。 いずれも 別々 に 
解凍 作業 をし ます。 また、 この 2 つ は 解凍した 後 
に 同じ ファイル 名 を もつ ので、 別々 の ディスクに 
解凍す るよう にして ください。 くわしく は 左べ一 
ジ 参照 



MSX-DOS® 



忖鋅 ディスクの 使い 

方 （P 112) 



の MSX — D0SI セッ 卜と、 MSX — D0S2 
セッ 卜が 入って います。 タ一ポ R はお もに D0S2 で、 
そ れ 以外 は DOS I で 起動 しています 



ORAORA . F 

P I NK I R I . F 

QU I CK , F 

ANX I OUS . F 

DLV-ESY • F 
□ LV-ESY5. 已 

KUWAFUJ I. FDY 

S I NCOS . BAS 

S I NCOSDA. B I N 

COLLOSE2. FDY 

COCK . FDY 

EMPORER . FDY 

KAKUTOU . LZH 
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雲 峰 富士と ホルスタイン 渡 辺 

正座して スキャナと マウス を あやつる CG コンテ ス卜 常連 




• : M^mt 綱 県 概?^ fe いつも 絵 ホルスタイン 渡 辺の 部是 CG-7 のように 見える の はほんと うに CG-7 だが、 二れ は 半^^ら せ 
のことば かり 考えて いる イラスト レ 一タ一 志望 です,: ごめんなさい c 後ろに あるの も 渡 辺 作品： 窓の 向： うは 富士山からの く 



渡 辺 少年 （17 歳） は、 3、 4 年 まえ、 
中学生の ときに Al mkii を 買っても 
ら つた。 

「1 年間、 こづかい いらない からって い 



それが はじめての MSX で、 いま も 
テープで 補修され つつ、 愛機で ありつ 
づけて いる。 ディスプレイ は、 家に あ 
つた テレビ を 使って いたが、 壊れて し 
まった ので 「安い テレビ を 買って きた 
ん です。 RF で 見えに くいけ ど」 

そうな の だ、 あの ホルスタイン 渡 辺 
は、 Al mkn と テレビ を RF でつな い 
で 使って いる。 そういう 環境に も かか 
わらず、 DOS で C〇PY コマンド を 
入力したり、 ファイル 一覧 を 見たり す 
ると き は 80 字 モードで やって いる。 使 
用 FDD は、 先月、 付録 ディ スク 内で 名 
前が ちら ほら 出て いた FS- FDl A。 
そラ いう ものに 囲まれて、 写真で はつ 
さりと わかる よろ に、 座卓の 上に 
MSX を 置き、 正座して CG を かくの 
だ。 「あ、 むかし 柔道と か 習字と かやつ 
ていたから 正座が クセ になって しまつ 
たんです」。 なんだか 知らないが、 どこ 
か ヘンで、 すごい。 

当初、 MSX を是が 非で ち 手に入れ 
たかった の は、 ゲーム を 作りたかった 
から。 「つまん ないです よ」 と 念 を 押し 
ながら、 当時の 初期 作品 を 見せて くれ 
た。 テキス 卜 キャラ ク夕を そのまま 使 
つた ァ クシ ョ ン ゲーム 付 さの ァ ド ベン 
チヤ 一 ゲームら しいが、 テキスト キヤ 



_ ジョン アップし 



ラク夕 だけで 人物の 
右 向き、 左向き、 爆 
発して 砕けち ると こ 
ろまで をみ ごとに 表 
現して いて、 ファン 
ダム 担当で ち ある ぼ 
く （コ） はちよ つと 心 
が 動いた。 いや、 し 
かし、 最近の 傾向 を 
考える と、 どろせ さ 
さや あたりが 「字ぱ 
つかりで はち ゆまん 
ないで ちゆ」 とかい 
ラ に違いない。 

その ゲームに グラ 
フィック を 入れて 八- 
ようと 考えた 渡 辺 少年 は、 友人から F 
1 ツール を 借りて CC3 を 力、 さ はじめた。 

それが、 彼の CG 作家と しての 出発 
となった。 そして、 フ月 号の CG コン 
テス 卜に 掲載され た 『めざし/木 ルス 
夕 イン 渡 辺 j (自画像) の 制作から は、 原 
画 を かいて イメージ スキャナで 取り こ 
む 手法 を 取り入れ ている。 

ホル ス夕 イン 渡 辺の 絵に は、 3 パ夕 
ーン ある。 1 つが、 「 めざし j ノリ。 も 
う 1 つ は、 自画像な どの 写実 ノリ。 も 
う 1 つ は、 「桂 正 和」 ノリ。 最後の 1 つ 
は、 あまり 適切な 表現で はない かと も 
思ラ が、 本人 は 桂 正 和の ファン なんだ 
からい いこと にしよう。 
「CG コンテ ス卜 では、 山 本直彦 さんと 
か 三 浦 一誠さん を かってに ライバル 視 




ホルスタイン ほ 辺 (右） とク マン パイ 钟讲。 雪 さえなければ、 右の 
ほうに, く らいの 大き さ て^^ 富士が 見えた はずな のに 



して るんで す」 

ところで、 なぜ ホル ス夕 イン 渡 辺な 
のか。 これが また ヘンで おもしろい。 
「友 だち が ゲーム ブックと か 自分で 作 
つて、 ジ エー ムス 哲 也って 名乗って た 
ん です。 それに 対抗して、 中学の はじ 
めの ころから 使って ます」 

ちラ 1 人、 保育園 時代からの 友 だち 
で、 ク マン パイ ャ松井 という、 これ ま 
たわけの わからない 大人物が いる。 今、 
彼の 4 コマ マン ガを もとに 紙芝居 部門 
投稿 作品 を 制作 中 だ。 ちょっと 見せて 
もらったら、 「めざし j ノリだった。 

また、 最近、 ィ ベン 卜で 知り合った 
仙 台の 渡 辺 一彦と いろ 人物と 仲よ くな 
つて、 共同で ゲーム を 作る プ ロジェ ク 
卜 を 進めて いる。 それが 完成した ころ 
ファン ダムに 送って くれる とうれ しい。 



次号 は、 



いよいよ 待望の 大型 ソフ 卜た ちが 
現実の ものと なって 現れて くる 



11 月 7 曰 発売 1980 円 
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♦ かって、 ぼく は 自分の 机の 位置が 気 
に 入らなかった ので、 毎朝、 だれもい 
ない ときに 周囲の 机 ごと 1 センチず つ 
ずらして いった ことがある。 けっきょ 

く、 30 センチく らい 移動 させて 満足し 
たの だが、 だれから もな にもい われな 
かった ♦ 話 は 極 私的に なって しまう が、 

g 年 まえに 結婚した 当初 はたし か 藤 真 
利子 に似てい る ことにな つていた はず 
の、 ぼくの 妻が、 昨夜 ふと 見る と、 今 
いくよく るよ の 太った ほうに 似 はじめ 
ている ことに 気 かついた。 本人に 問い 
ただす と 「あたし あの人 好ぎ」 といって、 
目 をむ き、 口 を すぼめて、 今 いくよく 
るよ の 太った ほうの 顔 真似まで する。 
そっくり だ。 それはないだろう、 お ま 
え ♦ だからなん なんだ ♦ つまり、 ゆる 
やかな 変化 は 短期 的に は 変化がない の 
とおな じだが、 ある 曰 ふと、 大きく 変 
化して いる ことに 気がつかされる。 だ 
から、 コッ コッと 努力す る こと を 怠つ 
てはいけ ない、 という ことが いいた か 

つた (そうかな あ)。 MSX も 無風の 夏 
を 越えて、 さて、 次の 変化 は 7 

A ★ I N D E X 

アスキー 表 3 

電子 技術 教育 協会 35 

徳 M 害 店 86 

日本へ ルス アカデミー 83 

ブ ラザー 工業 表 2 

マイクロ キャビン" M、 85 

松下電器 産業 表 4 
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ひろがる 魅力、 MSX 

turbo R 対応 も 加えて、 多彩な バリエーション 







MSX turbo R 専用 グラフィカル ユーザー インターフェイス MSXVie, 



1 (ェム エス エック ス'ビ ユウ 卜 2 



MSX turdo R 専用 



MSX View 1.21 

価格 ： 9,800 円 (送料 i，ooo 円) 
MSXView は、 MSX turbo R の 処理 スピード を 活かした、 本格的な グラフ ィかレ ユーザー 
インタ一 フェイス (GUI) です。 ソフトウェアの 操作 はもち ろん のこと、 ファイルの 複写 や 削除な ども 
マウスで 簡単に 行う ことができます。 

國 特長： * マウスでの アイコン 操作で、 ファイルの 複 f 
写 や 削除な どが 可能,. * 対応 ソフトなら 使用方法 \ 
はすべ て 統一」 異なる ソフトウェアの 操作 方法 をお \ 

ぼえ るの が 簡単。 • MSXView から MSX- DOS の コマ -、 
ンに バッチ ファイル、 BAS に プログラム を 実行可能： \ 



リケ 一シ ヨン ソフト/ ViewTED, ViewDRAW, 

PAINT, PageBOOK が 付属。 

園 対応 機種： Panasonic FS-A1ST 




MSXView^ 用の クラ フ橄能 付き 表 計算 ソフトウェア ViewCALC (ビ ユウ' カル ク） 

ViewCALC 

価格 ： 14, 800 円 (送料 i.ooo 円） 

「ViewCALC」 は、 MSXView 上で 動作す る グラフ 作成 機能 付きの 表 計算 ソフトウェアで 
す。 売上 レポ 一卜の 作成、 アンケートの 集計 はもち ろん、 家計簿 や 住宅 ローンの シミュレーション 
など、 幅広い 用途に 利用で きます。 



に', し Q:】 Panasonic FS-AIGTJfr ド^ SW: SiftAi^l 
「MSXView'j が I 人 J* されて います。 




• 最大で 横 64 x 縦 128 の 表 を 作成 可能 
(理論 値） * グラフ 自動 作成 機能に より， ヮ 一クシ一 
卜の データ を 範囲 指定す る だけで、 —グラフ、 円グ 
れ 線グラフの 3 種顇の 中から 選択し グラフ 
が 作成 可能 き 数値 演算 、論理演算 はもち ろん、 
類の 関数 （stim、 max, mod など） も サホ一 ト . ま 
これら を 組み合わせて 独自の ユーザ一 関数 を 
作成す る こと も 可能。 
顬対応 機種： MSX turbo R 専用 
※本 パッケージに は， r MSXView」 が舍 まれて おり ま 
せん。 ViewCALC を ご 使用になる に は、 「MSXViewj 



MSX の メイン RAM を增設 する ための MSX 増設 RAM 力— 



'ノシ （MEM- 768) 



RS- 232C 方式の コミュ 二 



ーシ ヨン インタ一 フェイス 



-SERIAL232( ェム エス エック ス 'シリアル 232) 



MSX 増設 RAM 力-卜 リッジ MSX-SERIAL232 



価格 ： 30, 000 円 （送料 i.ooo 円） 

MEM-768 は 768KB の RAM を 搭載した カート リツ 
ジ です。 日本語 MSX-D0S2 と あわせて 使う こと 
によ リ、 RAM テ V スクの 容量 を增 やすこ は ( てきます。 

睡対応 機種： MSX^MSX ひ， MSXturbo R 

MSX^. MSX 2 , で 、本 カート リツ ジをご f 吏 用 になる 
場合に は、 日本語 MSX-D0S2 が 必要です:. MSXtur 
bo R では, 本 力一 ド リッジ だけで, ご 使用に なれます。 
また. MEM-768 の RAM ディスクに 保存した 内容 は， 
リセットしたり、 MSX 本体の 電源を切 ると 消えます 



(MEM-768) 




価格： 20.000 円 （税込 • 送料 ザ一 ビス） 
MSX- SERIAL232 は、 MSX 用の RS-232C 力 
—トリ ッジ です。 MSX-TERM などの 通 ffl ソフトが 
そのまま 利用で き、 拡張 BAS にも 搭載して t ほす。 



高速で 大 容量の メディア （HD) を サポート 
MSX HD Interface (ェム エス エック スゾ い 



ド ディスク インターフェイス） 




MSX HD Interface 

価格 ： 30,000 円 (送料 サービス) 
MSX HD Interface は、 MSX で ハードディスク 
を 使うた めの インタ一 フェイス カートリッジです。 
MSX」、MSX_' i -MSX turbo R 対応 

▲ 対応 ハードディスクに ついては、 お問い合わせ 下さ 



(ご;' にな】 MSX SKR1AL232-MSX ill) Iiik'rl—a"' は， ふん ひ) みで つてお') ま す。 
ご KX 人の 屮 し ii み * お い {> わせ は， I め アスキー め：阪ぉぃに ぶ l:i :lWfi- 71 H> まて 'ぉ恥 いいたします。 




MSX、MSX2、MSX;;, の スペック シート 

MSX- Datapack (ェム エス エック ス 'データ パック） 

i\MSX-Datapack 

価格 ： 12,000 円 （送料 1.000 円） 

MSX- Datapack は、 MSX」 までの 公開 可能 
な 仕様と サン フル フロ グラムの ハツ ケージです。 

画 内容： * マニュアル 編… ハ一 ドウ エア 仕様、 シス 

テム ソフトウェア， MSX-D0S1.VDP 、スロット， 標準 的 
な 周辺 装置への アクセス など * ソフトウェア 編… 
拡張 BASK; コマンドの 作成 法 J 美 字 ROM アクセスの 
方法、 VDP の アクセス， VSYNC 割り込み など 
騸対 応桷種 ： MSX、 MSX2, M3X2 ( 
讕 メディア ：3.5 - 2DD 




MSX turbo R の スペック シート MSX- Datapath turbo R 版 
(ェム エス エック ス. データ パック' ター ポ アール パージ ヨン） 



i^SX-Datapack 

価格 ： 12,000 円 （送料 1.000 円） 

MSX-Datapack turbo R 版 は、 MSX tur 
bo R の 仕様と サン フル フロ グラムの バツ ケージです。 

画 内容： * マニュアル 編 ''.MSX turbo R 仕様、 MSX 

—D0S2( コマンド， ファンクション など）. MSXView の 
機能と 構成、 MSX-MIDU R800 インストラクション 表 
など * ソフト ゥ i ァ編 …ファイル ハンドルの 使用 
法、 MSXView ァフ リケ一 シ ヨンの 作成 法、 MSX-MIDI 
アプリケーションの 作成; 去な ど 
國 対応 機種： MSX turbo R 國 メディア ： 3.5- 2DD 



turbo 



MSX-D0S2 TOOLS (ェム エス エック ス' ドス 2 ツール ズ） 



MSX-D0S2 T00L5 

日本 HMSX-D0S2 專 用の 二 
3? 現。 漢字 エティ タ付 S。 



価格： t4，800 円 

(送料 1.000 円） 

-ティリ 亍ィ詳 。アセンブラでの フロ グラム を 

* MSX turbo R でも 動作 可能 



MSX-SBUG2 (1 ム エス エック ス 'エスノ' 



MSX-SBUG2 




1 グ ラミング テクニックの 角む とおではありません ブ o グ ラミング copK の データれ て iVim して 卜さい = 



価格 ：19'800 円 

(送ネ 斗 i.oo〇 円） 



日本 SMSX- DOS2 専用の シンポ リック デバッガ。 デバッガ を マ ツバ一 メモリ 
上に 置く ことで、 大規模 フ ログ ラムに も 対応。 *MSX turbo R でも 動作 可能 



高速 '高機能 通信 ソフト MSX-TERM (ェム エス エック ス 

HGK-TERM 

価格 ： 12,800 円 （送料 1,000 円) 
MSX- TERM は、 才一 トロ グィン、 エディタ、 パック 
スクロール などの 本格的な 機能 を 持ちながら、 使 t 、 
やす さ を 重視した S 機能 通信 ソフトウェアです。 



漏^ 応ゃ 



.MSX2., MSX turbo F 



« バソコ ン 通信 をす る 場合に は， MSX 本体の 他に 
MSX 専用の モデム 力 一卜リ ッジ、 もしくは RS-232C 力 
—卜 リツ ジと モ テム が 必要です： 



MSX-C Ver. し 2( ェム エス エック ス' 



MSX-C 




価格 ： 19,800 円 

(送料 1.000 円） 



日本語 MSX-D0S2 専用の C 言語 コンハ イラ。 フロ グラム 作成に は MS 
X-D0S2 TOOLS が 必要。 turbo R でも 動作 可能 



♦ おに，'; i'HHii はお まれて おりません。 ♦MSX.MSX-DOS は 株^ 仝 朴 アスキーの ゆ標 です。 
◊ 詳ぃ' 资寧 や をお 送りいた します。 ド ,k!% ご 站 求く ださい。 

〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 スリ一 エフ 南 青山 ビル 株式会社 アスキー 



営業 本部 電話 東京 (03) 3486- 8080 大阪 (06)397-8200 



株式会社 アスキー 




PU(R800) 搭載 ト！^ミス- D0S2 を 標準 搭載 >S 映像 出力、 RGB /ビデオ 映像 出力 付 （DIN 型 映像' 音声 ケ— カレ 付属） ► 音声 ガイド 付 ワープロ 機能 ► 音 声鋅 再が できる 

デジ トーク ツール ► 電子 手帳と データ通信 可能 （別売 通信 セッ ( ト 使用）^ g] パソコン は、 の ソフト も 使用で きます。 *MSX マ— ク、 MSXView, MSX-DOS^ は アスキーの 商標 
-で す: *MS-DOS R は 米国 マイクロ ソフト 社の 登録 商镡 です。 ♦ お問い 合せ 'カタログ こ' 希望の 方 は 、住所' 氏名 '年令. 職業 (学校 名） をお 鲁 きの 上， 〒571 大阪府 門 真 市門 真 1006 松下電器 産業㈱ ヮ一フ 口 事業 都 営業部 MX 係まで 



n mm! ——Human Electronics 松下電器 産業 株式会社 
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